Antique Carnevale: Amelia viene presentata
tramite un trailer

Square Enix ha appena pubblicato 1'ultimo trailer per presentare Amelia, ultimo personaggio della
sua nuova ip Antique Carnevale.

Amelia, cameriera presso la casa del presidente della societa Avalon, ma nata come una ragazza di
campagna, e l'incarnazione della bestia chiamata Carbuncle.

Al momento non si conoscono le piattaforme su cui uscira il gioco, ma il 18 luglio pare saranno
rivelate alcune importanti informazioni .

Destiny 2: la beta si potra scaricare da
domani

A distanza di pochi giorni dal rilascio della closed beta di Destiny 2, che si aprira il 18 luglio per PS4,
Bungie svela che i codici della beta verranno distribuiti domani, 13 luglio, e che potranno essere
riscattati il giorno stesso per poter scaricare la beta per poter essere pronti a buttarci nella mischia,
potendo provare le nuove mappe e modalita crogiolo, la prima missione di storia e un nuovo
assalto e durante .

Ancora, pero non si ha un orario ben preciso, ma vi aggiorneremo non appena sara disponibile. In
piu solo il 23 luglio, per un’ora, dalle 19:00 si potra visitare il nuovo spazio social situato nella Zona
Morta Europa, dal nome The Farm.

Per chi avesse pre-ordinato la sua copia da Amazon, non dovra preoccuparsi, il codice da riscattare
sul sito Bungie.net sara inviato tramite email, 3 giorni prima che la beta inizi, per chi, invece, ha
prenotato il gioco da GameStop, sullo scontrino ci sara un codice che dovra essere immesso,
sempre sul sito Bungie.net, per iscriversi alla closed beta, poi provvederanno loro a contattarvi alla
vostra email per darvi il codice da riscattare sullo store relativo alla vostra piattaforma. Mentre, per
chi ha prenotato sullo store della propria console Destiny 2, partira automaticamente il pre-load
della beta.

Per chi ancora non sapesse gli orari e le date della beta potete vedere qui.

Destiny 2: annunciato bundle con PS4 Pro
Glacier White

Dopo 3 anni dall’uscita di Destiny, a cui Sony ha dedicato un primo bundle con l’edizione bianca di
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PS4, la storia si ripete. Destiny 2, in uscita a settembre, sara protagonista, insieme alla PS4
Pro Glacier White, di un nuovo bundle in edizione speciale.

Il nuovo pacchetto sara comprensivo della console in colorazione bianca con hard disk da 1TB, del
controller abbinato anche nel colore e di una copia della Digital Deluxe Edition di Destiny 2
in formato retail.

La Digital Deluxe Edition contiene il pass espansioni e quello dei contenuti digitali premium:
Spada leggendaria, Emote leggendario, Emblema a tema impero dei cabal.

Lo speciale bundle sara lanciato lo stesso giorno in cui uscira Destiny 2, il 6 settembre, in esclusiva
per GameStop.

Destiny 2, inoltre, avra una beta che partira dal 18 luglio, per chi ha prenotato il gioco, vi invitiamo a
consultare gli orari e le date in questa news.

Pokémon Go festeggia il primo anniversario
con alcune sorprese speciali

Pokémon Go ¢ stato rilasciato nel luglio 2016 e adesso celebra il suo primo anno di vita. Per
festeggiare, Niantic ha deciso di creare un evento che terminera il 24 luglio e ci permettera di
trovare degli strumenti molto rari e di catturare pokémon altrettanto difficili da trovare.

Niantic ha anche inserito uno speciale Pikachu, dei primi rumor sostenevano che il pokémon in
questione fosse cromatico, ma adesso si e scoperto che lo speciale Pikachu indosserebbe il cappello
di Ash Ketchum, inoltre alcuni giocatori hanno trovato, facendo schiudere delle uova, un Pichu
(pre-evoluzione di Pikachu) con lo stesso cappello, quindi per riuscire a beccare il pokémon evento, i
giocatori dovranno far schiudere le uova con la speranza di trovarne uno, per poi farlo evolvere.
Oltre agli speciali Pichu e Pikachu, Niantic ha rilasciato anche uno speciale pacchetto regalo che
comprende: 6 incubatrici uova, 2 biglietti premium per partecipare a un raid , 6
Revitalizzanti Max e 20 Ultra Ball. Purtroppo non & un vero e proprio regalo, ma costera 1200
PokeMonete.

Avete tempo fino al 24 luglio per racimolare 1200 PokeMonete e per cercare di catturare lo speciale
Pikachu.

Phil Harrison: Switch apre le porte a nuovi
videogiocatori

Negli ultimi anni, le case produttrici hanno combattuto tra loro per contendersi il trono della console
migliore nel mercato videoludico: Sony e Microsoft, hanno creato modelli di console sempre piu
potenti, portando a un’evoluzione rapidissima.

Da pochi mesi Nintendo ha lanciato sul mercato Switch, una console ibrida, non potente come PS4
o Xbox One, ma che ha visto una gran risposta di pubblico e un’ottimo riscontro in termini di
vendite.
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Nintendo non punta sulla potenza hardware ma cerca di intrattenere in qualunque modo i giocatori,
fornendo titoli sempre diversi e divertenti, da giocare in singolo o in compagnia.

Lo stesso Phil Harrison, ex vice presidente di MS e Sony, ha lodato ai microfoni di GameReactor il
lavoro di Nintendo sulla nuova console:

«Penso che Sony abbia fatto un ottimo lavoro con PlayStation 4, rendendola
molto popolare in tutto il mondo. Quello che mi chiedo, che ¢ forse una
preoccupazione, e: Microsoft e Sony stanno facendo si che il mercato cresca? Si
stanno impegnando per ampliare i contenuti per attirare piu pubblico e piu
videogiocatori? Le ultime dichiarazioni e annunci fanno capire che si stanno
concentrando sul pubblico hardcore. Considerando che Switch ha la possibilita
attirare e far giocare un pubblico piu ampio, sara davvero interessante vedere
come le dinamiche del mercato si modificheranno nei prossimi tre o quattro
anni.»

Le parole di Phil sono state molto chiare: Sony e Microsoft dovrebbero dedicarsi di piu al pubblico.
Adesso non ci restera che vedere come proseguira il trend di Nintendo Switch e quale sara la
risposta delle due grandi concorrenti.

Ubisoft sviluppera un nuovo Splinter Cell

Molti fan della saga - qualcuno anche nella nostra redazione - sono rimasti delusi per il mancato
annuncio da parte di Ubisoft di un nuovo titolo della saga Splinter Cell. Il CEO, Yves Guillemot,
ha da poco annunciato che la casa transalpina sta pensando allo sviluppo di un nuovo titolo della
serie che vede al centro I’agente Sam Fisher.

«Quello che possiamo dire e che stiamo ricevendo un sacco di bozze e proposte per un
nuovo titolo e che ne sceglieremo uno. Penso che prima di poter essere in grado di
mostrare qualcosa si dovra aspettare un po’ di tempo.»

E chiaro che il progetto Splinter Cell non & stato abbandonato, come alcuni credevano, e che Sam
Fisher tornera - speriamo presto - come protagonista di un nuovo titolo. Che Ubisoft non abbia
messo da parte la saga e ne stia sviluppando un nuovo capitolo, fara felici molti fan della saga e
magari ne avvicinera di nuovi.

Annunciati i titoli PS PLUS di luglio 2017

Dopo i grandi titoli dello scorso mese, tra cui Life is Strange e Killing Floor 2, che hanno fatto felici
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molti utenti, sono stati annunciati i giochi che saranno presenti nell’offerta PS+ del mese di luglio
2017, che non hanno niente da invidiare a quelli dello scorso mese. Ecco la lista:

¢ Until Dawn (PS4)

e Game of Thrones: A Telltale Series (PS4)
e Dimmi Chi Sei! (PS4)

e Tokyo Jungle (PS3)

¢ Darkstalker Resurrection (PS3)

e Don’t Die Mr Robot (PS Vita)

¢ Element4l (PS Vita)

I giochi gratis per il PlayStation Plus saranno disponibili al prossimo aggiornamento settimanale,
martedi 4 luglio.

CI Games sta lavorando a un nuovo shooter

Da poche ore CI Games ha comunicato alcuni aspetti riguardo la futura strategia aziendale: lo
sviluppatore ha confermato di essere al lavoro su un nuovo shooter tattico, la cui data d’'uscita sara
svelata in futuro, e ha ribadito il proprio impegno per un sequel di Lords of the Fallen e per
continuare a sostenere Sniper Ghost Warrior 3 con aggiornamenti futuri entro il 2017.

«Abbiamo imparato molto nel corso dello sviluppo di Sniper Ghost Warrior 3, credo di aver
modellato i migliori talenti all’interno di CI Games» ha dichiarato il CEO Marek Tyminski «quando
abbiamo iniziato lo sviluppo di SGW3, avevamo deciso di creare un titolo open world, ma in seguito
ci siamo resi conto che era un progetto troppo ambizioso e costoso rispetto al nostro budget e al
nostro tempo.

Posizionare il gioco in una categoria AAA ci ha distratti, perché ci ha fatto concentrare sulla pura
competizione con gli altri titoli e non abbiamo dato spazio alla cosa che avremmo potuto fare meglio:
lo sviluppo dei giochi. Invece abbiamo speso troppo tempo cercando di raggiungere gli altri titoli
AAA. E stato un grave errore.» La stesso Tyminski conclude cosi: «Tutto cio ci ha lasciato una
grande lezione, stiamo progettando di fare un grande shooter tattico in cui possiamo concentrarci
sul gameplay, renderlo entusiasmante, alcune meccaniche chiave e missioni che avranno piu
profondita. Vogliamo rendere questo gioco ancora piu tattico di Sniper Ghost Warrior 3 e credo che
gli ultimi tre anni abbiamo gettato un’ottima base per il lancio del nostro prossimo titolo.»

Shawn Layden: PlayStation 5 sara una vera
next-gen

Durante I’E3 di quest’anno il mercato delle console & stato scosso dalla presentazione della nuova
console Microsoft: Xbox One X.
La nuova console € un concentrato di potenza, infatti riesce a far girare titoli in 4K a 60FPS. Ma
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Sony, dopo la mossa di Microsoft, non stara con le mani in mano, e prima o poi dovra presentare
una console che possa veramente competere, sul piano dell’hardware, con il top di gamma della casa
di Redmond.

Il sito tedesco Golem.de ha intervistato Shawn Layden, presidente del CEO di Sony, il quale, alla
domanda se ci sara un gioco che girera solo su PS4 Pro e non sulla PS4 standard, Layden risponde:
«Non accadra mai: Playstation 4 Pro offre solamente alcuni vantaggi, quali risoluzioni 4K e HMD
(Head-Mounted Display, compatibilita con VR) per i giocatori che possono utilizzarla e vogliono
utilizzarla. Inoltre un frame rate piu stabile e un ingente spazio su disco. Ma chi ha una PS4
standard, non ha svantaggi reali. Ognuno dei nostri giochi continuera a girare su PS4 e forse un po’
meglio sulla Pro».

E, inoltre, Layden ha dichiarato che PlayStation 5 sara una console true next-gen, non come PS4
Pro, ma una console nuova, potente e con nuove tecnologie. Vedremo AMD, Vega e Ryzen sulla
nuova PlayStation 5? Di certo questo sembra significare che i giochi della prossima console di casa
Sony non saranno compatibili con le attuali PS4 e PS4 Pro, segnando un’ulteriore frattura con il
cammino intrapreso da Microsoft, che ha invece optato per un passo in continuita con 1’attuale
sistema Xbox One, nella quale i titoli pensati per la console piu recente non escludono comunque la
precedente (come era gia stato fatto da Sony con PS4 Pro).

L’idea di Sony potrebbe essere quella di lanciare sul mercato una nuova console prima del 2019.

Dreadnought - Closed Beta

Dopo la Beta dello scorso anno su PC, Dreadnought approda sulla console ammiraglia Sony sulla
quale abbiamo avuto la possibilita di provare la closed beta.

Dreadnought e uno shooter sviluppato da Yager Development e Six Foot, e pubblicato da Grey
Box Games, che ci permette di metterci al comando di enormi navi spaziali da guerra con la
possibilita di potenziarle e personalizzarle; il sistema solare sara il nostro campo da battaglia, con il
suo marasma di asteroidi, pianeti e paesaggi ampi, freddi e oscuri. Il gameplay si basa molto sulla
strategia e sulla collaborazione tra i vari componenti della squadra: e possibile scegliere vari tipi di
navi d’attacco, dalle piu lente, dotate di artiglieria pesante, alle piu veloci, equipaggiate di cannone
dai colpi potenti, fino a quelle capaci di rendersi invisibili e quindi di permettere una modalita di
gioco stealth; in parallelo, avremo a disposizione anche navi da supporto in grado di riparare i danni
subiti delle altre navi amiche.

Le navi in gioco sono 55, tutte personalizzabili, mentre i 3 alberi produttore (Arms Jupiter, Akula
Vektor e Oberon) contengono dalle 17 alle 20 navi ciascuno; tra queste ci sono anche le “Navi
Eroe“, navi leggendarie dal design unico che danno accesso ad armi avanzate. Ogni nave appartiene
a un livello specifico (da I a V) e, per ottenere l'accesso alle navi di livello superiore, bisogna
sbloccarle attraverso i tre alberi del produttore. Ogni nave ha anche un proprio albero della
tecnologia in cui e possibile ricercare e acquisire armi e moduli. Durante gli scontri si potra
scegliere, grazie al touch pad, se giocare d'**attacco** e conferire alla propria nave un boost che le
permettera di spostarsi piu velocemente e far si che le armi facciano piu danno, o se giocare
maggiormente in difesa e proteggersi, creando uno scudo, dai colpi dei nemici. Grazie a tutte
queste meccaniche, Dreadnought pone le fondamenta del suo gameplay sulla comunicazione con i
compagni di squadra, al fine di escogitare strategie e attacchi a sorpresa che possono portare il
proprio team alla vittoria.
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Durante la beta per PlayStation 4 le modalita di gioco presenti sono:

1. Versus, che comprende Team Deathmatch, comune deathmatch a squadre da 5 giocatori;

2. Team Elimination, una modalita a eliminazione nella quale i giocatori avranno il compito di
eliminare le flotte avversarie per vincere il turno, con l’obiettivo di imporsi per 3 volte e
ottenere la vittoria dell’intera partita;

3. Coop vs. IA, che comprende solamente la modalita Havoc, modalita in cui un gruppo di due
giocatori dovra scontrarsi contro flotte infinite di navi comandate dall’IA, con 1'obiettivo di
resistere il piu a lungo possibile.

Il gioco € molto impegnativo, ma allo stesso tempo divertente e appagante: riuscire a sconfiggere
una corazzata o a sgominare la flotta avversaria entusiasma non poco, e il gioco guadagna
tantissimo se giocato con un gruppo di amici.

Dopo ogni partita, si guadagnano XP e crediti, i primi spendibili per sbloccare armi e
moduli dall’albero tecnologico di ogni nave, mentre i secondi (che sono sostanzialmente una forma di
valuta), si possono acquistare oggetti per l'estetica della nave, per le Navi Eroe e per altri oggetti
che possono dare alcuni vantaggi.


https://www.gamecompass.it/wp-content/uploads/2017/06/Dreadnought_20170615115703-1024x576.jpg

