
Svelato il nuovo case CoolerMaster serie
COSMOS

Dopo i festeggiamenti per il 25esimo anniversario della famosa azienda “CoolerMaster”, che ormai
da anni è una dei leader mondiali nella produzione di periferiche da gioco e componentistica ad alte
prestazioni, crea un nuovo case appartenente alla serie COSMOS. Questa serie ha fin da subito
accontentato i giocatori appassionati di modding, infatti tutti i case della serie COSMOS sono molto
versatili  e,  data  la  loro  dimensione,  adattabili  a  tutti  i  componenti.  Il  nuovo prodotto  di  casa
CoolerMaster,  il  case  C700P,  è  un  case  che  rispecchia  al  100%  le  caratteristiche  citate
precedentemente, infatti esso offre:

2 finestre, poste ai lati, in vetro temperato (entrambi apribili per manutenzione)
Piastra d’alloggiamento della MotherBoard rotabile a 90° o addirittura rimovibile
Led RGB programmabili da una console integrata nel case
3 ventole da 140mm (Più piccole rispetto alle 200mm del nuovo uscito HAF H500P)
Possibilità di esporre gli SSD (come in tutta la serie COSMOS)

Il prezzo del prodotto non è ancora disponibile, in America il case ha un valore di 300/350$. Il
prezzo italiano e i negozi che avranno l’esclusiva sul prodotto verranno annunciati da CoolerMaster
il 28 settembre 2017.

Arrivano i Giganti su 3DS

L’amato anime Shingeki no Kyojin (meglio conosciuto in Italia come L’Attacco di Giganti) arriva su
Nintendo 3DS, dando la possibilità ai giocatori di entrare a far parte del Corpo di Ricerca per
sconfiggere tutti i giganti. Dopo l’arrivo della seconda stagione del famoso anime, il team di Koei
Tecmo ha iniziato a lavorare sul secondo action game dedicato ad Attack on Titan e, proprio qualche
ora fa, ha annunciato che il gioco sarà disponibile per Nintendo 3DS il 30 novembre 2017.
Ci sono molte novità, come ad esempio il  multiplayer: infatti  sarà possibile giocare con altri  3
giocatori (in tutto 4 utenti).

Inoltre saranno presenti altre due modalità:
Story Mode, dove il protagonista vestirà i panni di un membro del corpo di ricerca.
World Mode, dove è possibile creare un personaggio partendo da zero.
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Si torna tra i campi con Real Farm Sim

Le case di Soedesco e Bandai Namco Entertainment Italia hanno annunciato che il 26 ottobre
2017 è in previsione l’uscita del nuovo titolo Real Farm Sim.
Si tratta di simulatore, appunto, dove si vestiranno i panni di un contadino che dovrà badare alla
propria fattoria. Sono 2 le principali modalità di gioco: “Carriera” e “Gioco Libero“. Nella modalità
libera il contadino sarà in possesso di una fattoria già avviata con molti clienti e con una certa fama,
invece nella Carriera il  giocatore partirà da zero e solo svolgendo missioni e soddisfacendo la
clientela riuscirà a far diventare famosa la sua fattoria; inoltre con i soldi guadagnati sarà possibile
acquistare dei nuovi oggetti o ingrandire la fattoria rendendola molto più spaziosa.

Sonic Forces arriva in rete

Proprio qualche ora fa è stato inaugurato il sito web (giapponese) del nuovissimo titolo di casa
SEGA, Sonic Forces, tramite il quale è possibile vedere in anteprima i personaggi presenti nel
gioco, che verrà rilasciato in data 7 Novembre 2017 per le piattaforme: Switch, PS4 e Xbox One.
Oltre ai personaggi, è possibile visualizzare anche 8 piccoli trailer (in lingua inglese con sottotitoli
in giapponese) della durata di circa 1 minuto ciascuno, che danno un accenno della storyline, giusto
per dare un assaggio agli appassionati della saga.

In arrivo le nuove periferiche ROCCAT

In occasione del Gamescom e dell’IFA Roccat decide di rivelare le nuove periferiche da gaming:
AIMO.
Questa nuova serie è stata creata per tutti i giocatori che desiderano un prodotto di ottima fattura
senza spendere un patrimonio. Infatti il kit AIMO è composto dal mouse Kone e dalla tastiera
Horde. Il mouse utilizza degli switch OMRON, presenta 8 tasti in tutto (3 nella zona del pollice),
una rotella scroll 4D e una retroilluminazione RGB. Inoltre è dotato di un sensore ottico chiamato
“Owl-Eye” che permette una maggiore precisione.
Ma  la  particolarità  di  questa  serie  sta  nella  tastiera,  la  quale  presenta  la  nuova  tecnologia
Membrane 2.0,  la quale permette di avere un feedback che si avvicina molto a quello di una
meccanica senza il classico rumore. Infine, sulla sinistra sono presenti 5 tasti programmabili.

Maggiori informazioni si possono trovare sul sito web dedicate al Mouse AIMO Kone e su quella
dedicata alla Tastiera AIMO Horde.
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Gearbox starebbe lavorando su Borderlands 3

Il CEO di Gearbox, Randy Pitchford, durante l’ “Inside Gearbox Software” a Seattle ha
dichiarato che il 90% della forza lavoro della società sarebbe impegnata su un nuovo progetto. I
milioni di fan del franchise Borderlands hanno subito pensato all’uscita del 3° capitolo della serie,
ma Pitchford ha smorzato l’entusiasmo di moltissimi giocatori sottolineando che si parla solamente
di un progetto e sottolineando che «un prodotto non esiste finché non viene annunciato.»

Con l’arrivo di FIFA 18, Sony presenta i nuovi
DualShock 4

Per il 29 settembre, data del rilascio del nuovo titolo di casa EA, Sony ha voluto fare una grande
sorpresa agli appassionati di FIFA 18 creando una linea di Dualshock molto originale, ispirandosi
ai  colori  della  PlayStation FC con annesso logo e  piccole  decorazioni  sull’impugnatura e  sul
touchpad. Questo controller, nella sua semplicità, ha già fatto innamorare milioni di appassionati che
non  vedono  l’ora  di  scendere  in  campo.  Sul  sito  PlayStationBlog  è  possibile  trovare  altre
informazioni sui Dualshock dedicati a FIFA 18.

Spunta in rete il trailer di Call of Duty: WWII
– Army of The Dead

<

p style=”text-align: justify;”>Con alcuni giorni d’anticipo dalla presentazione ufficiale del 20 luglio
al San Diego Comic-Con, è stato diffuso in rete un video della modalità Zombie di Call of Duty:
WWII. Le immagini del filmato richiamano molto la modalità Z di Black Ops 3, con uno schema
composto da 4 personaggi e un’ambientazione simile. La causa dell’apparizione dei non-morti
sembra un progetto nazista nucleare fallito, o che al contrario potrebbe aver raggiunto
perfettamente il proprio scopo.
L’esercito dei morti viventi sembra comunque ben nutrito e più forte di prima, spetta a voi scegliere
se combattere.
Buona Sopravvivenza.
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