VR: rilevamento oculare, la tecnologia del
futuro?

L’azienda Tobii I’anno scorso ha mostrato per la prima volta la propria tecnologia di sfruttamento
dell’Eye Tracking integrata nell’HTC Vive alla Games Developers Conference, ¢ al Consumer
Electronics Show ne ha svelato alcune nuove applicazioni per dimostrare il potenziale del
rilevamento oculare.

Un reporter di Engadget ha raccontato la propria esperienza e ha analizzato:

«Per calibrare il tracciamento, ho seguito un punto intorno al display per un po’, usando solo i miei
occhi. Poi mi e stato dato uno specchio che rifletteva il mio avatar VR, che seguiva il movimento
della mia testa, ma gli occhi erano vuoti e privi di espressione. In seguito sono passato a un altro
specchio con rilevamento oculare abilitato. Quando ho sbhattuto le palpebre, il mio avatar lo ha fatto
pure. E una piccola cosa, ma ha rilevato molto per rendere |’esperienza pill coinvolgente.

Poi sono passato a uno schermo con due robot. Quando li ho guardati, mi hanno fatto un cenno visivo
diretto e hanno risposto con messaggi di testo. Leggevo una consapevolezza insolita in loro, come se
percepissero il mio intento di avere una conversazione. Questo tipo di feedback potrebbe facilmente
far credere di stare chiacchierando con i personaggi del gioco. E potrebbe essere ancora piu utile
negli ambienti social VR: immaginate quanto sarebbe noioso se fossimo bloccati con avatar che non
rispondono al movimento dei nostri occhi.

Una demo sorprendente consisteva nel lancio di sassi verso bottiglie lontane. Senza il tracciamento
oculare era quasi impossibile abbattere con precisione qualsiasi cosa. Ma, con la funzione attivata,
tutto cio che dovevo fare era concentrarmi su una bottiglia e lanciare la roccia con sufficiente
quantita di moto virtuale.

Nuovo per il CES e stato un trio di esperienze che mostrano la tecnologia di Tobii. Uno era un
salotto virtuale, dove potevo selezionare qualcosa da guardare spostando gli occhi attraverso una
libreria multimediale. Oggi per interagire con oggetti virtuali dovreste fare affidamento sul touchpad
di un controller o sollevare la testa. Non € solo un modo goffo per sostituire facilmente qualcosa che
potete fare nella vita reale, aggiunge una funzionalita completamente nuova che non & mai stata
possibile senza il rilevamento oculare.

Successivamente, mi sono ritrovato seduto in un loft virtuale a giocare a un gioco in realta
aumentata. Alla mia sinistra c’era Marte, mentre la Terra era alla mia destra. L’obiettivo era
lanciare razzi da Marte e colpire navi aliene che fluttuavano attorno alla Terra. Potevo cambiare la
visuale di entrambi i pianeti, cambiando I’angolo dei missili e delle navi, e c’era anche un pulsante
per accendere e spegnere la tecnologia Tobii. Avevo molto piu controllo del gioco potendo
semplicemente guardare un pianeta e ruotarlo con il touchpad del controller Vive. Farlo
manualmente, selezionando un pianeta con il controller, era molto meno fluido e rendeva il gioco piu
difficile da maneggiare.

Ho anche giocato uno scenario simile a Star Trek Bridge Crew, che prevedeva la manipolazione di
un numero scoraggiante di pulsanti e quadranti su un’astronave. Se avete giocato a Star Trek VR,
saprete che la parte difficile e assicurarsi di premere il pulsante giusto al momento giusto. Con il
rilevamento oculare, ho dovuto solo guardare un pulsante per selezionarlo. La tecnologia di
rilevamento oculare ha fatto un buon lavoro nella scelta del pulsante giusto la maggior parte del
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tempo, anche se la demo aveva molte altre cose selezionabili nelle vicinanze.

Mentre la realta virtuale e la soluzione pil immediata e ovvia per Tobii, la societa punta ancora a
collaborare con piu produttori di PC per inserire il rilevamento oculare nei loro computer.
Attualmente, oltre 100 giochi supportano questa tecnologia. Ci si puo anche aspettarsi di vedere il
rilevamento oculare di Tobii anche nei laptop piu sottili nei prossimi anni (in questo momento &
principalmente relegato a grossi notebook da gaming.) La societa mi ha permesso di dare
un’occhiata al suo design del sensore “IS5”, significativamente piu piccolo e piu sottile della sua
soluzione attuale. In particolare, la fotocamera € stata drasticamente rimpicciolita.

L’amministratore delegato di Tobii, Henrik Eskilsson, ha detto che in futuro il rilevamento oculare
sara visto come un requisito fondamentale per la realta virtuale. E sono propenso a credergli. Il
rilevamento oculare accurato offre un migliore “senso di presenza”, che e 1’obiettivo finale della
realta virtuale. Provare la tecnologia di Tobii per soli 30 minuti mi ha gia “rovinato” ogni esperienza
con auricolare VR senza rilevamento oculare. Lo definirei un successo.»

Crediti: www.engadget.com

Dragon Ball FighterZ: il nuovo trailer
dedicato a Goku Black

Dragon Ball FighterZ, il nuovissimo gioco di combattimento di Arc System Works, (noto sia per
la serie di giochi di combattimento BlazBlue che Guilty Gear) basato sul franchise Dragon Ball, da
modo ai giocatori di combattere con vari personaggi della serie in un gioco dallo splendido stile
artistico 2.5D, sia in modalita giocatore singolo che online.

In occasione della sua imminente uscita, Arc System Works e Bandai Namco Entertainment
hanno rilasciato un nuovo gameplay trailer incentrato su Goku Black.

Nel trailer & possibile guardare in anteprima molte delle mosse potenti e vistose di Goku Black,
nuovo personaggio dalle abilita abbastanza diverse rispetto al Goku classico. Alcuni degli attacchi di
Goku Black possono richiedere pill tempo, ma in compenso & dotato di teletrasporto e colpisce molto
forte.

Soulcalibur VI potrebbe arrivare su Nintendo
Switch

La Gamecentral britannica ha parlato con il produttore Motohiro Okubo la scorsa settimana,
cogliendo l'occasione per chiedergli se sia in progetto una versione Switch di Soulcalibur VI,
aggiungendo scherzosamente che in quel caso potremmo assistere al ritorno di The Legend of Zelda.
Sfortunatamente, Okubo ha detto che quando Namco ha iniziato lo sviluppo su SCVI, la console
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Switch non esisteva ancora.

«Lo sviluppo di Soulcalibur VI ¢ iniziato piu di tre anni fa e non sapevamo nulla di Switch in quel
momento», ha detto Okubo. «Al momento non stiamo lavorando su Switch, ma personalmente sono
interessato alla piattaforma, quindi se sara possibile adattare I'Unreal Engine a Switch forse ci sara
la possibilita di iniziare il progetto.»

I video gameplay sono piu visti di HBO e
Netflix

Guardare video di gameplay e diventato un grande business negli ultimi anni e oggi & molto comune
che gli streamer diventino famosi e ottengano una grande influenza su vari social. L’azienda
americana Super Data Research ha pubblicato alcune statistiche, dalle quali si evince che ci sono
piu persone online collegati alle piattaforme di gaming streaming di tutte quelle connesse a HBO,
Netflix, ESPN e Hulu messe insieme. Da quanto si evince dal grafico, piu del doppio della
popolazione degli Stati Uniti guarda streaming di gameplay e che un servizio come Twitch da solo
farebbe piu spettatori di canali e servizi come ESPN e Hulu.

More people watch GVC than HBO, Netflix, ESPN and Hulu combined.
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player

Conosciamo principalmente Bethesda per titoli come Fallout 4 o Skyrim: The Elder Scrolls, ma
recentemente lo sviluppatore ha attirato 1’attenzione dei giornali per aver fatto la piu grande
donazione nella storia della Software Entertainment Foundation, ben 100.000 $. Ai Game
Awards, Bethesda ha dato un’anticipazione riguardo la campagna “Save Player 1, che si pone
'obiettivo di salvaguardare 1’esperienza single-player. A dispetto della piu recente tendenza che
vede i titoli multiplayer come i piu richiesti sul mercato, Bethesda si & detta intenzionata a finanziare
i titoli single-player e ha pubblicato un post sul proprio blog su come questo avverra, spiegando che
la donazione sovvenzionera 33 borse di studio indirizzate a donne e studenti delle minoranze che
perseguono corsi di informatica e di sviluppo videoludico. Lo scopo di tutto questo e «supportare la
prossima generazione di sviluppatori di giochi».

«Salvare la modalita single-player non significa solo fare grandi giochi», scrive Bethesda «Diamo a
tutti la possibilita di comprare i nostri giochi a un prezzo molto speciale. Per questo fine settimana, il
nostro recente catalogo di giochi single-player e in svendita fino al 50% nel formato digitale, cosi
come presso determinati rivenditori. C’'e la possibilita di fare scorta e di risparmiare, e di
intraprendere un epico viaggio in single-player durante le vacanze di Natale.»

Xenoblade Chronicles 2: alcuni dati da uno
Store Manager giapponese

L’inizio di dicembre e solito segnare un momento proficuo per l'industria del videogioco, essendo
l'inizio delle festivita natalizie.

Una visuale interessante di questa situazione e offerta dal gestore di Games Ma-Ya, un famoso
negozio di giochi vicino alla stazione Kasai nel quartiere di Edogawa a Tokyo, che ogni giorno
prende nota sul suo blog personale di cio che accade nel negozio.

leri era il giorno dell’'uscita di Xenoblade Chronicles 2, e dal mattino al pomeriggio la giornata
lavorativa e stata abbastanza tranquilla, ma verso sera le cose si sono movimentate, con 1’affluenza
di molti clienti maschi che sono entrati nel negozio per comprare il gioco, spesso insieme alla nuova
console Switch. L’edizione limitata era gia stata esaurita con i preordini e anche il controller
“Xenoblade Chronicles 2 Pro” era molto quotato.

Per quanto riguarda la console Switch, il negozio ha ricevuto una nuova spedizione e a fine giornata,
aveva ancora entrambi i colori disponibili. E stato constatato che, nelle vendite, la versione neon blu
e rossa ha superato rapidamente la versione grigia.

Il manager del negozio recentemente ha incontrato il produttore mondiale di Monster Hunter
Ryozo Tsujimoto alla cerimonia dei PlayStation Awards, e gli ha riferito che al momento il gioco &
il piu preordinato al negozio.

Il rapporto di oggi, che cade nel primo sabato del periodo festivo, evidenzia che come previsto, il
negozio era stato assaltato dalle famiglie al mattino, per acquistare console e giochi Nintendo
Switch.

Per quanto riguarda la PS4 Pro, al momento risulta essere popolare solo tra gli adulti, e molti clienti
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la stanno acquistando per prepararsi al Monster Hunter World di gennaio.

Fonte: Dualshockers

Paramount ha intenzione di creare un cinema
VR per la casa

La realta virtuale & ormai una realta ormai alla portata di tutti, specie in campo videoludico. Tale
tecnologia esiste da decenni, ma recentemente ha fatto enormi passi in avanti grazie alla sua
commercializzazione in abbinamento a PS4 e PC. Oggi & possibile ottenere un set per realta virtuale
a buon mercato, ma i progressi non sono ancora finiti. La Paramount Pictures sta lavorando in tal
senso e sta pensando di trasformare le nostre case in cinema virtuali, in grado di riprodurre un
ambientazione simile a quella di un cinema con tanto di visitatori.

Fra i primi progetti in VR & stato gia annunciato Top Gun, e si parla anche diTerminator 3D.

Nintendo non applichera sconti su Switch per
Natale

Le vacanze di Natale sono il momento ideale per fare regali ai propri cari, ma per i giocatori
rappresentano anche una quantita enorme di occasioni, ed erano molti a sperare in sconti
su Nintendo Switch. Questo non accadra, poiché Nintendo non offre sconti sulla console durante le
vacanze.

E stato affermato da Reggie Fils-Aime in un’intervista al Washington Post, e tenendo conto del
boom di vendite, cio non si direbbe sorprendente.

«Non applicheremo sconti sulla console switch, vogliamo assicurarci di avere una robusta fornitura
al dettaglio», ha affermato Fils-Aime.

NVIDIA e i rumors sulla nuova generazione di
GPU “Ampere”

Sul sito tedesco Heise.de & apparso quello che sembra essere il nome della prossima generazione di
GPU di Nvidia. Pare infatti che I'architettura GPU che prendera il posto della serie Pascal e che
Nvidia intende presentare alla GTC 2018 per il settore gaming si chiamera “Ampere”. Attualmente
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non sono disponibili dettagli, ma si vocifera che Nvidia saltera direttamente da Pascal ad Ampere,
almeno per quanto riguarda la linea GeForce. Il sito afferma che la famiglia di schede grafiche
Ampere succedera quella delle GeForce serie 10 basate sull’architettura Pascal.

Nvidia che nel Q3 FY18, ha registrato un fatturato record di 2,64 miliardi di dollari, ha visto
aumentare entrambi i mercati, Datacenter e Gaming, in maniera straordinaria, con il mercato del
gaming con una crescita pari al 59% e 19% in piu per quello dei datacenter. Questi risultati ci fanno
capire che le GPU basate su Pascal stanno ancora andando forte mentre le GPU Volta hanno a loro
volta dato una spinta al mercato Datacenter con un incremento dei guadagni di quasi 100 miliardi di
dollari rispetto al primo trimestre dell’anno fiscale.

Quest’'ultime stanno mostrando il loro potere facendosi strada in ogni azienda operante nel mercato
del cloud computing come ad esempio Amazon e Baidu. Nvidia ha anche altri prodotti di punta
oltre alle V100 basate su Tesla sviluppate attorno alle GPU Volta, come le schede Xavier SOC e
Drive Pegasus, che ricoprono soluzioni a scheda video dedicata o in versione SOC.

Anche se questo rumor sembra dirci il contrario, la roadmap Nvidia ci da le GPU Volta in versione
GeForce e Quadro in uscito per 'inizio dell’anno prossimo.

Blizzcon 2017: le novita in casa Blizzard

Anche quest’anno & arrivato il Blizzcon, con una moltitudine di notizie riguardanti alcuni dei piu
famosi giochi di Blizzard, dal nuovo personaggio di Overwatch, all’annuncio della nuova
espansione di World of Warcraft. Passiamo in rassegna le principali novita:

Hearthstone

La nuova espansione di Hearthstone include un’inedita modalita di gioco single-player. Durante la
cerimonia di apertura del BlizzCon, Blizzard ha svelato la modalita Dungeon Run, una nuova
modalita per giocatore singolo che permette al giocatore di battersi contro otto boss casuali.

Tutte le carte della nuova espansione di Hearthstone, Kobolds & Catacombs, sono state svelate.

Heroes of the Storm

E stata annunciata l'inclusione di Hanzo di Overwatch e Alexstrasza di Warcraft in Heroes Of The
Storm. Blizzard rivela anche alcuni importanti miglioramenti apportati a HotS, tra cui la rifinitura di
una moltitudine di meccaniche.

Overwatch

La nuova mappa di Overwatch € un parco a tema Blizzard. Oltre a un nuovo personaggio, Overwatch
aggiunge una nuova mappa che piacera agli appassionati, con aree tematiche che riprendono gli
ambienti di Warcraft, StarCraft ed altri.

Per questa edizione e stato rivelato un nuovo eroe, Moira Il Guaritore DPS, un nuovo personaggio
ibrido che si scoprira aver avuto legami con Reaper in passato.

Il nuovo Reinhardt Short di Overwatch sembra studiato per innescare forti reazioni emotive nel
giocatore.
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Le nuove skin saranno basate su Diablo, StarCraft e altri giochi Blizzard.

StarCraft 11

StarCraft II sara presto disponibile in versione free-to-play. A partire da questo mese, i giocatori
potranno giocare con la campagna di StarCraft II chiamata Wings of Liberty” usando la modalita co-
op senza alcun costo.

World of Warcraft

E stato annunciato World Of Warcraft Classic, nel quale sara possibile giocare senza espansioni.
Finalmente Blizzard sembra aver dato una risposta ai fan che chiedono una versione ammorbidita di
un MMO.

Inoltre e stata rivelata la nuova espansione di World of Warcraft: Battle For Azeroth, il livello di
protezione e aumentato e sono aggiunti nuovi continenti.



