
Microsoft e Sony discutono riguardo il
crossplay

Gamescom 2017 è in pieno svolgimento e Aaron Greenberg, il capo del settore marketing della
Xbox, ha dato qualche informazione riguardo la possibilità di crossplay con Sony e riguardo i titoli in
arrivo per Xbox One X e della recente edizione della Scorpio. Chiedendo se le due case produttrici
avessero discusso riguardo futuri crossplay, la risposta di Greenberg è stata questa:
«Assolutamente sì. Stiamo discutendo con Sony (riguardo il crossplay), siamo partner su Minecraft
e ovviamente vorremmo che facessero parte di una sola community formata da giocatori uniti tra di
loro. Quindi ne stiamo discutendo con loro e speriamo che supporteranno quest’idea.»
È una risposta corta quella di Greenberg, ma molto promettente.

Might & Magic: Showdown non sarà più su
Steam

Ubisoft ha annunciato di aver rimosso Might & Magic: Showdown da Steam.
I server verranno chiusi giorno 31 Luglio.
Non è stata fornita nessuna informazione riguardo il motivo dello stop, ma Ubisoft ha promesso ai
giocatori che avevano comprato il gioco in beta che avranno indietro i loro soldi, ma la richiesta
dovrà essere effettuata via Steam direttamente dai giocatori entro fine Luglio. Durante l’annuncio,
Ubisoft ha anche ringraziato i fan della serie Might & Magic per il loro supporto, dicendo che «è
stato un piacere e un onore avere a che fare con una delle community più vecchie del mondo del
gaming»

Alcuni dei personaggi giocabili di BlazBlue
Cross Tag Battle

Per chi ama i picchiaduro fantasy, un titolo che non passa inosservato è BlazBlue.
La saga vede un nuovo capitolo in sviluppo, un cross-over chiamato BlazBlue Cross Tag Battle.
In un trailer da poco rilasciato è possibile vedere cinque personaggi giocabili che verranno
sicuramente riconosciuti dagli appassionati di jRPG.

Ragna the Bloodedge e Jin Kisaragi provenienti dalla serie BlazBlue;1.
Ruby Rose dalla serie animata RWBY;2.
Hyde di Under Night In-Birth;3.
Yu Narukami da Persona 4 Arena Ultimax.4.
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Il gioco verrà rilasciato nel 2018 ma non si conoscono le piattaforme su cui verrà lanciato.
Di seguito il trailer dove vengono mostrati i quattro personaggi sopra citati:

Stop alla produzione di New Nintendo 3DS in
Giappone

Nintendo ha comunicato che la produzione del New Nintendo 3DS è stata interrotta, quantomeno in
Giappone. Ciò è causato dal fatto che negli anni Nintendo ha sempre spinto i giocatori verso una
nuova  console  per  poi  spingerli  successivamente  verso  la  versione  XL  (vedi  Nintendo  DSi
oppure Nintendo 3DS), portando la console “originale” a vendere meno.
A causa di  ciò,  è  stato deciso che la  produzione della  New Nintendo 3DS subirà una battuta
d’arresto, ma che verrà comunque mandata avanti la produzione di New Nintendo 3DS XL. Ciò non
vale per il 2DS, che continuerà ad essere in commercio, e avrà anch’esso una versione XL.

Radiant Historia: Perfect Chronology vende
25.000 copie in Giappone

Radiant Historia: Perfect Chronology, remake per 3DS dell’omonimo titolo uscito nel 2010, ha
fatto il suo debutto in Giappone il 29 Giugno. Media Create, ovvero il tracker delle vendite, ha
confermato la vendita di ben 24.596 copie nella sola prima settimana. Il gioco originale, ovvero
Radiant Historia per Nintendo DS, uscì il 3 Novembre 2010 e vendette ben 32.807 copie. Il
titolo si piazza al primo posto nelle vendite della settimana che va dal 29 Giugno al 2 Luglio 2017.
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Di seguito riportiamo la lista stilata da Media Create:

[3DS] Radiant Historia: Perfect Chronology (Atlus) {2017-06-29} – 24,596 / NEW 1.
[NSW] Arms (Nintendo) {2017-06-16} –19,307 / 148,7072.
[NSW] Mario Kart 8 Deluxe (Nintendo) {2017-04-28} – 14,423 / 550,0593.
[PSV] Osomatsu-San: The Game – Hang-Up Finding Employment Advice – Dead or4.
Work (Idea Factory) {2017-06-29} –11,579 / NEW 
[PS4] Portal Knights (Spike Chunsoft) {2017-06-29} –11,498 / NEW 5.
[3DS] The Alliance Alive (FuRyu) {2017-06-22} –10,085 / 36,5066.
[NSW] The Legend of Zelda: Breath of the Wild (Nintendo) {2017-03-03} – 9,144 /7.
522,182
[3DS] Monster Hunter Double Cross (Capcom) {2017-03-18} – 6,003 / 1,534,6668.
[NSW] LEGO City Undercover (Warner Entertainment Japan) {2017-06-29} – 5,351 /9.
NEW 
[PS4] Grand Theft Auto V [New Price Edition] (Take-Two Interactive Japan)10.
{2015-10-08} – 3,927 / 357,211
[PS4] Ys VIII: Lacrimosa of Dana (Nihon Falcom) {2017-05-25} – 3,681 / 56,68711.
[PS4] Call of Duty: Black Ops III – Game of the Year Edition <Call of Duty: Black Ops12.
III \ Call of Duty: Black Ops III – Awakening \ Call of Duty: Black Ops III – Eclipse \
Call of Duty: Black Ops III – Descent \ Call of Duty: Black Ops III – Salvation> (Sony
Interactive Entertainment) {2017-06-29} – 3,244 / NEW 
[PSV] Minecraft: PlayStation Vita Edition (Sony Computer Entertainment)13.
{2015-03-19} – 3,175 / 1,170,416
[PSV] Tsumigui: Sen no Noroi, Sen no Inori for V (Dramatic Create) {2017-06-29} –14.
3,105 / NEW 
[3DS] Pokemon Sun / Moon (Pokemon Co.) {2016-11-18} – 3,069 / 3,281,48315.
[PSV] Karumaruka Circle (Entergram) {2017-06-29} – 2,937 / NEW 16.
[3DS] Animal Crossing: New Leaf – Welcome amiibo (Nintendo) {2016-11-23} – 2,88017.
/ 195,892



[3DS] Dragon Ball Heroes: Ultimate Mission X (Bandai Namco Games) {2017-04-27}18.
– 2,764 / 172,897
[PS4] Tom Clancy’s Rainbow Six: Siege (Ubisoft) {2015-12-10} – 2,575 / 208,76419.
[3DS] Super Mario Maker for Nintendo 3DS (Nintendo) {2016-12-01} – 2,470 /20.
1,057,256

Radiant Historia: Perfect Chronology uscirà a inizio 2018 in Nord America e in Europa.

Errori riguardo Pokemon Stars?

Pochi giorni fa Tsunekazu Ishihara, il presidente di The Pokémon Company, ha annunciato
l’arrivo di un nuovo titolo della serie su Switch.
Nello store di Amazon UK è stata attivata la prevendita per Pokemon Stars, un titolo di cui si
vociferava da mesi nonostante le incertezze sulla sua esistenza o meno. Non si sa se si tratti di un
grave errore o di una manomissione. Sul punto vi terremo aggiornati.

Shin Megami Tensei: Deep Strange Journey:
piccole novità

Chi ha letto l’articolo sul secondo giorno di E3 per quanto riguarda la Nintendo Treehouse sa
che chi scrive ci è rimasto male per quanto riguarda la mancata esposizione di Shin Megami
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Tensei: Deep Strange Journey.
Abbiamo però potuto vedere alcuni video molto brevi che mostrano delle piccolissime parti di gioco,
come quello grazie al quale è possibile sentire voce la data ad alcuni personaggi o ad alcuni demoni,
oppure quello riguardante il semplice aggiornamento dell’UI.

Questo è il link per il video in cui viene mostrato l’aggiornamento all’UI:
(14 Giugno 2017)

Questo link conduce al video in cui potrete ascoltare la voce del demone Maria:
(13 Giugno 2017)

Per chi non la conoscesse, Maria è un demone quasi sempre presente nei titoli della saga di Shin
Megami Tensei sin dal 2002 con il gioco per Xbox Shin Megami Tensei: Nine, rilasciato solo in
Giappone.
In questo nuovo capitolo della saga SMT, la voce di Maria sarà doppiata da Satomi Arai.

Qui potrete vedere alcune nuovi animazioni durante la battaglia:
(7 Giugno 2017)

Qui vi sarà il doppiaggio relativo a Jimenez, un personaggio del gioco:
(9 giugno 2017)

Il doppiatore del personaggio è Takahiro Sakurai.

Speciale E3 – Secondo giorno per Nintendo
Treehouse

Oggi è stato trasmesso in streaming il secondo giorno dell’E3 per la Nintendo Treehouse. Oggi non
ci sono state delle novità ma sono stati presentati dei gameplay su Pokkén Tournament DX, Yoshi,
Splatoon 2, Super Mario Odyssey.
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Secondo giorno di Nintendo Treehouse all’E3 e grande spazio ai gameplay.
La giornata si apre con uno degli eventi più importanti e coinvolgenti, il Pokkén Tournament DX
Invitational, un torneo in cui si sono sfidati dei giocatori che, diventando i campioni, hanno ricevuto
una bella sorpresa: i due vincitori, con i nickname di “Matpat” e “Allister Singh”, hanno infatti
avuto l’onore di giocare contro gli sviluppatori del gioco, Mr. Hoshino e Mr. Suzaki. (Hoshino-
san e Suzaki-san, per dirla alla maniera nipponica).
I match si sono svolti in quest’ordine:

Mr. Hoshino contro Matpat:1.
Mr. Hoshino ha utilizzato Croagunk, mentre Matpat ha utilizzato Empoleon con cui ha
dominato il torneo e soprattutto la finale.
Il secondo scontro, invece, è stato caratterizzato da Mr. Suzaki contro Allister Singh.2.
Mr. Suzaki ha utilizzato Charizard mentre Allister ha utilizzato Pikachu, e quest’ultimo ha
stupto tutti poiché ha dominato il torneo e la finale grazie al suo Suicune.

La vittoria è andata al team degli sviluppatori, nonostante abbiano sudato non poco contro i
campioni. Momento finale dedicata alla foto dei 4 finalisti con in mano il premio, un “quadro” di
Pokkén Tournament DX.
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In seguito è stato mostrato il gameplay di Yoshi, il nuovo gioco della serie per Nintendo Switch.
È stato possibile vedere il gameplay del primo livello da due prospettive diverse, fronte e retro.
Inoltre sono stati svelati anche dei segreti relativi al gioco.

Il terzo gameplay è stato occupato da Splatoon 2, in cui sono state giocate un paio di partite tra
commenti ironici dei giocatori e sviluppatori, tra cui “Non ridete vi prego, sappiamo di fare schifo a
questo gioco” (dicendo la verità, ma il modo ironico con l’hanno detto ce li rende simpatici).
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Come se il gameplay di ieri non fosse bastato, anche oggi un gameplay di Super Mario Odyssey,
dove sono stati mostrati altri segreti riguardo il primo livello e piccole gaffe divertenti da parte dei
giocatori.Il Treehouse è attualmente in corso con il gameplay del nuovo DLC di The Legend
of Zelda: Breath Of The Wild, The Champions’ Ballad, e c’è da restar soddisfatti anche di
questa giornata di E3 nella parte dedicata a Nintendo, ma rimane ancora un po’ di dispiacere per la
mancanza di dettagli su Shin Megami Tensei Deep Strange Journey (redux nel gioco
giapponese), titolo molto atteso dai fan. Vi terremo aggiornati se ci saranno ulteriori novità di rilievo.

E3: dettagli sullo Spotlight Nintendo

Durante l’E3, i membri della Nintendo Treehouse divulgheranno ancora una volta dei dettagli sulle
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console Nintendo Switch e sui giochi del Nintendo 3DS, come per esempio Super Mario Odyssey e
Pokken Tournament DX. Gli utenti che guarderanno lo Spotlight potranno assistere ad alcuni
minuti di gameplay riguardanti i giochi e potranno anche ascoltare i dettagli riguardanti la scaletta
per l’E3.
I membri della Treehouse, così come vari sviluppatori e altri esperti nel settore videoludico,
vedranno figurare Tsunekazu Ishihara, il presidente e CEO della Pokemon Company. Ishihara e i
membri del suo team di sviluppatori parleranno del nuovo Pokken Tournamentd DX che uscirà per
Nintendo Switch.
Potrete seguire la diretta della conferenza Nintendo sui canali Twitch e Youtube
di GameCompass inizierà il 13 giugno alle 18:00 subito dopo la presentazione del Nintendo
Spotlight.

Annunciate 3 nuove uscite per Nintendo 3DS

Sul sito ufficiale di Atlus USA sono state aggiunte delle informazioni per quanto riguarda tre nuovi
giochi per Nintendo 3DS:

-Shin Megami Tensei: Deep Strange Journey Redux;
-Etrian Odyssey V;
-Radiant Historia: Perfect Chronology.

Shin Megami Tensei: Deep Strange Journey Redux giungerà in occidente durante i primi mesi del
2018, mentre sarà disponibile in Giappone già dall’autunno 2017.
In verità, il nome del gioco è “Shin Megami Tensei: Strange Journey”, ma in occidente al nome del
titolo verrà aggiunta la parola “Redux”, anche se attualmente non sappiamo il motivo.

Per quanto riguarda Etrian Odyssey V, si hanno poche informazioni.
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A quanto pare arriverà in occidente durante l’autunno del 2017 e avrà i sottotitoli in inglese.
In Giappone, invece, il titolo uscì già il 4 Agosto 2016.

Nello stesso periodo di Shin Megami Tensei, giungerà da noi il remake di Radiant Historia, ossia
Radiant Historia: Perfect Chronology. In Giappone il gioco arriverà, invece, il 25 Giugno.



Toccherà aspettare l’E3 per avere qualche informazione in più.


