Breath Of The Wild: annunciati i contenuti
del primo DIL.C

Dopo quasi due mesi dal lancio di The Legend Of Zelda: Breath Of The Wild, Nintendo ha finalmente
deciso di mostrarci il contenuto del primo dei due dlc previsti entro fine anno. The Master Trials -
questo il titolo - arrivera nel corso di quest’estate, si vocifera ad Agosto, e offrira svariati contenuti:
sara aggiunta una modalita chiamata Trial of the Sword, che sara una sorta di riproduzione della
Cave of Shadows presente in The Legend Of Zelda - Twilight Princess HD, nella quale Link
dovra affrontare una sfida composta da 45 stanze piene di nemici da abbattere. Dopo aver fatto
piazza pulita dei nemici presenti nella stanza sara possibile passare alla stanza successiva dove si
troveranno avversari sempre piu forti; ogni stanza avra sempre una diversa composizione cosi da
dare al giocatore la possibilita di scegliere la strategia che si preferisce. Il premio finale di questa
prova sara quello di poter usufruire per sempre del potere speciale della Master Sword.
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Verra aggiunta inolter la tanto attesa Hard mode, nella quale i nemici saranno molto piu difficili da
uccidere. Se in modalita normale nella zona iniziale si trovano i Boblin rossi, nella modalita Hard si
troveranno i Boblin blu. Un elemento da non sottovalutare e la capacita uditiva dei nemici, che
potranno scoprire Link molto piu facilmente. Inoltre, durante il gioco sara possibile avvistare diverse
piattaforme in cielo con nuovi nemici e nuovi tesori.
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Nintendo ha anche mostrato in un video la Hero’s Path Mode. Vista la vastita di Hyrule, &
veramente difficile ricordarsi tutti i luoghi visitati in precedenza. Per aiutare il giocatore in
quest’operazione, questa funzione permettera di “vedere” tutti gli spostamenti di Link, che verranno
segnati in verde sulla mappa. Tranquilli, anche se avete nerdato come me per piu di 100 ore sarete
in grado di vedere il percorso gia fatto anche prima dell’'uscita della funzione e del DLC stesso.
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Sono anche stati annunciati diversi oggetti molto utili al giocatore: uno di questi e il Travel
Medallion, che si trovera in un forziere sperduto nella vastissima Hyrule. Con 'ausilio di questo
strumento per i giocatori sara possibile creare un punto di viaggio rapido temporaneo che Link potra
usare in qualsiasi momento.

Per tutti coloro che sono riusciti a prendere i 900 semi di Korogu senza 1'utilizzo della guida arriva
una brutta notizia. All'interno del prossimo DLC sara possibile trovare ed equipaggiare la Korok
Mask, che segnalera al giocatore la presenza di un Korogu rendendo la ricerca piu semplice.
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Da ultimo, saranno presenti anche nuove armature dedicate a personaggi presenti nelle precedenti
avventure di Link come Midna, Tingle, Phantom e la maschera di Majora.
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