Valve cerca personale: buone notizie per i
gamer?

Valve non e un’azienda che ha certo bisogno di presentazione, conosciuta dai piu per il suo store
digitale Steam, il piu utilizzato dai PC-gamer, e che si € affermata sul mercato videoludico grazie a
titoli come Counter Strike: Global Offensive e Half-Life.

Negli ultimi giorni € comparso un nuovo sito, riconducibile a Valve, creato per assumere nuovo
personale in molte posizioni all’interno dell’azienda, che vanno da un ruolo amministrativo e/o di
gestione al game design. Nel dettaglio, sono stati aggiunti due progetti per i quali si cerca
personale: parliamo di un gioco di carte collezionabili chiamato Artifact, che sarebbe ispirato a
Dota 2, e un nuovo gioco di avventura incentrato sulla narrazione In the Valley of Gods.

Le intenzioni di Valve sembrano non fermarsi alla produzione di quanto sopra citato ma anche a
“nuovi giochi in lavorazione top secret”. E il momento perfetto per fare speculazione: & in arrivo un
nuovo Half-Life?

Galactic Civilizations II: Ultimate Edition
gratis per 48 ore

Humble Bundle ha reso disponibile per 48 ore Galactic Civilizations II: Ultimate

Edition, strategico a turni prodotto da Stardock e distribuito da Koch Media. Il gioco con
ambientazioni nello spazio e pieno di contenuti, con anche possibilita di modding grazie alla grande
community.

Microsoft annuncia 1’Xbox Adaptive
Controller

Microsoft ha presentato I'’Xbox Adaptive Controller, pensato principalmente per le persone con
disabilita motorie. Il prodotto presenta due grandi pulsanti programmabili e ben 19 jack che possono
essere usati per collegare una vasta gamma di joystick, tasti e switch per facilitare 1'uso per chi
voglia giocare su Xbox One e PC con Windows 10.

Ne parla a proposito Solomon Romney, learning specialist di Microsoft nato senza dita nella sua
mano sinistra:
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«Posso personalizzare 1'uso dell’Xbox Adaptive Controller esattamente come voglio. Se voglio
giocare usando i miei piedi, posso farlo. Posso far si che i controlli si adattino al mio corpo, ai
miei bisogni e posso cambiarli a mio piacimento. Puoi collegarci cio che vuoi ed essere subito
pronto per giocare, non ci vuole molto. E davvero un controller semplice.»

L'Xbox Adaptive Controller verra messo in commercio entro la fine dell’anno, al costo di 99,99%.

Grand Theft Auto V ha venduto quasi 95
milioni di copie

Durante 'ultima conference call di Take Two, e stato annunciato che Grand Theft Auto V ¢ vicino
all’incredibile risultato di 95 milioni di copie vendute.

Stando all’azienda statunitense, parte del successo e dovuto ai continui aggiornamenti gratuiti di
GTA Online, che non smette di mietere successo e che si appresta a vivere il suo anno piu
remunerativo di sempre.

Il titolo ha portato guadagni pari a 6 miliardi di dollari nelle casse di Take Two, e risulta essere
uno dei titoli di pit successo nella storia dei videogiochi, tanto da apparire ancora nelle classifiche
dei giochi piu venduti in America e nel Regno Unito dopo 5 anni dall’uscita.

Sony fermera la produzione di titoli fisici per
PS Vita nel 2019

La fine di PlayStation Vita, nonostante potrebbe attirare nuove cerchie di fan, in particolare per
generi come indie e JRPG, sembra essere vicina. Infatti Sony, ha deciso di darle il fatidico colpo di
grazia terminando la produzione di titoli fisici entro il 31 marzo 2019. La notizia giunge da una
lettera agli sviluppatori, la cui societa chiede di presentare i loro ordini di acquisto finali entro il 15
febbraio 2019. Sony continuera comunque a vendere titoli digitali Vita sul PlayStation Store, ma le
costose schede di memoria, proprietarie della console - uno dei motivi per cui la portatile non ha
avuto il successo sperato - potrebbero rallentarne il mercato. Numerosi sono i fattori che hanno
contribuito alla morte della PS Vita, come 1’ascesa dei titoli mobile e la non considerazione della
console da parte delle divisioni europee e americane dopo il lancio del 2012. Nel 2015, il presidente
di Sony Worldwide Studios, Shuhei Yoshida, ha dichiarato che la societa non riesce a vedere un
futuro per la console.

Oltre a smettere di produrre titoli fisici, Sony, smettera anche di includere i titoli PS3 e PS Vita
nell’elenco PlayStation Plus gratuiti per il mese. Quindi i giocatori della portatile, potranno
acquistare solo titoli digitali prima del totale abbandono della console.
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Metro Exodus rimandato al 2019

L’uscita di Metro Exodus, terzo capitolo della saga Metro, viene rimandato, tramite un comunicato
stampa da THQ Nordic, ai primi mesi del 2019. Annunciato 1’anno scorso, per questo titolo si sono
viste ambientazioni lugubri e claustrofobiche, con un comparto tecnico che sembra mettere a dura
prova le console di questa generazione. Nonostante 1'uscita del titolo era prevista per quest’anno, la
sua pubblicazione é stata rimandata senza giustificazioni da 4A Games; speriamo che questo ritardo
porti agli sviluppatori pit tempo per dare quel tocco terrificante a una saga che non ha bisogno di
presentazioni.

A novembre sara il turno di RIDE 3

Con RIDE, Milestone ha sicuramente fatto centro: un “Gran Turismo delle moto”, riportando in
auge quanto fatto dalla stessa Polyphony Digital con Tourist Trophy su PlayStation 2. Se il primo
capitolo & stato un buon tentativo e col secondo che le cose si sono fatte interessanti, con una
struttura ludica piti matura e soprattutto la realizzazione di un gran numero di moto, vincendo il
Guinness World Record per il maggior numero di moto su licenza presenti in un videogame.

RIDE 3 alzera ulteriormente l'asticella e, puntando ancor di piu sull‘Unreal Engine 4, portera la
migliore esperienza motociclistica videoludica mai vista.

I1 numero delle moto arrivera a 230, suddivise in sette categorie mentre, le piste saranno 30, di
cui 12 inedite. Nella realizzazione dei circuiti reali e stata utilizzata la tecnologia Drone Scanning
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System, utilizzata anche in MotoGP 18, per una riproduzione certosina di ogni minimo dettaglio. La
varieta e garantita, spaziando da piste famose come Laguna Seca, a tracciati su sterrato e cittadine e
per la prima volta, gare in notturna.

Ancora pil importanza e stata data alla personalizzazione, non solo estetica: oltre 500 parti
saranno modificabili, dai freni ai cerchioni pit un editor per le livree, da condividere all’interno
della community.

L'utilizzo del nuovo motore grafico permettera un’evoluzione tecnica tangibile, con una migliore
qualita di rendering, migliori effetti particellari e nuovo sistema di luci.

RIDE 3 uscira 1’8 Novembre su Steam, PS4 e Xbox One.

S.T.A.L.K.E.R 2 in produzione?

GSC Game World, nota casa produttrice di diversi titoli tra cui la famosissima serie S.T.A.L.K.E.R
nelle ultime ore, tramite un post su Facebook, ha condiviso un sito che riporta il nome del possibile
prossimo capitolo della serie, S.T.A.L.K.E.R 2. 1l sito oltre al nome del gioco riporta una data, 2021,
che potrebbe essere la data di uscita. Non ci rimane solamente che aspettare altre notizie. Del resto
il prossimo E3 e ormai alle porte.

Bethesda annuncia Rage 2

Come promesso, Bethesda ha rilasciato il primo trailer ufficiale di RAGE 2. I giocatori si potranno
tuffare a capofitto in un mondo distopico privo di societa, legge e ordine con la possibilita di andare
ovunque, sparare a qualsiasi cosa e far esplodere tutto. Il gioco riunisce due studi di produzione
come Avalanche Studios e id Software, che stanno lavorando insieme per questo progetto. Per
quanto riguarda la storia e le informazioni del gioco, Bethesda ha rilasciato un comunicato.

Trama:

Un asteroide ha annientato 1'80% della popolazione terrestre, portando il genere umano sull’orlo
dell’estinzione. Bande spietate e assetate di sangue impazzano per le strade e la tirannica Autorita
governa con il pugno di ferro. Voi siete Walker, I'ultimo Ranger della Zona devastata e una minaccia
al loro potere. Siete stati privati della vostra casa e abbandonati in fin di vita. Dovrete combattere per
ottenere giustizia e liberta. Attraversate la crudele Zona devastata tra deliranti battaglie con veicoli e
caotici combattimenti in prima persona, affrontando sadiche bande per trovare gli strumenti e le
tecnologie necessarie a sfidare I’Autorita e porre fine al suo regime oppressivo una volta per tutte.
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Caratteristiche principali:

Benvenuti a sparatuttolandia

L'esperienza di id Software con gli sparatutto e la maestria di Avalanche Studios con i mondi
aperti si fondono alla perfezione per creare RAGE 2. E pil di uno sparatutto e pit di un gioco
a mondo aperto... & sparatuttolandia.

La zona devastata vi attende
Attraversate innumerevoli ambienti sconfinati, da giungle lussureggianti e paludi infide a deserti arsi

dal sole nella vostra battaglia contro I’Autorita. La Zona devastata € immensa e avrete I'arsenale
giusto per conquistare ogni centimetro.

A tutto gas

Dai monster truck ai girocotteri, usate un assortimento di solidi veicoli adatti alla Zona devastata per
viaggiare a tutto gas. Se esiste, potete guidarlo.

L’'ultimo ranger

Fate a pezzi i nemici usando una serie di armi modificabili, devastanti poteri a nanotriti e il
Sovraccarico, che vi permettera di potenziare le vostre armi oltre i loro limiti tecnici.

Fazioni e nemici

Affrontate fazioni spietate per il controllo della Zona devastata, ognuna con il suo assortimento di
pazzoidi, mutanti e mostri assetati di sangue.

Annunciato F1 2018

Come poteva mancare l’'annuale gioco dedicato alle vetture piu veloci al mondo. F1 2018 sara
un’ulteriore evoluzione di quanto sviluppato con l'ottimo F1 2017 che, a detta di Paul Jeal (FI
Franchise Director di Codemasters) e stato fondamentale per per mettere le basi al capitolo migliore
di sempre.

Tra le novita annunciate, vi sara una maggiore attenzione alla modalita carriera, con molte
aggiunte richieste dai fan, che verranno svelate piu avanti. Inoltre verranno realizzate piu auto
storiche, spaziando ancor di piu tra le diverse epoche dello sport motoristico piu famoso al mondo.
I1 gioco vedra il suo rilascio il 24 Agosto in concomitanza con il Gran Premio del Belgio, a Spa-
Francorchamps
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