
L’app Mosaic permette di scegliere la
narrazione della serie tv

Molte serie tv, negli ultimi tempi sono accompagnate da App che in genere non sono altro che
metodi di comunicazione con lo scopo di incrementare gli ascolti della serie.

Il regista Steven Soderbergh sta cercando di stravolgere questo concetto, grazie al suo nuovo
progetto Mosaic .

«Mosaic è una narrazione interattiva. Le narrazioni interattive esistono da sempre ma,
grazie alla tecnologia,  spero in una forma più elegante e semplice di coinvolgimento.
Abbiamo trascorso molto tempo su come strutturare il progetto. Volevo assicurarmi che
fosse intuitiva e bella, in modo da non rendere la narrazione forzata, dando l’impressione
che si fermi. Dunque ci sono state un sacco di prove ed errori su come saremmo riusciti
nell’impresa e il risultato è stato molto soddisfacente. La domanda che adesso ci poniamo è
la seguente: se un milione di persone si collegheranno contemporaneamente all’interno
dell’app, questa si bloccherà? L’uscita è prevista per Novembre.»

Soderbergh specifica che saranno presenti due versioni di Mosaic, una che andrà in onda su HBO
a Gennaio, e a seguire la versione principale disponibile sotto forma di App.

Inizialmente il progetto sarebbe dovuto uscire solo per iOS, ma dopo una serie di incontri è stato
deciso di includere anche le piattaforme Android e PC.  In Mosaic sono presenti due rami narrativi,
uno  contemporaneo  e  l’altro  ambientato  quattro  anni  prima,  che  narra  di  un  caso  che  tutti
pensavano  archiviato,  ma  che  successivamente  verrà  riesaminato  mettendo  in  luce  dettagli
interessanti. La particolarità di questo progetto è che, a seconda del soggetto che decideremo di
seguire, si potrà andare avanti o indietro nel tempo, permettendo all’utente di esplorare nel modo
più completo possibile il caso.

Agony ha una data d’uscita

Dopo  alcuni  ritardi  di  produzione,  Agony  ha  finalmente  una  data  d’uscita:  lo  ha  annunciato
Madmind Studio sul profilo Twitter ufficiale del gioco:

We finally have a solid release date for You!
Agony release date – 30 March 2018 pic.twitter.com/TcTxNfIuzX

— Agony (@AgonyGame) 5 ottobre 2017

Il titolo ambientato all’Inferno uscirà dunque il 30 Marzo 2018 su PC, e presumibilmente su Xbox
One e PlayStation 4.
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Non sono stati resi noti altri dettagli, ma i 12 minuti di gameplay rilasciati poco prima dell’inizio
dell’estate sono stati ben accolti dai numerosi utenti che ormai da tempo attendono il gioco:

L’ambiente di Monster Hunter: World sarà
altamente interattivo

Durante il  Gamescom è stato chiesto a Kaname Fujioka e Ryozo Tsujimoto (padri  della  serie
Monster Hunter) quali saranno le novità del nuovo capitolo per PlayStation 4, Xbox One e Microsoft
Windows in uscita il prossimo gennaio, Monster Hunter: World. Uno dei cambiamenti più massicci
è  stato  riservato  all’ambiente  di  gioco  e  a  come sarà  possibile  sfruttarlo  durante  la  caccia  a
vantaggio del giocatore.
Proprio come hanno detto i due produttori: «L’ambiente di gioco rappresenta un buon modo per
creare strategie durante la caccia. L’abbiamo reso molto interattivo e ognuno potrà sfruttare le varie
parti degli stage quando si caccia, così che siano d’aggiunta per le azioni svolte, oltre ad alcuni utili
tipi di armi e oggetti secondari come la fionda, che si potranno usare per lanciare oggetti».
È stato anche chiesto a Tsujimoto come sia vedere annunciare per la prima volta un capitolo della
saga in Occidente.
«Monster Hunter: World è stato il primo della serie ad essere stato annunciato in occasione di un
evento occidentale, all’E3 di quest’anno, così l’abbiamo seguito direttamente dal Giappone dopo la
conferenza con le dirette e le informazioni in giapponese, per mostrare ai fan come fosse il gioco».
Per vedere effettivamente il gioco in termini di giocabilità, ecco il video dell’intervista di Bengt
Lemne di Gamereactor, che comprende inoltre delle scene di gameplay.

JTNDaWZyYW1lJTIwd2lkdGglM0QlMjI1NjAlMjIlMjBoZWlnaHQlM0QlMjIzMTUlMjIlMjBmcmFtZWJvc
mRlciUzRCUyMjAlMjIlMjBzcmMlM0QlMjIlMkYlMkZ3d3cuZ2FtZXJlYWN0b3IuZXUlMkZncnR2MiUy
RmVtYmVkJTJGJTNGaWQlM0QzMzk5NzMlMjIlMjBhbGxvd2Z1bGxzY3JlZW4lMjBzY3JvbGxpbmclM0
QlMjJubyUyMiUzRSUzQyUyRmlmcmFtZSUzRQ==

Presente un piccolo Master Chief all’interno
di ogni Xbox One X

Xbox One X è la risposta di Microsoft alla concorrente PlayStation 4 Pro di Sony. Xbox  One X
uscirà il mese prossimo e sarà una versione migliorata di Xbox One che, aumenterà le prestazioni di
gioco fino agli ambiti 4K 60 fps. Lo YouTuber Unocero è riuscito a mettere le mani su una Xbox One
X e ad aprirla, notando che al suo interno è presente un’incisione che rappresenta Master Chief,
protagonista della saga di Halo, nell’atto di cavalcare uno scorpione.
Ovviamente, tutto questo non è casuale: lo scorpione fa riferimento al nome del progetto della
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console, Project Scorpio.

Già hackerato il SNES Classic Mini: e spunta
anche una video guida

Era questione di tempo e, ça va sans dire, è puntualmente accaduto: il Super Nintendo Classic Mini
è stato hackerato.
Alcuni hacker e modder hanno già mostrato il frutto del proprio lavoro aggiungendo i primi titoli
sulla piccola retroconsole Nintendo. Non poteva mancare fra questi il russo  Cluster, nickname di
Alexey Avdyukhin, che aveva già portato a termine la stessa operazione con il NES Mini Classic:
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I finally understood the format of #SNESMini’s ROMs

Un post condiviso da Cluster (@cluster_m) in data: 1 Ott 2017 alle ore 10:33 PDT

Hackerare il SNES Mini Classic deve essere risultato molto più facile, basandosi quest’ultimo su un
hardware uguale a quello della precedente retroconsole, come scoperto da Digital Foundry, che
ha rilevato all’interno del case un Allwinner R16 SoC con ARM Mali 400 MP2 GPU e quattro ARM
Cortex  A7,512MB di  memoria  NAND,  un  modulo  256MB DDR3 e  un  chip  di  memoria  Hynix.
Insomma, pare che Nintendo non si sia prodigata troppo a proteggere la nuova console.
Per portare a termine l’operazione, sarebbe necessario utilizzare il  software HakChi2,  come è
possibile vedere da uno dei video più cliccati in rete.
Vi ricordiamo, ovviamente, che l’aggiunta di materiale coperto da copyright non acquistato su una
console è un’illecito in termini di legge.

https://www.instagram.com/p/BZtsOuCHBXe/


Assassin’s Creed pronto a sbarcare su mobile
con Rebellion

Assassin’s Creed è una serie conosciutissima dai giocatori PC e console, ma un po’ meno da quelli
mobile. Per ovviare a ciò Ubisoft ha rilasciato un trailer che mostra un nuovo titolo per la famosa
saga riservato proprio agli smartphone: Assassin’s Creed Rebellion.
In Assassin’s Creed Rebellion si potrà fare squadra con più di 40 assassini, tra cui Ezio, Shao Jun e
Aguilar, e si potranno organizzare missioni segrete attraverso la Spagna e sconfiggere i Templari.
Il gioco sarà un GDR strategico e arriverà su dispositivi IOS e Android prossimamente.

La Milan Games Week premiata ai Best Event
Awards

Neanche il tempo di chiudere la settima edizione e Milan Games Week ottiene già un importante
riconoscimento: è stato infatti assegnato ieri all’edizione 2016 dell’evento promosso
dall’Associazione Editori Sviluppatori Videogiochi Italiani e realizzato da Campus Fandango
Club il premio “Migliore Evento Pubblico” ai Best Event Awards, premio dedicato ai migliori
eventi e alle migliori live communication, organizzato da ADC Group.
Il presidente AESVI, Paolo Chisari, ha dichiarato: «AESVI è molto felice di questo premio conferito
a Milan Games Week, un consumer show che abbiamo fortemente voluto come industria e che non
sarebbe quello che è oggi senza il coinvolgimento e la partecipazione di tutti i principali player del
settore. La collaborazione con Campus Fandango Club è molto positiva e ci ha aiutato a rendere
l’evento ancora più grande e di successo anno dopo anno. Milan Games Week ambisce ad un
posizionamento sempre più internazionale e siamo certi che questo riconoscimento darà a tutti
l’impulso per fare ancora meglio nelle prossime edizioni»
Anche Presidente di Fandango Club Spa, Marco Moretti, e l’AD Michele Budelli hanno ringraziato
l’intero team che ha reso possibile tutto ciò: «Il primo ringraziamento va ad AESVI che da quattro
anni ci ha affidato l’organizzazione di un evento tanto affascinante e complesso come Milan Games
Week. Oggi festeggiamo il premio assegnato all’edizione 2016, ma ci piace dire che Milan Games
Week andrebbe candidata al BEA ogni anno, tanta è l’evoluzione e la crescita che questo evento vive
anno su anno, in termini di presenze e soprattutto di contenuti. Siamo entusiasti e questa gioia la
condividiamo con tutto il Campus: Milan Games Week è probabilmente l’evento in cui più emerge la
forza, la professionalità e la dedizione della nostra splendida squadra».

Un altro passo importante per un evento che cresce di anno in anno e che non può che far bene al
settore videoludico italiano.
Trovate di seguito il nostro reportage sull’edizione 2017 della Milan Games Week:
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IO Interactive pronta a svelare “chicche”
importanti su Hitman

Come sappiamo IO Interactive e Square Enix, hanno ormai interrotto la loro collaborazione e di
conseguenza lo studio Danese è diventato indipendente riuscendo a mantenere, non prima di una
negoziazione, il popolare brand di Hitman.

Nelle ultime ore lo studio ha pubblicato su twitter un interessante post con un immagine: qualcosa
su Hitman, verrà rivelato il prossimo 24 Ottobre.

New Content Reveal. October 24.https://t.co/dMvvskPXWB pic.twitter.com/6JnVIg8Z52

— IO Interactive (@IOInteractive) October 6, 2017

La brutta notizia per molti, è quella che, come specificato in un post ufficiale, non si tratta della
seconda stagione del titolo già in commercio, piuttosto sembra riguardare qualcosa di nuovo sulla
loro IP.

Il logo nello sfondo, anche se sfocato, di primo acchito sembra rievocare qualcosa di molto familiare,
una nostra prima impressione è stata quella di pensare immediatamente ad una partnership con
Ubisoft, azienda in fortissima crescita, il che non è proprio impossibile considerato che al momento,
IO Interactive, non ha un publisher che lo supporti. Ma a una analisi più attenta possiamo notare
che la spirale è inversa rispetto a quella di Ubisoft, il che quindi non ci porta a nulla, se non ad
aspettare questo 24 Ottobre per scoprire cosa questa volta, IO Interactive, tirerà fuori dal cilindro.

Gli sviluppatori di Machinarium svelano il
primo trailer di Chuchel

La casa di sviluppo Amanita Design, conosciuta principalmente per Machinarium e Botanicula,
ci ha stuzzicato lo scorso Novembre con un un progetto intitolato Chuchel e di recente lo studio ha
pubblicato il primo trailer per il gioco.

Chuchel è un gioco comedy puzzle-adventure caratterizzato dagli iconici disegni fatti a mano
tipici dello studio e il trailer, che può essere visionato qua sotto, mostra una piccola creatura che
insegue una ciliegia in un mondo pieno di personaggi strani e affascinanti.

Il rilascio di Chuchel è previsto per i primi mesi del 2018 su Android, iOS, Mac e PC.
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Hand of Fate 2 arriverà a novembre

Defiant Development ha annunciato che Hand of Fate 2 sarà rilasciato per PC, PS4 e Xbox One
il 7 novembre, in concomitanza con il lancio della Xbox One X. Non è un caso, il gioco supporterà
4K HD sul sistema di Microsoft.

Il quarto guerriero è stato rivelato, Ariadne di Stiegal. Questi compagni sono una nuova aggiunta
alla serie, e Ariadne è un tank in grado di rompere l’armatura, mentre nel gioco da tavolo può
duplicare le carte per aiutarsi.

«Siamo entusiasti di ufficializzare definitivamente una data di uscita per Hand of Fate 2», ha
commentato Morgan Jaffit, direttore di Defiant Development. «La squadra sta lavorando sodo, e
ora che abbiamo quasi finito, posso tranquillamente dire che questo segna un nuovo capitolo e
simboleggia il livello di qualità che possiamo raggiungere. Sono incredibilmente orgoglioso di questo
gruppo e non vedo l’ora di mostrare il loro lavoro al mondo.»

Date un’occhiata al trailer quì in basso.Con quale piattaforma preferireste giocare quando uscirà
questo nuovo capitolo?
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