
Speciale E3 – Annunciato il secondo DLC di
The Legend of Zelda: Breath of the Wild

Durante lo Spotlight di Nintendo Eiji Aonuma, produttore di Zelda, ha parlato dei DLC di Breath of
the Wild. Il primo, Trial of the Sword, lo conoscevamo già e ne abbiamo parlato in un
precedente articolo.
Ma la vera novità è The Champion’s Ballad, del quale è stato mostrato poco ne non un trailer, dal
quale è possibile intuire che possa essere approfondita la storia dei 4 campioni di Hyrule.
Sono stati inoltre annunciati 4 nuovi Amiboo del gioco ispirati a quest’ultima espansione. Trial of
the Sword e The Champion’s Ballad saranno disponibili rispettivamente il 30 Giugno 2017 e a
fine 2017, presumibilmente nel periodo natalizio.
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Speciale E3 – Mostrato il trailer di Fire
Emblem Warriors

Nintendo, durante la diretta ha mostrato il trailer di Fire Emblem Warriors, nuovo capitolo della
saga di Fire Emblem. Il trailer mostra i vari personaggi e il mondo di gioco, ma nulla ancora sul
gameplay.
Fire Emblem Warriors sarà disponibile a partire da quest’anno per Nintendo Switch e 3DS.

Speciale E3 – Nintendo annuncia un nuovo
gioco di Yoshi

Durante  la  live  di  Nintendo,  la  casa  nipponica  ha  mostrato  il  trailer  di  un  nuovo  gioco  con
protagonista Yoshi, il piccolo dinosauro verde del mondo di Mario. Il nome non pare essere stato
ancora assegnato, e il titolo è stato presentato con un generico Yoshi, ma lo vedremo negli scaffali
dal prossimo anno (2018).
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Speciale E3 – Kirby sarà protagonista di un
nuovo videogioco

Durante la carrellata di titoli dello Spotlight Nintendo è stato presentato un trailer gameplay del
nuovo capitolo di Kirby, la simpatica mascotte rosa di casa Nintendo. Il gameplay ha mostrato un
nuova meccanica di gioco che sembra essere finalizzata a convincere i nemici a formare una squadra
e seguire il protagonista. Inoltre ci sarà una componente multiplayer a 4 giocatori.
Il gioco non ha ancora una data di lancio, ma lo vedremo arrivare durante il 2018.

Speciale E3 – Nintendo

Si inizia con un trailer che mostra vari titoli Nintendo, dai quali si evince il chiaro intento della casa
di Kyoto di mettere l’accento su titoli competitivi quali Splatoon 2, FIFA 18, Rocket League,
ARMS e Pokkén Tournament DX, scelta che pare in linea con il crescente aumento di seguito
degli e-sports.

Si passa poi a un’introduzione video affidata al COO di Nintendo America Reggie, dopodiché si
passa subito ai trailer.

Xenoblade Chronicles 2
Si comincia col primo trailer di un titolo attesissimo, previsto per il 2017, in periodo di vacanze.

Kirby
Torna un altro dei grandi brand della grande N, la piccola pallina rosa, annunciato per il 2018.

Pokémon RPG
Segue un video di Shinya Takahashi  il  quale si  concentra sul potenziale di Nintendo Switch,
sottolineando la tendenza della casa di Kyoto a investire nel multiplayer e nell’interazione fra utenti.
La palla passa poi a Tsunekazu Ishihara, presidente di The Pokémon Company, che annuncia un
nuovo RPG in lavorazione per il brand Pokémon.
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Metroid Prime 4
Annunciato un titolo attesissimo, nuovo capitolo ancora in sviluppo per Nintendo Switch.

Yoshi
Nuovo titolo con protagonista il mitico draghetto verde con un’impostazione che ricorda da vicino
Yoshi Woolly World. L’uscita è prevista per il 2018.

Fire Emblem Warriors
In sviluppo per Team Ninja, il nuovo capitolo della saga uscirà nell’autunno 2017.

Zelda: Breath of The Wild: The Champion’s Ballad
Eiji Aonuma, produttore di Zelda, parla del DLC Trial of the Sword, mostrando un video gameplay
che spiega le potenzialità e i nuovi contenuti di cui vi abbiamo già parlato.
Piccolo reveal del secondo DLC di Zelda: Breath of The Wild,  The Champion’s Ballad, che
uscirà probabilmente a Natale. Seguono 4 nuovi Amiboo del gioco.

Mario+Rabbids: Kingdom Battle
Torna Reggie e ci introduce un nuovo trailer di Mario+Rabbids: Kingdom Battle, e a spiegarlo
meglio c’è Yves Guillemot, CEO di Ubisoft.
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Rocket League
Presentata la versione per Nintendo Switch di Rocket League: ne parlano Jeremy Dunham e Corey
Davis di Psionyx.

Super Mario Odissey
Il gran finale è dedicato allo storico, grande brand di casa Nintendo, l’ultimo spettacolare capitolo di
Super Mario che si mostra in tutto il suo splendore in un nuovissimo trailer. Il gioco uscirà il  27
ottobre 2017.

Sonic Forces
Dallo stesso team di Sonic Colors and Generations il nuovo titolo che ha come protagonista il
porcospino più famoso del mondo, per salvare il mondo dal Dr. Eggman e da un misterioso nuovo
nemico. Il titolo uscirà per le prossime festività natalizie.

Metroid: Samus Returns
Nuovo capitolo della saga, è uno shooter a scorrimento laterale con immersiva visuale 3D e ricca
gamma di colori. Metroid: Samus Returns arriverà il 15 settembre 2017, pare su console portatile.

Speciale E3 – Annunciato Xenoblade
Chronicles 2

Nintendo, durante lo Spotlight ha mostrato il trailer del seguito di Xenoblade Chronicles, uscito
quasi 7 anni fa per Wii. Xenoblade Chronicles 2. Sarà un sequel del precedente capitolo e sarà
disponibile per Nintendo Switch durante le vacanze natalizie 2017.

Forza 7: incredibile surplus del 30% sulla
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GPU

In una particolarmente interessante presentazione “a porte chiuse” rilasciata alla redazione di
Destructoid dopo la conferenza Microsoft, il content director di Turn10,  John Wendl, ha
confidato che il loro ultimo gioco, presentato ufficialmente durante la loro conferenza all’E3, Forza
Motorsport 7, pur spingendo la grafica a una risoluzione di 4k in HDR con un framerate di 60 fps,
utilizzerebbe la GPU della Xbox One X solamente al 70%
Avevamo già sentito parecchie voci commentare le specifiche su carta rilasciate dalla Microsoft e
anche qualcosa in più ( la demo ForzaTech) riportate da Digital Foundry di Eurogamer carpite
durante la loro visita alla Microsoft per il reveal ufficiale delle specifiche hardware, ma questi dati –
che non provengono da una tech demo bensì del gioco vero e proprio – fanno meglio intuire quali
siano le performance della console “on the road”.

https://youtu.be/Dokpy_KIuyA

Speciale E3 – Annunciato un titolo PSVR:
Moss

Sony, durante la sua conferenza ha annunciato una nuova IP per il suo VR, il gioco in questione è
Moss, un action-adventure puzzle game single player, il cui protagonista sarà un topo che esplora
grotte, foreste e rovine piene di reperti antichi e creature misteriose. Il titolo uscirà durante le
prtossime vacanze natalizie per PS VR.

Speciale E3 – Detroit si mostra in un nuovo
trailer

Un nuovo titolo è stato annunciato da Sony: Detroit Become Human. L’esclusiva Playstation è
ambientata in una futuristica Detroit dove gli “Androidi” vivono tra la gente comune e narra di un
ragazzo che usa questi robot a suo favore controllandoli. Da precisare che all’interno del gioco ad
ogni azione può susseguirsi una serie di reazioni che influenzano la trama e a loro volta determinano
un finale diverso.
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Speciale E3 – Sony punta molto su Spider-
Man

La conferenza Sony si è conclusa con un titolo molto atteso: Spider-Man.
Sony  ha  puntato  molto  su questo  nuovo titolo,  facendo vedere minuti  e  minuti  di  gameplay.
Gameplay che ha lasciato entusiasta il pubblico e che ha interessato anche chi era diffidente, Sony
anche questa volta è riuscita a stupire i suoi spettatori.
Spider-Man vedrà la luce durante il 2018.
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