Little Nightmares

Mostri d’infanzia

Gli incubi dell’infanzia prendono forma. Questo accade in Little Nightmares, platform-puzzle
distribuito da Bandai Namco Entertainment per PlayStation 4, Xbox One e Pc, rilasciato il 28
Aprile 2017 e sviluppato da Tarsier Studio, studio svedese conosciuto per aver collaborato a giochi
come Little Big Planet e Tearaway Unfolded. Gli sviluppatori hanno sfruttato come elemento
principale proprio temi interessanti come le paure infantili e i mostri in cui queste prendono

forma (il mostro che mangia i bambini, il babau, gli archetipi spaventosi di cio che si nasconde
nell’oscurita che qui diventano boss dai quali fuggire, per mettersi in salvo e sfuggire alla
dimensione dell’incubo).

Tra le Fauci

Il titolo ha una trama enigmatica, simile a quella di Inside, pluripremiato titolo di Playdead, cosi
enigmatica che il gioco stesso in effetti tende a non esplicitare nulla del suo racconto. Little
Nightmares ¢ ambientato in un luogo immaginario chiamato “Le Fauci”, un insieme di antri oscuri e
pieni di insidie dove trovano asilo mostri famelici dall’aspetto truce. Nelle Fauci vengono portati i
bimbi rapiti, come la nostra piccola protagonista, Six, la quale al contrario degli altri bambini & pero
intenzionata a fuggire da quel posto infernale. Affamata, armata di un solo accendino, coperta dal
suo bellissimo, esile impermeabile giallo, la nostra protagonista dovra scappare passando da un
livello all’altro delle Fauci risolvendo i vari enigmi e puzzle che le si pareranno davanti.

I1 titolo sfrutta molto bene il gioco di chiaroscuri, i contrasti tra i vari colori risaltano e
contribuiscono in maniera decisiva a rendere I’ambiente crepuscolare, adatto a una dimensione da
“piccolo incubo”, non orrorifica in senso stretto: da incubo d’infanzia, appunto. Anche un comparto
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sonoro ben strutturato fa la sua parte, armonizzando le musiche con suoni ambientali vividi, che
arrivano letteralmente a circondare la piccola protagonista e permettono di sentire nettamente i
pericoli in arrivo.

Non sono presenti dialoghi o scene di narrazione, scelta che, se da un lato lascia molti dubbi su
come la nostra protagonista sia finita nelle Fauci, d’altro canto rende ancora piu forte I'impatto di
un gioco affidato interamente a immagini, suoni, colori e chiaroscuri, che non sembra soffrire mai
I’assenza di linee di testo.

Piccoli Incubi

I1 titolo consta di 5 capitoli nei quali si dovra trovare la via che porta all’area successiva, non senza
aver superato i numerosi enigmi di cui accennavamo. Six puo camminare, correre, accucciarsi,
saltare, aggrapparsi a sporgenze e afferrare oggetti utili per proseguire come leve, chiavi e molto
altro (meccaniche non molto lontane dal luminoso e gioioso Little Big Planet, certamente agli
antipodi per ambientazione). Potremo utilizzare giocattoli rumorosi per distrarre i mostri, e
ovviamente dovremo spesso far ricorso al nostro accendino, oggetto fondamentale per farsi strada
nelle zone piu buie. Anche I'utilizzo della telecamera - mossa dalle solite levette - risulta
importante per ottenere una visuale estesa e anticipare possibili pericoli o intuire le giuste soluzioni
ai puzzle.

Un difetto da ravvisare e piuttosto legato alla percezione della profondita, la quale non é proprio
perfetta e molto spesso risulta cosi imprecisa da farci mancare oggetti da afferrare e piattaforme su
cui atterrare.

Anche in Little Nightmares sara possibile trovare vari collezionabili, a dir il vero molto particolari,
dividendosi questi fra alcuni animaletti chiamati “nomes”“, che la nostra piccola Six dovra
abbracciare, e alcune statuette dalla forma femminile che invece bisognera distruggere. In termini
di longevita, il gioco si attesta sulle 4-5 ore, mantenendo un buon equilibrio tra una storia di cui si ha
solo una traccia, puzzle interessanti e alternamente impegnativi e un comparto grafico-sonoro che fa
la differenza, regalando al giocatore dei quadri unici, con un risultato tra il sottilmente orrorifico e il
cartoonesco che ricorda il Tim Burton dei tempi d’oro.

Prey: mostrato il trailer di lancio

Da poche ore e disponibile online il trailer di lancio dell’attesissimo Prey, videogioco di genere
sparatutto in prima persona sviluppato da Arkane Studios, che verra rilasciato appunto da
Bethesda il 5 maggio 2017 per Pc, PlayStation 4 e Xbox One, e di cui & da alcuni giorni disponibile

la demo (che noi abbiamo gia giocato in anteprima).
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In questa nuova avventura si vestiranno i panni di Morgan Yu, capo scienziato di Talos I impegnato
in una ricerca che potrebbe cambiare I'umanita ma che si ritrovera a sfuggire a una razza di alieni
letali, i Typhon, i quali minacciano di arrivare sulla Terra e di devastare ogni essere vivente.

Remothered: Tormented Fathers. Ci si
prepara al rilascio della beta

Avverra a breve il rilascio della beta di Remothered: Tormented Fathers, un videogioco made in
Italy, targato Starmind Games con la collaborazione della Darril Arts. Anche se non é stata fissata
una data certa, abbiamo la sicurezza che il gioco completo uscira esclusivamente per PC/steam e
PS4/psn entro il 2017. Nel frattempo potremo godere del video trailer rilasciato dalla casa di
produzione.

Remothered: TF e il primo tanto atteso capitolo di una trilogia. Un’avventura survival-horror in
terza persona. Giocando nei panni di Rosemary Reed, una giovane di 35 anni, ci troveremo a
fronteggiare psicopatici e fanatici. Una fitta rete dove omicidi e ossessioni prendono vita.

REMOTHERED
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Registrandovi nella pagina ufficiale del gioco, potrete avere accesso alla beta non appena diventera
disponibile. Inoltre, iscrivendovi riceverete in regalo: gli storyboard digitali, un wallpaper per i
fan e, per concludere in bellezza, la canzone “Tormented Fathers”, brano tratto dalla colonna
sonora del gioco, scritta da Nobuko Toda (conosciuto come compositore per Final Fantasy, Halo,
Metal Gear Solid...).

REMOTHERED

Prey: prima ora di gioco

Prey e un videogioco di genere sparatutto in prima persona sviluppato da Arkane Studios e che
verra pubblicato da Bethesda Softworks il 5 maggio 2017 per PC, PlayStation 4 ¢ Xbox One.

Come inizio la fine

La demo, disponibile dal 27 aprile per PS4 e Xbox, ci pone gia all’avvio la scelta del sesso del
protagonista, ovvero scegliere se giocare con un Morgan Yu uomo o donna.

La storia parte dal 15 marzo del 2032, con Morgan Yu che si alza dal letto della propria stanza che
potremo esplorare liberamente, leggendo documenti e riviste o prendendo alcuni oggetti.

Indossata la tuta, si andra ad affrontare la prima giornata lavorativa: sul tetto dell’appartamento ci


http://www.remothered.com/
https://www.gamecompass.it/wp-content/uploads/2017/05/Gameplay-Screenshot-04_01-1024x576.jpg
https://www.gamecompass.it/prey-la-nostra-prima-ora-di-gioco

aspettera un elicottero che ci condurra al laboratorio.

I1 viaggio ci portera alla Transtar, dove incontreremo il fratello di Morgan, Alex Yu, che ci
portera a fare alcuni test durante i quali il dottor Bellamy verra attaccato dagli antagonisti del
gioco: i Mimic.

Dopo l'attacco ci ritroveremo nuovamente nella in casa di Morgan, ma noteremo molte differenze, e
qui comincera la storia vera e propria.

Le nostre considerazioni

In questa prima ora di gioco, Prey si presenta davvero con le migliori premesse, facendo trasparire
un’ottima manovrabilita del protagonista un uso delle varie armi e degli oggetti essenziale ma
efficace, e una storia che prende le mosse da presupposti avvincenti, con gia un buon numero di
colpi di scena e quell’alone di mistero che non guasta. Mistero che potremo accingerci a
svelare soltanto dal prossimo 5 maggio.

Darksiders III sara pubblicato nel 2018

Dopo la dipartita di Vigil Games in pochi si aspettavano un terzo capitolo della serie Darksiders.
Ma come un fulmine a ciel sereno, grazie a un leak di Amazon, sappiamo che Darksiders III esiste,
con data di pubblicazione prevista per il 2018.

Dopo aver vestito i panni di Guerra e Morte, tocchera a Furia, unica donna dei quattro Cavalieri
dell’Apocalisse, a riportare 1’equilibrio tra Inferno e Paradiso, dando la caccia ai Sette Peccati
Capitali. Dotata di una frusta e abilita magiche fuori dal comune, ci si potranno aspettare grosse
differenze in termini di gameplay rispetto ai capitoli precedenti.

L’E3 e ormai alle porte per cui non ci resta che attendere conferme ufficiali da parte di
Gunfire Games, sviluppatori del titolo.

Di seguito le immagini rilasciate.
[Update ore 18:30]

Arriva l'ufficialita con il primo trailer.

https://www.youtube.com/watch?v=Q-QgJ-EFq7A


https://www.gamecompass.it/darksiders-iii-sara-pubblicato-nel-2018



https://www.gamecompass.it/wp-content/uploads/2017/05/darksiders-3_03_jpg_960x540_crop_upscale_q85.jpg
https://www.gamecompass.it/wp-content/uploads/2017/05/darksiders-3_02_jpg_960x540_crop_upscale_q85.jpg



https://www.gamecompass.it/wp-content/uploads/2017/05/darksiders-3_jpg_960x540_crop_upscale_q85.jpg
https://www.gamecompass.it/wp-content/uploads/2017/05/darksiders-3_01_jpg_960x540_crop_upscale_q85.jpg



https://www.gamecompass.it/wp-content/uploads/2017/05/81pdrxt-qgl_ac_sl1500__jpg_960x540_crop_upscale_q85.jpg
https://www.gamecompass.it/wp-content/uploads/2017/05/81o39-t7xml_ac_sl1500__jpg_960x540_crop_upscale_q85.jpg

DARKSIDERS [

Tl NORDIC

Destiny 2: Bungie Si prepara a una live
mozzafiato

Fra un paio di settimane Bungie terra una sessione live streaming che mostrera al pubblico il
gameplay dell’attesissimo Destiny 2.

Nelle ultime ore Bungie ha inviato alcuni inviti a youtuber, streamer e anche ad alcune
community dedicate al titolo, che potranno assistere alla live e, dopo, giocare a Destiny 2 su PS4 e
PC.
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Inoltre sul sito Bungie.net il community manager, Deej, ha scritto: “Saremo live il 18 maggio.
Speriamo di vedervi collegati. Forse avrete notato che abbiamo anche invitato alcuni ospiti speciali
dei media e della community a far parte del pubblico. Tra questi vi saranno anche coloro che
potranno mettere le mani su Destiny 2 subito dopo la trasmissione in streaming. Metteremo in
mostra la versione del gioco per PS4 e PC, dunque aspettatevi un’altra ondata di notizie e contenuti
da gustarvi a fine evento. Speriamo di vedervi carichi quanto noi. Sia che seguiate dal vivo, tramite
un rappresentante della community o da dietro gli schermi di casa, vogliamo ricompensarvi bene per
la vostra attenzione.”

Grazie per tutto il sostegno e I’energia positiva che abbiamo ricevuto in seguito ai primi trailer. E
un’esperienza incredibile e non vediamo l'ora di mostrarvi altri contenuti.”

Destiny 2 sara disponibile '8 Settembre e lo anticipera una beta, che sara giocabile solo da chi
avra prenotato il gioco, ma ancora non ha una data. Mentre il 18 Maggio ci sara la live stream che
mostrera il gameplay.

The Art of Destiny 2 sara disponibile in
autunno

Di Destiny e stato da sempre elogiato il comparto artistico del gioco, il secondo capitolo, a detta di
Bungie, non sara da meno, infatti dopo quasi un mese dall’annuncio di Destiny 2, la casa produttrice
ha comunicato che il 3 Ottobre, per ora solo in Nord America, sara distribuito un libro intitolato:
“The Art of Destiny 2“.

Come gia fatto nell’anno dell’uscita di Destiny, Bungie ha rilasciato un book con tutti gli artwork
del gioco. Questo libro, come detto, mostrera una serie di artwork del nuovo Destiny 2 e introdurra il
giocatore a conoscere il concept artistico del gioco.

“The Art of Destiny 2 ¢ la collezione definitiva dello sbalorditivo art design del gioco. Il libro & una
celebrazione dello stile artistico e visivo che i fan hanno amato nell’originale Destiny. Contenente
centinaia di illustrazioni raffiguranti i concept art del titolo, I’artwork copre tutto lo sviluppo del
gioco dai primi schizzi e disegni dei personaggi fino ai dipinti delle ambientazioni che hanno aiutato
gli sviluppatori a concepire il mondo di gioco. Ogni fase del processo & minuziosamente dettagliata,
dalla costruzione delle scene cinematiche in game fino alla realizzazione dell’intero universo. Il tutto
condito da immagini esclusive mai viste, il commento degli sviluppatori e altro, The Art of Destiny
2 e un must have che dovrebbero possedere tutti i Guardiani“.

Dalla descrizione del libro si recepisce il lavoro che sta dietro Destiny 2 che come concept-art dara
del filo da torcere al precedente capitolo.

Destiny 2 sara disponibile dall’8 Settembre per PlayStation 4, Xbox One e PC, inoltre il 18
Maggio avremo nuove informazioni sul gameplay.
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E’ di oggi la notizia rilasciata da Brad Wardell, amministratore delegato della Stardock (software
house conosciuta per la produzione di videogames sci-fi strategici come Galactic Civilizations III),
in cui spiega la loro posizione riguardo la scelta di non voler produrre videogiochi per la casa
Nipponica.

Wardell dice: “la console Switch e troppo diversa, non ¢’e molto da fare, inoltre non ho mai visto
giochi di terze parti avere enorme successo nelle ultime console Nintendo. Nintendo ¢ un buon
mercato per la Nintendo stessa”, ribadisce “non ha bisogno di giochi di terze parti.”

Conclude dicendo: “pensate ai giochi di Mario e Zelda, voglio dire, ancora c’é molto da giocare.
Forse se fosse stato un sistema da 1000$, me ne sarei curato, quindi per il momento va bene cosi”.

Call of Duty WWII arrivera il 3 Novembre

Da poche ore e stato reso pubblico il nuovo trailer di Call of Duty WWII. Un Call of Duty che
ritorna alle origini e portera i giocatori per terra e in una situazione storica differente da quella
ormai vista negli ultimi anni.

La storia di CoD WWII e pensata per la nuova generazione che non ha avuto modo di giocare i
vecchi titoli e che potra vivere parte della Seconda Guerra Mondiale.

La Campagna riguarda gli ultimi anni della Seconda Guerra Mondiale, cioe il 1944-1945 e sara
ambientata nel Nord Europa: Normandia, Francia, Belgio e soprattutto in Germania.

La storia raccontera del giovane soldato americano Ronald Daniels nei 18 mesi in cui Ronald
passera dall’essere solo una matricola a vivere la vera e propria guerra. Durante il suo viaggio fara
la conoscenza di altri 11 soldati che faranno parte della sua squadra.

La durata della storia sara paragonabile a quella degli altri CoD.
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CALLDUTY.

Per cio che riguarda le novita sugli aspetti tecnici:

Non sara presente l'interfaccia grafica, non ci sara fisica e distruttibilita e il comparto
cinematografico sara il fiore all’occhiello del titolo perché il team di sviluppo, aiutato da uno
storico, ha raccolto informazioni tramite pellicole e archivi per riprodurre fedelmente armi,
ambienti e quant’altro. Inoltre il team si & recato nelle zone che hanno visto protagonista il conflitto
per studiarle e poterle riportare nel miglior modo possibile all’interno del gioco, infatti per rendere
quest’ultimo piu immersivo sono stati utilizzati ambienti cupi e tetri.

La cosa piu importante e stata la scelta di raccontare la vera storia attraverso il gioco tramite fatti
veramente accaduti.

La modalita cooperativa sara una rivisitazione di zombie: Nazi Zombie. In cui Hitler ha radunato
un esercito di zombie per combattere.

Il team di sviluppo ha affermato che grazie alla potenza hardware di questa generazione, il gioco
arrivera a 60 FPS su ogni piattaforma e che sara presente un dettaglio grafico molto alto.
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Call of Duty sara disponibile, come gia annunciato, il 3 Novembre per PlayStaion 4, Xbox One e
PC. Per chi preordinera il gioco avra diritto a far parte della Beta, che sara chiusa al pubblico.

Interessanti novita per Marvel vs. Capcom
Infinite

Rilasciate da pochissimo alcune notizie molto interessanti riguardo Marvel vs. Capcom Infinite,
che vedra il suo debutto il 19 Settembre 2017.

Inizialmente annunciato con un trailer durante la manifestazione “Playstation Experience”, oggi fa
nuovamente parlare di se anticipandoci quali saranno i bundle destinati al commercio e alcuni dei
personaggi presenti nel gioco.
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Infatti il colosso di Osaka, oltre alla data di rilascio ufficiale del gioco, ha distribuito un trailer
dedicato alla storia del nuovo episodio e tutti i dettagli per i bundle in edizione limitata che
arriveranno nei nostri negozi

Il primo bundle & la Deluxe Edition, al prezzo di 89.99$, in cui sara presente all’interno un
“Character Pass” tramite il quale si potranno scaricare i futuri 6 personaggi che verranno
introdotti. Poi sara la volta della Collector’s Edition, all’interno della quale, oltre al contenuto
presente nella Deluxe Edition, si troveranno 4 Statuette e 6 Gemme dell’infinito a led, questo
secondo bundle avra un costo di 199.99%.


https://www.gamecompass.it/wp-content/uploads/2017/04/ryu-1024x576.jpg

MRE CAPCOM

DELUXPERTION

= PREMTUNPPNCKAGING

\.-j

P ‘ CAPTOwm
'@fﬂﬁ_Wf{lgms

.‘.-/ WITH LED EFFECTS

*Gentents may vasy in sebect regions, check with retaiers for final olfetings

TRIFORLE

Come ciliegina sulla torta, la Capcom, introdurra ben 8 nuovi personaggi, tutti ovviamente
appartenenti all’universo Marvel e Capcom: Chun-Li, Chris Redfield, Strider Hiryu, Ultron,
Hulk, Thor, Hawkeye, ¢ Rocket Raccoon, che si uniscono ai precedentemente gia
annunciati, Ryu, Mega Man X, Iron Man, Captain Marvel, Captain America e Morrigan.
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