Rilasciata la remastered di Full Throttle

Continua la tendenza a rimasterizzare vecchie avventure grafiche, grandi classici che hanno attratto
numerosi appassionati e che da oggi sono disponibili anche su console: dopo aver messo sul
mercato le remastered di Day of the Tentacle e Grim Fandango, la Double Fine Productions ha
finalmente rilasciato Full Throttle Remastered, avventura grafica scritta da Tim Schafer sotto il
marchio LucasArts nel 1995. 1l gioco racconta la storia di Ben, che di cognome farebbe “Throttle”,
ma nel videogame viene esplicitato solo il nome per decisione dello sviluppatore, che volle
scongiurare il rischio di una causa da parte del produttore della serie animata Biker Mice from
Mars, nella quale era presente un personaggio di nome Throttle, appunto. La citazione rimase solo
nel titolo ma, nel contenuto, rimase inalterata la storia, che racconta di Ben, leader della banda di
biker chiamata Polecat, e delle sue vicissitudini per le larghe strade degli Stati Uniti.

Full Throttle Remastered sara disponibile su PlayStation 4 e PlayStation Vita con una grafica
del tutto rinnovata e un sonoro gia di alto livello completamente rimasterizzato, elemento non da
poco, visto che il gioco di Tim Schafer fu uno dei primi a godere di un doppiaggio di alta qualita (fra i
doppiatori e presente Mark Hamill, il Luke Skywalker di Star Wars) e di musiche della band The
Gone Jackals (fra I’altro bikers anche questi, oltre che musicisti).

Una piccola perla da recuperare per tutti gli amanti delle avventure grafiche.

Nier: Automata

Parlare dell’ultima fatica di Yoko Taro, prolifico e mai banale game designer del Sol Levante, non &
impresa facile: Nier: Automata, infatti, pur essendo classificato come semplice action-rpg,
racchiude in sé svariate sfaccettature, divenendo di tanto in tanto uno sparatutto con visuale aerea
in stile Space Invaders, altre volte un platform, altre ancora un’avventura testuale. Yoko Taro &
sicuramente uno dei personaggi piu creativi e multidisciplinari nel panorama giapponese: oltre ad
aver diretto i giochi della serie Drakengard e i due capitoli di Nier (ci troviamo, infatti, dinanzi al
secondo lavoro della serie) e anche autore romanzi, manga, e persino opere teatrali, tra le quali
anche una non facile trasposizione proprio di Nier: Automata. In Occidente si conosce
praticamente soltanto il game-designer e ben poco della sua attivita artistica. Ma di certo possiamo
riscontrare la sua versatilita e il suo approccio multidisciplinare anche nelle sue opere videoludiche,
spesso videogames dalla trama complessa e quasi tutti collegati tra loro, poiché elaborati nello
stesso universo narrativo (basti pensare che il primo Nier, uscito nel 2010, € il sequel di uno dei
tanti finali del primo Drakengard). Nier: Automata, dicevamo, ¢ il sequel dello sfortunato Nier uscito
per Xbox 360 e Playstation 3 sette anni addietro, il quale, pur godendo di una trama molto
interessante, fini presto nel dimenticatoio a causa di una realizzazione tecnica penosa.
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Storia

Nier: Automata & ambientato diversi millenni dopo la fine del prequel: 'umanita e stata quasi del
tutto eliminata da un attacco alieno e i pochi sopravvissuti si sono rifugiati sulla Luna. Nel tentativo
di riconquistare il pianeta Terra, gli umani inviano un gruppo di androidi chiamati YoRHa, fra i quali
I'androide 2b, al quale si affianchera 1’androide 9s: tra i due si verra a creare un legame affettivo
(evento fuori dal comune, visto che sono degli androidi progettati per non avere emozioni) che andra
a farsi sempre piu forte nel corso del gioco, portando la trama ad assumere aspetti piu tragici ed
emozionanti. Anche le macchine nemiche create dagli alieni saranno capaci di provare emozioni:
alcune ci supplicheranno di ucciderle, altre arriveranno ai suicidi di massa, altre ancora
rinnegheranno la guerra e vorranno creare un villaggio in cui regna la pace. Una volta terminato il
gioco, per la prima volta ci verra chiesto di ricominciare da un punto di vista differente, e si avra
'opportunita di scoprire particolari che erano sfuggiti nel percorso precedente. Nier: Automata
consta in tutto di 26 finali differenti, di cui 5 sono quelli principali, e fondamentali per capire
appieno la storia.
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Gameplay

Per lo sviluppo di Nier: Automata, Yoko Taro si & affidato ai tipi di Platinum games, studio
talentuoso ormai scafato nel genere action (Bayonetta, Metal Gear: Rising Revengeance per
citare alcuni titoli sviluppati dallo studio nipponico). Probabilmente anche per questo le differenze
con il prequel sul piano del gameplay sono tante e saltano subito all’occhio. Entrando nel dettaglio,
la protagonista puo fare uso di due armi principali e di un POD (un mini robot volante dotatato di
proiettili di varia tipologia). Inoltre, con il pulsante per I’attacco leggero si attacchera con la prima
arma, mentre con quello per l'attacco pesante si usera 'altra. Le combinazioni di armi con le quali
eseguire combo sono davvero tantissime, il combat system € molto vario e divertente oltre a risultare
diretto e al contempo abbastanza profondo (non si toccano certo i livelli di action puro di Bayonetta,
ma siamo dinanzia un ottimo sistema di gioco). I numerosi boss offrono un tasso di sfida di tutto
rispetto (specialmente se si gioca in modalita difficile, cosa che consigliamo ai giocatori piu
esigneti), con diverse fasi che spesso cambiano la modalita di gioco, rendendo lo scontro ancora piu
interessante.
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Grafica e sonoro

Il mondo di Nier: Automata & rappresentato con un uso particolare della palette dei colori, le quali
mettono in risalto la desolazione di un mondo in cui sono rimaste praticamente soltanto le macchine
e qualche animale. Dal punto di vista strettamente artistico, ci troviamo di fronte a un ottimo lavoro
di visual art, specie riguardo gli automi, rappresentati con cura minuziosa, e i paesaggi, spesso
suggestivi e dal piacevole impatto visivo. Le note dolenti arrivano, invece, sul piano tecnico: le
textures sembrano essere spesso in bassa risoluzione, la mole poligonale bassa, sono presenti
parecchi muri invisibili che fanno storcere un po’ il naso; anche il frame rate (almeno su console, noi
lo abbiamo provato su PS4) ha dei cali e risulta incostante e, infine, alla lunga le ambientazioni
tendono a stancare. Il discorso cambia parlando del comparto audio: la colonna sonora € unica nel
suo genere, sfiorando talvolta i confini del geniale. Basti pensare che in un punto del gioco troviamo
dei robot parlare in coro in maniera ossessiva, come recitassero un mantra, e il suono che ne viene
fuori si fonde magistralmente con la colonna sonora, creando un ritmo incalzante raramente visto in
un videogame.


https://www.gamecompass.it/wp-content/uploads/2017/04/Nier-Carmen-1024x576.jpg

Conclusioni

Nier: Automata rappresenta un ritorno in grande stile per Yoko Taro: siamo di fronte a un titolo
capace di emozionare e divertire grazie a una trama di spessore e un gameplay sopraffino, e che
riesce a superare in tutti gli aspetti il suo predecessore. Pur non brillando per realizzazione tecnica,
la sua unicita lo rende un gioco che tutti i possessori di PS4 e PC dovrebbero assolutamente provare.

Dragon Quest Heroes I1 (Demo)

Dopo il successo del primo capitolo della saga Heroes, che gia durante la prima settimana del lancio
aveva venduto oltre 400.000 copie solo in Giappone, € uscito per Square Enix il nuovo attesissimo
episodio della serie, Dragon Quest Heroes II, del quale, alcuni giorni addietro, & stata resa
disponibile la demo per i possessori di PlayStation 4.

Comincia la nostra nuova avventura

Durante la demo non seguiremo una storyline, ma andremo alla scoperta della nuova mappa e di
sconfiggere vari boss, in particolare il “Randellatore Notturno” e alcuni mini boss come il Mostro
Mascherato Golem e il Fantagenio presenti nella pianura di Kala. Possiamo, inoltre, girare per la
mappa o sconfiggere piu mostri possibili in cerca di tutti gli oggetti nascosti e aprire tutti i forzieri
presenti. Cio durera una buona mezzora di gioco, ma per sconfiggere solo il boss principale, e quindi
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completare a tutti gli effetti la demo ce ne vorranno meno di 30 minuti, battle-boss compresa.

Iniziamo a combattere

I protagonisti di questa demo sono: Laasar, Theresa, Maribel e Carver. I quattro eroi si ritrovano
a Slurpianura, zona della provincia di Kala abitata da piccoli nemici che ci faranno conoscere a
fondo le loro varie abilita.

Oltre ai classici attacchi leggeri e pesanti, durante la fase di combattimento si avranno a
disposizione alcuni attacchi speciali diversi per ogni personaggio: Laasar, ad esempio,
padroneggera l'abilita “Spade gemelle”, che permettera di utilizzare due spade
contemporaneamente, e i suoi attacchi speciali si baseranno sul ghiaccio. Theresa avra 1’abilita
“Spada” e i suoi attacchi speciali si baseranno sul potere elementale del fuoco, mentre Maribel
nella fase offensiva utilizzera un boomerang e anche lei utilizzera il fuoco per gli attacchi speciali.
Carver sara invece il tank di turno: non utilizzera alcuna arma, ma solo la sua forza
bruta, sferrando pugni devastanti ai nemici.

Cosa cambia da Dragon Quest Heroes?

Questo nuovo capitolo della saga Heroes non differisce molto dai precedenti. La grafica € anche
qui curata dal maestro Akira Toriyama; I'HUD di gioco ha subito alcune piccole modifiche ed e
stata aggiunta una nuova mossa chiamata “Pluriattacco” che consente al personaggio che la
utilizza di fare a cambio con un altro e sferrare un potente attacco contro il nemico. Un’altra
novita e data dalla nuova modalita di teletrasporto: nel precedente capitolo non erano, infatti,
presenti le pietre del viaggio, e il teletrasporto poteva essere utilizzato solo per
specifiche missioni, mentre qui possiamo muoverci liberamente per la mappa, data la natura open
world del gioco.

Conclusioni

L’attesa per giocare il titolo si fa sentire e non vediamo I’ora di provare la versione completa. Da una
prima prova mi sentirei di consigliare il gioco anche a chi non conosca la saga, in quanto
costituirebbe un buon inizio per poi recuperare i precedenti titoli.

Dragon Quest Heroes II sara disponibile per PlayStation 4 dal 28 aprile 2017 e il 25 aprile su
Steam.




Svelata la data d’uscita di Tumbleseed

Ha destato la curiosita di numerosi gamer e adesso ne € stata annunciata la data d’uscita con un
tweet:

? TumbleSeed will be launching on Switch, PS4, and Steam on May 2nd!
?https://t.co/iwietfvdnt pic.twitter.com/mraHMW|Qxi

— TumbleSeed (@TumbleSeedGame) 14 aprile 2017

Definito un “rolly roguelike” dagli stessi sviluppatori (nessuna software house, semplicemente
“Benedict, Joel, Greg, Jenna & David“, come scrivono sul sito web ufficiale del gioco), e basato
sulle meccaniche di gioco di Ice Cold Beer, Tumbleseed ¢ un videogame in cui il giocatore ha lo
scopo di tenere in equilibri un seme su un piano orizzontale inclinato che avanza gradualmente,
superando vari ostacoli e nemici per raggiungere la cima di una montagna. Il “Greg” che figura tra
gli sviluppatori e nient’altro che lo statunitense Greg Wohlwend, gia autore di Threes!, Hundreds,
Ridiculous Fishing, Puzzlejuice e Solipskier.

Definito il “dark souls of marble rolls”, Tumbleseed uscira il prossimo 2 maggio per PS4, Nintendo
Switch e PC (su Steam).

Final Fantasy XV

Ebbene si, ragazzi, mi trovo davanti alla tastiera e sto per recensire uno dei giochi pit amati e
criticati dell’anno.

Stiamo parlando dell’ultimo capolavoro nato dal genio di Hajime Tabata (che abbiamo
recentemente intervistato), Final Fantasy XV, fra I’altro premiato come “Miglior Gioco dell’Anno”
al Premio Drago d’Oro.

Avendo giocato solo alla Day One edition, che includeva un DLC per sbloccare la potentissima
spada leggendaria “Masamune”, credo di poter dire di aver provato solo una versione “nuda” del
titolo.

Infatti, con 1'uscita del Pass Stagionale, il gioco si € evoluto ed espanso notevolmente rispetto alla
versione disco.

Questo perché principalmente la Square Enix ha interesse nel far rimanere incollati alla TV i propri
giocatori, rilasciando frequentemente DLC e patch con eventi speciali a cui partecipare che
risultano molto attrattivi per gli utenti.

E un po come se gli sviluppatori ci stessero dicendo “Hey, non ti lasceremo togliere il disco dalla tua
console cosi facilmente!”

Ma bando alle premesse, passiamo al lato narrativo del titolo firmato Square Enix, sul quale
cerchero di anticipare il meno possibile in termini di storia in modo che, chi non ha ancora avuto il
piacere di giocarsi questo titolo, non si rovini la sorpresa.
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Storyline

FFXV ci fa vivere le vicende di Noctis Lucis Caelum, principe del regno di Lucis, che intraprende
il suo viaggio per incontrare e quindi sposare la sua amata, la principessa Lunafreya Nox Fleuret,
la quale vive da tempo prigioniera nel regno di Niflheim, retto dal governo dispotico dell’imperatore
Iedolas Aldercapt e del suo cancelliere Ardyn Izunia, i quali tirano le fila del governo della
nazione con l'intento di ingrandire il proprio esercito di automi, miscelando magia e macchine per
conquistare il mondo. La guerra tra Lucis e Niflheim ebbe inizio dall’alba dei tempi e per questo il
matrimonio dei due giovani viene visto di buon auspicio per porre fine all'interminabile ostilita tra le
due fazioni.

Inutile dire che nulla andra per il verso giusto.

Durante il viaggio di Noctis e dei suoi fidati amici di corte, Ignis, Prompto e Gladio, il regno di
Lucis cade a seguito di un potente e tradimentoso attacco a sorpresa sferrato dal regno di Niflheim,
annullando cosi ogni accordo: la scintilla che accendera il fuoco della rivalsa nel cuore di Noctis.
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Gameplay

Passando al modo di gioco, gli aspetti pit importanti del gameplay sono principalmente due: uno e
sicuramente l'innovativo e vastissimo sistema open world. Per agevolare gli spostamenti attraverso
la mappa possiamo utilizzare ’automobile del Re di Lucis, la Regalia, consegnata al figlio per
raggiungere Altissia, con la quale i nostri personaggi potranno spostarsi automaticamente o
manualmente seguendo la strada che ci portera, di luogo in luogo, alla scoperta dei segreti della
regione di Duscae. Per chi ama la natura ci saranno i nostri amici pennuti, gli immancabili
Chocobo.

Sia I’automobile che i Chocobo si potranno personalizzare durante il gioco.
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L’altro aspetto assolutamente innovativo del gameplay - incredibile ma vero - riguarda il combat
system. Infatti Final Fantasy, per la prima volta nella storia, abbandona il tanto amato e
collaudatissimo sistema di combattimento a turni, per lasciare spazio ad una impostazione piu
action, rendendolo di fatto un action-jRPG. Ad ogni modo, dobbiamo assolutamente dire che il nuovo
e inedito combat system ci ha lasciati a bocca aperta per quanto funziona molto bene: oserei dire
“buona la prima”.

Gli sviluppatori, per non lasciare scontenti gli amanti dei turni hanno comunque creato un sistema
ibrido, chiamato “RIFLESSIVO“, modalita nella quale si puo decidere solamente come iniziare
strategicamente il combattimento, per poi proseguirlo nella modalita di default.

I combattimenti sono fluidi e raramente risulteranno confusionari, ma questo dipendera
esclusivamente dalla quantita e dalla maestosita di alcuni nemici o dalle impostazioni della visuale.
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Role Playing Game

Come tutti gli RPG che si rispettino, anche Final Fantasy possiede tutte le caratteristiche
principali del genere:

alberi delle abilita, esperienza cumulativa, armi potenziabili, amuleti, pozioni, magie in pokéball (si,
proprio cosl, adesso le magie verranno distillate in base ad alcuni elementi, da raccogliere in giro
per il mondo per poi racchiuderle in una piccola sfera tascabile), ci sara anche una vastissima mappa
interamente da esplorare e tanto altro.
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Specialita

Una simpatica novita sono invece le specialita uniche dei 4 personaggi, da sviluppare anch’esse in
base alla frequenza di utilizzo di queste stesse e tramite I’albero delle abilita.

Noctis sara un pescatore, Prompto sara il fotografo del gruppo, Ignis vestira i panni del cuoco
durante gli accampamenti all’esterno, e Gladio sara 1’esploratore (forse il personaggio meno degno
di nota). In relazione a ogni specializzazione sono state create delle quest secondarie che di tanto in
tanto ci troveremo ad affrontare dimenticandoci per un po’ di dover salvare il mondo.
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Longevita

La longevita del gioco, cercando di concludere quante piu missioni secondarie (che a volte possono
risultare ripetitive e frustranti) e davvero notevole. Personalmente ho impiegato circa 100 ore per
completarlo e non ho speso un solo minuto per cercare di sbloccare tutti i trofei della mia PS4
quindi, se siete amanti del platino, preparatevi a dedicarvi parecchio tempo.
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Conclusioni

Tirando le somme, credo che Final Fantasy XV sia uno di quei giochi che non si puo fare a meno di
possedere tra gli scaffali. Chi ha giocato e finito il gioco avra avuto modo di rendersi conto di
trovarsi davanti a un lavoro videoludico meraviglioso, immenso, graficamente pazzesco, ricco di
contenuti, con un climax ascendente e fortemente drammatico che va a concludersi con un finale da
mozzare il fiato e sicuramente inaspettato; ma, al contempo, potrebbe anche dire di avere qualche
dubbio sulla completezza della trama, che potrete avere un po’ piu chiara, guardando il film
Kingsglaive: Final Fantasy XV, incluso nella versione deluxe del gioco, di cui costituisce il
prequel.

A questo proposito, Hajime Tabata, durante un’ intervista, ha dichiarato prontamente che la storia,
pur apparendo non lineare e non immediatamente comprensibile,

e stata volutamente studiata e pensata in tal maniera dal team di sviluppo.

Ad ogni modo, la software house assicura che continueranno ad uscire patch e DLC sempre piu
interessanti e che queste avranno un grosso impatto sull’intera trama.

Come ad esempio, la patch 1.07 gia uscita a marzo, una versione modificata del tanto criticato
capitolo 13, che meglio introduce il DLC Prospettiva Gladio o Episode Gladio,

nato ufficialmente per promuovere un nuovo tipo di esperienza di gioco in combattimento, ma che in
realta, mette finalmente al suo posto qualche tassello mancante nella trama principale, nello
specifico quel che accade quando Noctis viene costretto a separarsi dai suoi compagni di viaggio,
costringendo noi giocatori ad avventurarci in una zona anomala tra porte da sbloccare, nemici in
quantita industriale da distruggere, nonsense, e trama farraginosa.

Alla luce di tutte queste informazioni e lecito chiedersi: per quale motivo si & sentita la necessita
di modificare cosi sensibilmente il Capitolo 13?.

A noi non e dato saperlo, ma quel che e certo e che un titolo di questo calibro e stato messo in
vendita in un modo per poi “costringere” i giocatori piu curiosi ad acquistare i DLC per avere una
versione “sensata” della trama.

Chissa, magari con 1'uscita, prevista per Giugno, del DLC Episode Prompto potrebbe ancora
cambiare qualcosa.

Prey: annunciata la Beta per il 27 aprile

Bethesda ha comunicato che giovedi 27 aprile sara disponibile, per PlayStation 4 e Xbox One, una
open beta del suo nuovo titolo, Prey.

La demo ci fara vivere la prima ora di gioco impersonando Morgan Yu, uno scienziato che sta
svolgendo una ricerca che sconvolgera il mondo, durante un comune giorno di lavoro sulla Talos 1,
una base di ricerca interstellare invasa da alieni che vogliono uccidere tutto I’equipaggio e il cui
successivo obiettivo & il pianeta Terra. Compito del nostro eroe sara sventare 1'invasione e svelare il
mistero che si cela dietro alla loro improvvisa comparsa.
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Prey sara disponibile il 5 maggio su PlayStation 4, Xbox One e PC.

Call of Duty World War 11, svelata una
possibile data d’uscita

Da qualche ora si discute riguardo la veridicita di quest’immagine che raffigurerebbe il poster del
nuovo capitolo della saga Call of Duty, il sequel di World War.
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Accanto al logo dovrebbe trovarsi addirittura la data di uscita del gioco: 3 novembre 2017.
I1 poster confermerebbe inoltre che gli utenti PlayStation 4 avrebbero I’esclusiva temporanea di 30
giorni sul DLC Map Packs.
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Ormai I’E3 ¢ alle porte e non ci rimane che aspettare 1’annuncio ufficiale. Terremo gli occhi aperti e
vi terremo sempre aggiornati sul tema.

Horizon Zero Dawn

Horizon Zero Dawn & un rpg-action prodotto da Guerrilla Games, che ha richiesto 5 anni di
sviluppo ed é stato pubblicato da Sony Computer Entertainment in esclusiva Playstation 4.
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E stato presentato all’'E3 2015. La data di uscita in Nord America era prevista per il 28 febbraio
2017 e il 12 marzo in Europa.

L’ambientazione temporale del gioco & il 3000 d.C., in uno scenario post apocalittico dominato da
macchine dalle forme animalesche in lotta con quel che rimane della civilta umana, ormai quasi
estinta e riunita in piccole tribu. Il gioco racconta la storia di una ragazzina di nome Aloy che viene
“adottata” da un emarginato di nome Rost. Gli emarginati sono dei “paria”, esseri umani esiliati e
quindi respinti dalle tribu. Aloy e alla ricerca delle proprie origini che solo le matriarche della tribu
possono rivelarle, ma non prima di aver superato la prova per diventare un “audace”. Decide percio
di allenarsi duramente per superare una prova tenuta dai “Nora”, superata la quale Aloy iniziera la
propria avventura.

Mark Norris durante un’intervista ha rilasciato un’affermazione riguardante la trama, dicendo che
nel videogame la storia di Aloy insieme a quella del mondo raccontato in Horizon Zero Dawn, fatto
da tribu, macchine e numerosi elementi all’interno delle quest.

La durata complessiva della storia e di circa 20/30 ore, e aggiungendo le quest secondarie e i
contenuti opzionali, si possono anche raggiungere oltre le 50 ore di gioco.
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Horizon Zero Dawn & un open world dalla grafica spiazzante, nel quale i giocatori potranno muoversi
su tre principali zone: foreste, deserto e una distesa di montagne ghiacciate. Questi ecosistemi

sono abitati da macchine di diverso tipo (verrebbe da dire “razza”, data la natura zoomorfa dei robot
che Aloy si trova ad affrontare), contro le quali si avranno a disposizioni varie tipologie di armi,
dall’arco con vari tipi di frecce (dalle incendiarie alle elettriche), alla lancia passando per le bombe.
Il commercio e basato sul baratto: una volta distrutte, le macchine lasceranno alcuni loot.

In HZD e presente, tra i vari elementi rpg, anche un albero delle abilita in cui selezionare
potenziamenti per Aloy che si sbloccheranno con 1’avanzare del suo livello di esperienza e punti
abilita e che ovviamente diventeranno permanenti. Sara importante incrementarne alcune per il
buon esito di alcune missioni. HZD ci permette di scegliere tre tipi di gameplay, soprattutto
determinati da come sceglieremo di sviluppare il nostro albero delle abilita: action, stealth e farmer.

Il crafting € un aspetto fondamentale del gioco: si hanno a disposizione diverse tipologie di oggetti
che potranno essere creati nel corso della storia e si otterranno dalla combinazione di risorse di
vario tipo che potremo trovare in natura (rami, pezzi di macchine, etc...). Farmare il piu possibile
durante la nostra avventura diventera dunque importante per ottenere vari oggetti utili nel gioco.
Abilita come il “creatore di munizioni”, che permette ad Aloy di creare, appunto, un maggior
numero di munizioni per le sue armi con la stessa quantita di risorse, diventera un vantaggio non da
poco con l'avanzare della difficolta dei nemici.

Uccidendo nemici, animali o semplicemente andando in giro per la vastissima mappa, potremmo
trovare diverse risorse. Un’altra abilita che puo venirci in aiuto sono lo “sciacallo” e

lo “sciacallo+”, che permettono ad Aloy di aumentare il loot ottenuto. Con I'ausilio del “focus” si
possono identificare specificate componenti da colpire per ottenere il loot senza uccidere i nemici.
11 focus é un oggetto molto utile, quasi indispensabile, che permette di riconoscere e individuare
oggetti, macchine e i rispettivi punti deboli. Il suo utilizzo e fondamentale per la riuscita di alcune
missioni stealth, grazie alla possibilita di visualizzare i percorsi che effettueranno le macchine
nemiche.
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Altro elemento del gioco estremamente utile e l'override, che Aloy potra utilizzare su ogni macchina
presente nella storia, permettendole di trasformarla in un’utile alleata. Per eseguire 'override su
tutte le macchine si deve prima eseguire un override sui Calderoni; ogni calderone da la possibilita
ad Aloy di eseguire I'override su altri tipi di macchine.

Venendo un po’ al lato grafico, Horizon Zero Dawn puo essere giocato in 4k upscalato con 30fps su
PS4 PRO e in 1080p 30fps su PS4.

Horizon Zero Dawn e stato programmato con il Decima engine, motore grafico creato dalla
Guerrilla Games, il cui nome € stato rivelato solamente quando Hideo Kojima ha scelto questo
engine per la sua prossima opera, Death Stranding.



https://www.gamecompass.it/wp-content/uploads/2017/04/horizon-zero-dawn-screen-23-ps4-eu-20oct16-e1491908484284-1024x576.jpg

Le capacita grafiche del Decima si sono evolute nel tempo, partendo da Killzone Shadow Fall.
L’engine supporta un ampio range di caratteristiche, come il supporto per animazioni ricche e un
sottosistema audio avanzato. E un motore grafico che sembra essere uno dei pilt semplici e al
contempo potenti engine disponibili fino ad oggi, tanto che Hideo Kojima ha dichiarato durante
un’intervista di ritenere la tecnologia utilizzata da Guerrilla Games “in tutt’altra categoria rispetto
alla concorrenza”, e questo si vedrebbe proprio in Horizon Zero Dawn, nel quale lo sviluppatore ha
compiuto un lavoro di dettaglio dal punto di vista visivo che il game designer giapponese non ha
esitato a definire “sorprendente”.

Pur risultando eccelso il lavoro grafico, non dobbiamo pero trascurare il comparto sonoro di Horizon
Zero Dawn, curato dal supervisore musicale di Guerrilla Games, Lucas Van Tol, gia sound designer
dei vari Killzone 2, Killzone 3, Killzone: Shadow Fall.

Le musiche sono nate dalla collaborazione tra i compositori Niels van der Leest, Joris de Man e
The Flight (duo formato da Alexis Smith e Joe Henson) e lo stesso Lucas.

La colonna sonora risulta ben studiata e molto adatta a ogni fase di gioco, riuscendo a caricare
emotivamente le sequenze durante i combattimenti e a rilassare il giocatore anche dopo una dura
battaglia.

Horizon Zero Dawn ha ricevuto pareri molto positivi nel mondo videoludico, e non possiamo che
trovarci d’accordo. L’architettura di un open-world cosi vasto e complesso, una storia che, seppur
non molto elaborata, risulta comunque gradevolmente curata, una grafica di altissimo livello,
meccaniche di combattimento ben studiate, design dei personaggi accattivante e, last but not

least, il personaggio principale, Aloy, eroina di carattere e con personalita di spessore, che potrebbe
diventare un personaggio iconico per la Sony. Anche CD Projekt RED, creatrice della saga The
Witcher, si € congratulata con Guerrilla Games, pubblicando sul proprio Twitter un artwork che
raffigura Geralt Di Rivia e Aloy nell’atto di darsi il cinque.
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Guerrilla Games, per tutta risposta, ha pubblicato sul proprio profilo Twitter un disegno che
raffigura i due eroi durante una competizione amichevole.

A chi platinera il gioco, la Seny ha riservato un codice regalo per shlocchera un tema esclusivo per
la PlayStation 4.
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Attualmente Guerrilla Games starebbe lavorando sullo sviluppo di un DLC per Horizon Zero
Dawn che espandera la storia principale e ha gia in programma un sequel. Non vediamo [’ora di
giocarli e di raccontarvi anche quelli.
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Dark Souls 3: The Ringed City

Dark souls III giunge alla conclusione con questo secondo DLC, dopo un Ashes of Ariandel che non
ha convinto soprattutto a causa della troppa brevita.

In questo The Ringed City le cose cambiano anche se non troppo, la sua lunghezza non puo certo
essere paragonata ai DLC dei precedenti capitoli a meno che non si includa anche il gia citato Ashes
of Ariandel, del quale rappresenta per certi versi anche un continuum.

Un inizio non proprio esaltante

Cumulo di rifiuti: cosi e chiamata la prima area visitabile prendendo il nuovo falo - luoghi ben
conosciuti dai fan della serie come checkpoint, punti di ristoro della salute, ma anche di
teletrasporto - situato nella zona finale di Dark souls III (¢ anche possibile raggiungere la zona dal
nuovo falo aggiunto nella stanza in cui viene sconfitto il boss finale del dlc precedente),
ambientazione che assomiglia alla fornace della prima fiamma, in cui si fondono i mondi dei capitoli
precedenti.

Sin dall’inizio il giocatore verra bombardato da angeli che non ci daranno nemmeno il tempo di
esplorare 'ambiente circostante - a meno che non si elimini il loro vero corpo (nascosto) - e
sara costretti quindi a ripararsi dietro rocce o mura sperando di non morire durante la corsa;
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ovviamente bisognera anche affrontare vari tipi di nemici fino al raggiungimento del tanto agognato
falo.

La citta ad anelli

Se siete sopravvissuti, accederete alla seconda zona, uno scenario artisticamente stupendo,
caratterizzato da un level design di prim’ordine: piena zeppa di segreti, scorciatoie ,pareti illusorie,
una vera boccata d’aria rispetto alla precedente, soprattutto perché finalmente ci si potra dedicare
all’esplorazione senza il timore di essere sottoposti al costante bombardamento dei nemici.

Dopo questa fase tocchera al giocatore attraversare la citta e raggiungere il Letto di liquido abissale
per poi salire su una torre per accedere alla zona finale del dlc, sulla quale riservo ogni sorpresa ai
giocatori.

In questo DLC si ha modo di affrontare nuove tipologie di nemici, tra cui giganti che evocano arcieri
spettrali, cavalieri maledetti, locuste e via dicendo.

I nuovi nemici rilasceranno nuove armi, che sono certamente tra le piu spettacolari tra quelle mai
apparse nella serie souls ,con movesets inediti e letali.
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I boss

I tre boss presenti nel DLC (piu un quarto segreto, opzionale) offrono un buon tasso di sfida, non
sono estremamente difficili per i giocatori avvezzi alla saga ma terranno impegnati per diversi
minuti: unica nota dolente riguarda probabilmente il boss finale che, pur offrendo una bella sfida in
termini di combattimento, manca del carisma per essere all’altezza dei suoi predecessori.

Conclusioni

Tirando le somme, The Ringed City € un dlc di buona fattura, dotato del giusto carico di alternanza
tra frustrazione e stupore, ma che purtroppo non riesce a convincere a pieno a causa di

una longevita non eccelsa e di molti quesiti lasciati ancora irrisolti, chiudendo il cerchio della storia
lasciata aperta da Ashes of Ariandel ma lasciandone in sospeso altre.

Destiny 2 ufficialmente annunciato da
Bungie

Bungie, casa sviluppatrice di Destiny, il 30 marzo ha pubblicato il primo trailer ufficiale di Destiny
2. La notizia del possibile arrivo di un sequel del suo popolarissimo FPS e arrivata grazie ad un
teaser trailer caricato sul canale YouTube dello sviluppatore il 28 marzo.
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La trama avra come antagonista il comandante Cabal della Legione Rossa, Ghaul, il quale ha
ordinato I'invasione dell’ultima citta sicura sulla Terra e ha privato i guardiani del loro potere e
costretto i superstiti alla fuga. Per sconfiggere la Legione Rossa e affrontare Ghaul, che ha privato i
guardiani del loro potere, dovremmo radunare gli eroi dispersi e combattere per riconquistare la
Torre, con I'aiuto di nuove abilita e armi devastanti.

Il gioco sara disponibile 1’8 settembre 2017 e sono gia stati svelati i contenuti delle diverse edizioni:

* Standard Edition
1. Destiny 2 - Gioco di base

* Bundle Gioco + Espansioni
1. Gioco di base
2. Pass Espansioni

* Digital Deluxe Edition

1. Destiny 2 - Gioco di base

2. Destiny 2 - Pass espansioni

3. Contenuto digitale premium:

a. Spada leggendaria

b. Emote per giocatore leggendaria



c. Emblema impero cabal

* Limited Edition

1. Destiny 2 - Gioco di base

2. Pass espansioni di Destiny 2: accesso all’Espansione I e II, con nuove missioni della storia, attivita
cooperative, multigiocatore competitivo e un arsenale di armi, armature ed equipaggiamento.
. Custodia Steelbook(TM) in edizione limitata

. Confezione da collezione a tema cabal, che contiene:

. Inserto con i segreti dell’'impero cabal

. Progetto cabal

. Cartoline da collezione

. Pedine cabal

. Contenuto digitale premium:

. Spada leggendaria

. Emote per giocatore leggendaria

. Emblema impero cabal
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* Collector’s Edition

1. Destiny 2 - Gioco di base

2. Pass espansioni di Destiny 2: accesso all’Espansione I e II, con nuove missioni della storia, attivita
cooperative, multigiocatore competitivo e un arsenale di armi, armature ed equipaggiamento.
. Destiny 2 - Borsa della frontiera

. Borsa personalizzabile da usare come zaino o tracolla

. Custodia per laptop/tablet da 15"

. Kit della frontiera, che contiene:

. Caricatore USB a energia solare con luce integrata

. Paracord

. Coperta termica

. Custodia Steelbook(TM) in edizione limitata

. Inserto con i segreti dell'impero cabal

. Progetto cabal

. Cartoline da collezione

. Pedine cabal

. Contenuto digitale premium:
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a. Spada leggendaria
b. Emote per giocatore leggendaria
c. Emblema impero cabal

Per chi prenotera Destiny 2 ricevera, come bonus, ’accesso anticipato alla beta che, con molta
probabilita si svolgera nel mese di giugno. II 18 maggio la Bungie terra una live su Twitch incentrata
sul gameplay. Vi ricordiamo che Destiny 2 sara disponibile per PS4, XBOX ONE e PC a partire dall’8
settembre e per riuscire a giocarlo bisogna avere piu di 64 GB di spazio libero nella propria
piattaforma.



