Greenberg parla di nuovi titoli per Xbox One
X

La mancanza di titoli first-party mostrata da Microsoft durante la loro conferenza E3 & stata
ampiamente discussa. La societa ha ammesso di voler presentare solo i giochi che sono
relativamente vicini al completamento. Questo, pero, non significa che non ci siano altri titoli in
programmazione.

Aaron Greenberg, boss del marketing di Redmond, ha parlato anche di Scalebound, gioco che &
stato presentato tempo fa e poi in ultima analisi annullato perché, nonostante le migliori intenzioni,
“le scintille non sempre volano”, dice Greenberg: «posso dirti che ci sono molti altri progetti per
Xbox, con tantissimi titoli di cui oggi non parleremo».

Greenberg si € mantenuto vago durante tutta la durata dell’intervista, parlando solo dei titoli gia
presentati durante la conferenza E3, glissando abilmente le domande poste dal giornalista e dando
conferma, pero, che Microsoft fara un’altra importante conferenza al prossimo GamesCom, durante
il quale verranno presentati tanti altri nuovi titoli.

The Evil Within 2: nuove indiscrezioni

The Evil Within 2, il nuovo progetto di Bethesda, secondo alcune indiscrezioni non sara diretto
da Shinji Mikami, che avra solo la veste di produttore in questo sequel presentato AlI'E3 2017.
Al suo posto troveremo John Johanas, che ha diretto i due DLC del gioco (The Assignment e The
Consequence), e che, pur con un ruolo minore, ha lavorato nel primo capitolo di The Evil Within.
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Hitman: rimosso il sistema di sicurezza
Denuvo

IO Interactive ha definitivamente rimosso il sistema di sicurezza Denuvo per la versione PC di
Hitman. E stata rilasciata una nuova patch per PC dove, oltre alle modifiche all’interfaccia e ai vari
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livelli, viene rimosso definitivamente il DRM.
Inoltre ricordiamo che da ieri & gratuito il primo episodio di Hitman, scaricabile da Pc, Xbox One e
PlayStation 4

HITMAN

ILa nuova esclusiva Microsoft potrebbe essere
in stile Horizon: Zero Dawn

I principali annunci di lavoro oggi passano da LinkedIn, e il mondo videoludico non fa eccezione; e
quando si tratta di tecnici qualificati gli annunci lavorativi nel settore sono spesso forieri di un titolo
work in progress. E pare proprio lasciare pochi dubbi I’annuncio dell’Head of Recruitment di
Microsoft, Sandor Roberts, il quale scrive che a Redmond un Lead Environment Artist per un titolo
nextgen tripla A in pieno stile Horizon: Zero Dawn.
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Style: similar to Horizon Zero Dawn
contact: sandor@g-3d.co.uk
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L’ultimo titolo di Guerrilla Games sembra aver gia lasciato il segno nel mercato videoludico e,
considerando anche le dichiarazioni rilasciate al Telegraph da Shawn Layden, secondo il quale il
marchio Horizon: Zero Dawn ci accompagnera per lungo tempo, possiamo ormai affermare con una
certa sicurezza che la storia di Aloy e gia entrata di diritto nell’Olimpo dei videogame piu rilevanti di
sempre.

Shadow of the Tomb Raider: Lara torna a far
parlare di se

Nei mesi passati abbiamo sentito vociferare di possibili leak e notizie non molto fondate. Ma oggi
abbiamo qualcosa di ufficiale tra le mani. L’agenzia di marketing Takeoff USA ha pubblicato in
queste ultime ore un immagine che ritrae degli artwork con annesse varianti del logo del gioco in
questione: Shadow of The Tomb Raider.
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Logo: Exploration of different effects, textures, and layouts.
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Key Art: Multiple proposals ranging in environment, lighting, pose, etc.

Di Lara all’E3 neanche 'ombra, ma questo lo sapevamo gia grazie alle dichiarazioni rilasciate dalla
Senior Community Manager del franchise Maegan Marie che ha rassicurato comunque i fan
dicendo di star preparando una grossa sorpresa per loro. Ancora ¢ incerto se Square Enix sara
affiancata dai ragazzi di Eidos Montreal oppure se la palla rimarra nelle mani della Crystal
Dynamics, anche se entrambe in ogni caso risulterebbero essere impegnate con il nuovo gioco degli
Avenger.

Ad ogni modo sappiamo per certo che non vedremo alcun Tomb Raider prima del 2018. Anno in
cui uscira anche il nuovo lungometraggio che vedra l'attrice Alicia Vikander, vestire i panni di
Lara Croft. L'uscita del film e prevista per il 16 Marzo.
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Che possano quindi presentare il gioco in concomitanza con l'uscita del film?

Phil Spencer: le esclusive arriveranno

Nonostante la presentazione di Xbox One X, la piu potente console mai prodotta, la conferenza
Microsoft non e stata esattamente memorabile, soprattutto per la mancanza di grosse esclusive
tripla A.

Phil Spencer esce allo scoperto, comunicando che i giochi in esclusiva ci saranno, sono in sviluppo
e che saranno pronti tra almeno due o tre anni. La scelta di non mostrarli probabilmente sta nel fatto
di non creare hype ingiustificato, il che va in antitesi con quanto visto nelle ultime conferenze

Sony, nelle quali sono stati mostrati titoli con data di pubblicazione vaga.

Non ci resta dunque che attendere le prossime conferenze e verificare la veridicita di tali
affermazioni.

Speciale E3- South Park Scontri Di-Retti

Una nuova uscita appena annunciata da Ubisoft, che € poi un titolo che si aspettava da
tempo: South Park Scontri Di-Retti era infatti gia stato accennato in anteprima nelle scorse edizioni
di E3, con questo nuovo titolo sara possibile creare il proprio supereroe in puro stile South park,
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partecipare a vari combattimenti, esplorazioni e altro. Sara disponibile su PS4 e Xbox One a partire
dal 17 ottobre 2017. Qui sotto riportato il trailer ufficiale:

https://www.youtube.com/embed/0ruMnYVqgsS4

Speciale E3 - Bethesda

Nei quaranta minuti dedicati alla conferenza Bethesda si e visto tutto cio che uscira entro la fine di
quest’anno accompagnato dalla visione che la software house ha di se stessa e che vuole comunicare
al pubblico: Bethesdaland. Proprio sull’idea di questo parco divertimenti si & incentrata la
conferenza, un parco in grado di riunire tutto il meglio della produzione, da Fallout a Prey,
passando per il nuovo Wolfenstein.

Ma andiamo con ordine.

Spazio al VR

L’apertura della conferenza e stata riservata ai due titoli sviluppati per i visori: Doom VFR e
Fallout VR.

Entrambi hanno fatto un notevole passo avanti in termini tecnici e soprattutto di ottimizzazione per
il nuovo sistema di controlli. Ad esempiom in Doom si avra la possibilita di teletrasportarsi in
prossimita del bersaglio o in zone in cui vogliamo spostarci, probabilmente per evitare, o comunque
ridurre la motion sickness. Risulta molto immersivo e frenetico ma sara da valutare come la
presenza di tanti nemici, soprattutto alle spalle del giocatore, possa influenzare la condotta di gioco.
L’altro titolo - di cui si aveva gia notizia - e Fallout, che appare ancor piu ottimizzato ma bisognera
valutare se la sua complessita si sposera bene con I'utilizzo dei visori.

The Elder Scrolls Online: Morrowind e Creation Club

L’MMO basato sulla celebre saga The Elder Scolls si aggiorna con un’espansione contenente
nuove mappe, nemici ed equipaggiamento. Questa presentazione & stata anche 1'occasione per
parlare del Creation Club, un pacchetto di mod dedicate a Fallout e The Elder Scrolls: Skyrim.
Questo permettera agli utenti di avere una selezione delle migliori mod disponibili per questi titoli
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ma soprattutto la possibilita da parte dei modder di monetizzare le loro creazioni.
Il Creation Club sara disponibile su PC, Playstation 4 e Xbox One da questa estate.

The Elder Scrolls: Skyrim per Nintendo Switch

La conferenza Bethesda € stata anche I'occasione per presentare The Elder Scrolls V: Skyrim per
la nuova Nintendo Switch. Il titolo & la remastered uscita qualche mese fa al cui si aggiunge il
supporto agli Amiibo. Infatti se si utilizzera ’amiibo di Link potremmo utilizzare tutto il suo
equipaggiamento, compresa la Spada Suprema. Si potranno utilizzare anche i motion controller
ma bisognera valutare con mano la loro efficacia in un gioco complesso come Skyrim.

Dishonored II: Death of the Outsiders

Presentato anche il primo contenuto aggiuntivo per Dishonored II, denominato Death of the
Outsiders. Impersoneremo Billie Lurk, 1'assassina pirata, che cerchera di far luce su Lo Straniero
e |'Outsiders.

I1 contenuto uscira su console e PC il 15 Settembre 2017.

The Evil Within 2

Arriva anche il turno del titolo di Shinji Mikami, il sequel dell’horror che ha riscontrato un buon
successo e che tutt’ora ha la sua fetta di fan: The Evil Within 2. Tutte le tematiche presenti nel
primo capitolo saranno riproposte con un boost sul comparto tecnico e nuove meccaniche di gioco.
Purtroppo non si e visto del gameplay ma il titolo sara sicuramente giocabile gia a partire dalla
Gamescom e probabilmente sara disponibile una demo prima dell’uscita, fissata per il 13 Ottobre.



WOLFENSTEIN II: The New Colossus

L'ultimo titolo mostrato - e forse il piu atteso - € Wolfenstein II: the new colossus. il

lavoro MachineGames si & mostrato con sequenze in live action, cgi e soprattutto con un gameplay
trailer che ci ha catapultato nel mondo distopico, figlio di Philip K. Dick, in cui la Germania Nazista
ha vinto la Seconda Guerra Mondiale e di conseguenza domina il mondo.

Tante sono le novita di gameplay a cominciare dall’utilizzo dell’esoscheletro gia visto nel primo
capitolo e un deciso miglioramento grafico. Restano inalterate le atmosfere pulp e lo stile narrativo
che ha fatto Wolfenstein: The New Order uno dei titoli migliori del 2014. L’uscita & prevista per il
27 Ottobre 2017.

Speciale E3 - Mostrato il nuovo lavoro di
Bioware: Anthem

A concludere la conferenza Microsoft, per la sua nuova_Xbox One X, e stato mostrato il nuovo
lavoro di Bioware, Anthem, che - a quanto sembra - sara un serio rivale di Destiny 2.

Anthem si presenta come un TPS MMORPG dove un gruppo di freelancers il cui compito e
proteggere ed esplorare grazie alla caratteristica del titolo, le armature Javelin, dei veri e propri
esoscheletri completamente customizzabili, sia esteticamente che per funzionalita e quindi adattabili
al proprio stile di gioco. Sono inoltre dotati di un jetpack che permette di fare lunghe planate,
saltare ma anche di correre piu velocemente senza pero la possibilita di consumare questa abilita. Il
jatpack sara un aiuto soprattutto in fase esplorativa: non solo il terreno ma anche cieli e profondita
marine saranno esplorabili in lungo e in largo garantendo anche dei punti esperienza specifici che
saranno fondamentali se si vuole progredire sbloccando abilita speciali utili per potenziare gli
esoscheletri.

La fase di gameplay si e mostrata simile a destiny con un gruppo di quattro giocatori (ognuno con
livello e abilita diverse) alle prese col portare avanti una missione standard. Quello che fa la
differenza & il mondo di gioco, estremamente vivo e variegato, dove sembra esserci anche il meteo
dinamico, che probabilmente fara cambiare approccio alle diverse missioni.

Quello che colpisce comungque ¢ il comparto tecnico, probabilmente la produzione piu bella a
vedersi negli ultimi anni. Tutto sembra studiato con dovizia anche per quanto concerne la fisica in
cui, la scena della tempesta, vale da sola il prezzo del biglietto.

Ci aspettiamo sicuramente tanto altro da questo titolo in uscita nel 2018, soprattutto le versioni
che non gireranno su Xbox One X.
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Origins

Pare il titolo del riscatto per questo franchise, dopo tanti Assassin’s Creed che non hanno trovato i
favori di critica e pubblico. Assassin’s Creed: Origins - come da nome - raccontera la nascita della
setta, avvenuta per le strade d’Egitto in pieno regno di Cleopatra.

Il protagonista sara Bayek, adepto di una setta che protegge il popolo egizio da misteriose forze
oscure. Sulla trama non ci & dato sapere altro, mentre per le meccaniche fortunatamente si: tutto e
stato ripensato dando un look molto vicino a un gioco di ruolo in piena regola molto simile a quanto
visto nei The Witcher.

E stato mostrato un gameplay su una missione in cui bisogna eliminare un certo Medunammu,
considerato un falso Oracolo.

La prima cosa che salta all’occhio e I'utilizzo di un falco che, sequendo quanto visto in Far Cry
Primal, servira per seguire determinati obbiettivi e tracciare sulla mappa i nemici. Il leitmotiv di
Ubisoft e stato quello di rendere il gioco familiare ma anche innovativo, spingendo sulle
caratteristiche che hanno fatto grandi alcuni GDR a cominciare innanzitutto dalla presenza di

un loot da parte dei nemici sconfitti con grado di rarita. Ogni arma o equipaggiamento che
troveremo e/o acquisteremo avra abilita attive e passive che potremmo vedere nel menu dedicato,
ricco di statistiche numeriche.

Sara possibile anche avanzare di livello e shloccare via via alcune abilita suddivise in tre rami
principali che renderanno Bayek piu furtivo a seconda dei casi o lo trasformeranno in una vera
macchina di morte. Buon focus e stato dato allo stealth - sara infatti possibile attivare la modalita
furtiva con la sola pressione di un tasto, in maniera simile a quanto visto in Unity e Syndicate - e
sara possibile nascondere i corpi.

Veniamo poi ai combattimenti, vera e propria bestia nera per i titoli Ubisoft: finalmente sembra tutto
piu studiato e strutturato in quanto si avra la possibilita di parare i colpi, vista la presenza di uno
scudo, e soprattutto vista la mancanza del contrattacco. Anche il target sui nemici e la gestione
della telecamera sono stati rivisti permettendo un maggiore focus sul nemico e soprattutto una
visione piu cinematografica dello scontro.

Dal punto di vista tecnico il titolo ha le premesse per essere il migliore della serie, anche se - c’e¢ da
dirlo - la versione vista girava su Xbox One X. Sicuramente ampio boost e stato dato alla resa del
mondo di gioco sicuramente piu vivo e variegato dei precedenti capitoli e dove 1’esperienza maturata
con i vari Far Cry si e fatta sentire. A colpire meno sono state le animazioni, sia in fase di parkour
che in combattimento, ma c’é ancora tempo per sistemare questi dettagli.

Infine la data di uscita: Assassin’s Creed Origins uscira su Xbox One X, Xbox One S,
Playstation 4 e PC il 27 Ottobre 2017.
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