Speciale E3: Novita per i Microsoft Studios

[ Microsoft Studios si espandono e Spencer annuncia delle bombe, con I'ingresso di The
Initiative, Undead Labs, Playground Games e soprattutto Ninja Theory

Speciale E3: Forza Horizon 4

Lo show continua con la World Premiere di Forza Horizon 4, con un trailer e una dimostrazione
del gioco in tempo reale che fa notare uno stato avanzato dei lavori, sara infatti disponibile il 2
ottobre 2018 anche con Game Pass.

Speciale E3: Microsoft annuncia 2 DLC per
Sea of Thieves

Due DLC in arrivo durante la bella stagione per Sea of Thieves: il primo & Cursed Sail mentre il
titolo del secondo e Forsaken Shores, subito dopo e stato mostrato un breve trailer di Battlefield
V.

Speciale E3: Metro Exodus in uscita e Nier:
Automata confermato

Prosegue a ritmi alti la conferenza con I’annuncio di Nier Automata in uscita il 26 giugno 2018 con
un DLC I'annuncio di Metro: Exodus per il 22 Febbraio 2019

Sekiro: Shadow Die Twice

Dopo Halo la conferenza continua con una World Premiere, Sekiro: Shadow Die Twice in arrivo


https://www.gamecompass.it/novita-microsoft-studios
https://www.gamecompass.it/forza-horizon-4
https://www.gamecompass.it/dlc-sea-of-thieves
https://www.gamecompass.it/dlc-sea-of-thieves
https://www.gamecompass.it/metro-exodus-uscita-nier-automata-confermato
https://www.gamecompass.it/metro-exodus-uscita-nier-automata-confermato
https://www.gamecompass.it/sekiro-shadow-die-twice

su Xbox nel 2019, il gioco verra sviluppato da From Software

Speciale E3: la conferenza EA

L’E3 2018 ha finalmente aperto i battenti e a dare il benvenuto e stata Electronic Arts con il suo
EA Play, una conferenza pero, meno scoppiettante del previsto, con una cattiva gestione dei tempi e
scelte comunicative poco azzeccate. Ma andiamo con ordine.

Ad aprire le danze e stato il nuovo Battlefield V, che dopo la presentazione di poche settimane fa,
in cui si & visto davvero poco, non € andata meglio durante I’'EA Play: il general manager di DICE
Oskar Gabrielson e il senior producer Lars Gustavsson, hanno illustrato brevemente le nuove
feature del titolo, come 1’ampia distruttibilita degli scenari in piu stadi, saltare attraverso le finestre
per sorprendere i nemici, la conferma della mancanza di loot box e premium pass e soprattutto,
la presenza della Battle Royale, un feature richiesta dai fan ma che purtroppo non e stata
mostrata.

Piccolo focus anche sulla campagna single player, dedicata a uomini e donne che con coraggio si
sono opposti alle atrocita della Seconda Guerra Mondiale.

Per vedere del gameplay appuntamento stasera alla conferenza Microsoft, che ovviamente
seguiremo in diretta dalle 21:30.

Un trailer d’impatto, accompagnato dall’arrangiamento della celeberrima OST della Champion’s
League a cura di Hans Zimmer, ci ha introdotto alla presentazione ufficiale di FIFA 19, calcistico
annuale che da quest’anno potra vantare le tanto agoniate licenze U.E.F.A., comprese Europa
League e Super Cup.

La massima competizione tra club europei sara il fulcro dell’esperienza, a cominciare dalla modalita
I Viaggio che vedra Alex Hunter toccare con mano il palcoscenico piu prestigioso. Anche I'Ultimate
Team avra feature collegate alla nuova licenza ma come non ci ¢ dato ancora saperlo. Abbiamo pero
una data d’uscita, il 28 settembre, quasi un mese dopo il suo rivale PES 2019.

Poiche il Mondiale di Calcio € ormai prossimo, EA ha pensato bene di promuovere il suo DLC
gratuito dedicato al trofeo pili importante al mondo, dando modo a tutti gli utenti di provare una
versione demo di FIFA 18 e il contenuto aggiuntivo World Cup, su PlayStation 4, Xbox One e PC.

Spazio anche a Origin Access Premiere, una sorta di Game Pass che portera tutti i titoli EA
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all'interno del pacchetto a cominciare da Madden NFL 19, che dopo 11 anni tornera su PC, assieme
a Battlefield V, FIFA 19 e Anthem. Inoltre si avra a disposizione l'intera libreria del Vault che conta
ormai decine di titoli, provenienti da Electronic Arts e altri pubblisher. Il lancio e previsto per fine
estate di quest’anno.

A un certo punto, la presentatrice della conferenza Andrea Rene, si € seduta accanto a Vince
Zampella di Respawn Entertainment, che ha preso le redini del progetto Star Wars sviluppato a
suo tempo da Visceral Games. Nel punto piu strano e basso della conferenza veniamo a scoprire il
titolo della nuova IP: Star Wars: Jedi Fallen Order. Del gioco non si sa ancora molto ed e probabile
che i progetti siano ancora in fase preliminare. L'unica cosa certa &€ che impersoneremo uno Jedi,
armato come da tradizione dalla sua inseparabile spada laser, ambientato durante lo sterminio dei
Jedi da parte dell’Impero, collocabile tra Episodio III ed Episodio IV. Svelato anche il periodo
d’uscita, per la fine del 2019. Ma ci fidiamo?

Ma Star Wars & anche Battlefront II, che nonostante le numerose critiche, per lo piu rivolte alla
gestione delle microtransazioni, ha continuato a esser discretamente supportato, fino all’annuncio di
un nuovo pacchetto presentato dal design director di DICE Dennis Brannvall. Il nuovo
aggiornamento prevede un sistema a squadre per giocare piu facilmente con i propri amici. Un’altra
aggiunta e la modalita Caccia Stellari, in cui potremo salire a bordo delle astronavi piu iconiche
della saga, tra inseguimenti e battaglie aeree. Ma ’aggiunta piu importanete e l'introduzione di
personaggi, mappe e mezzi provenienti dalla Guerra dei Cloni, periodo storico dell’'universo Star
Wars richiesto a gran voce dai fan. Questa espansione conterra la mappa piu grande mai creata del
franchise su pianeta Geonosis ed eroi come il Generale Grievous, Obi-Wan Kenobi, il Conte
Dooku e un giovane Anakin Skywalker.

Annunciato, e gia disponibile all’acquisto Unravel Two, un’evoluzione di quanto visto nel suo
prequel. Non saremo piu soli, ma accompagnati da un nostro simile che potra essere guidato con la
levetta analogica destra - simil Trine - oppure, permettera un vero e proprio co-op, in cui due
giocatori dovranno coordinarsi per poter salvare “la lana”.

Un altro indie interessante a cura di un nuovo piccolo team di Berlino, Jo-Mei, ¢ Sea of Solitude,
un gioco che punta a mostrare come le persona possano vivere diversi tipi di solitudine e come
questa venga vista dai propri amici o familiari, in un contesto post-apocalittico in cui I'umanita, per
qualche ragione ancora ignota, ha cominciato a trasformarsi in qualcosa simile a bestie. Arrivera nel
2019.

Dopo un piccolo spazio dedicato al mobile Command & Conquer Rivals, ampio spazio e stato
dedicato ad Anthem. 11 titolo di punta di Electronic Arts, che arrivera il 22 Febbraio del prossimo
anno, ¢ un gioco complesso, sia dal punto di vista del gameplay che narrativo. Sotto la supervisione
di Bioware, la storia potra prendere diversi percorsi, creando legami a cui il giocatore potra
interfacciarsi, sentendosi parte integrante della storyline. Confermati meteo dinamico e ciclo
giorno/notte e un mondo mutevole, che cambiera anche attraverso le nostre azioni. Oltre al focus sul



single player spazio anche al multiplayer in forma di MMO, in una struttura simile a Destiny e The
Division. Colpisce dal punto di vista tecnico e nell’uso delle exo-suit denominate Javelin,
intercambiabili a discrezione dell'utente.

Con Anthem quindi si e conclusa una conferenza per certi versi strana, capace di intrattenere per la
maggior parte del tempo ma povera di contenuto. Strane scelte hanno portato a non veder nulla di
Battlefield V, spostando il tutto alla conferenza Microsoft, e FIFA 19, limitato alla presentazione
della Champion’s League. Inspiegabile il trattamento riservato al nuovo Star Wars di Respawn
Entertainment, un titolo che ha evidenti problemi di sviluppo ma annunciato quasi con
svogliatezza, senza nemmeno il logo ufficiale. Tanto spazio anche al mobile, ma che, in una
conferenza dell’E3 non & quello che i fan seguono con attenzione.

Sono mancati i cosiddetti “botti”; nessun nuovo blockbuster tripla AAA e nessuna novita in grado di
far sognare. Insomma, si spera che questa sera Microsoft alzi un po’ il tiro.

Speciale E3 2018: nuovo trailer e modalita
Battle Rovale per Battlefield V

Durante la conferenza di Electronic Arts all’E3 2018 sono state svelate alcune novita

per Battlefield V: Innanzitutto una nuova modalita single player, chiamata Nordly Wars Stories,
pil incentrata sulle storie dei protagonisti della seconda guerra mondiale.

E stato ribadito che non vi saranno loot box e season pass, nonostante la possibilita di acquistare
oggetti cosmetici per la personalizzazione del proprio avatar, ma, al contrario di quanto vociferato
negli scorsi mesi, ci sara una modalita battle royale, compresa di veicoli.

11 resto delle novita, verra svelato domani, durante la conferenza Microsoft.

Ubisoft annuncia Assassin’s Creed: Odyssey

Proprio poche ore fa, Ubisoft ha postato sul proprio account Twitter un piccolo teaser video dove
viene svelato Assassin’s Creed: Odyssey, nuovo capitolo della celebre saga.

See you at E3! pic.twitter.com/03NTPhCkCf
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— Assassin's Creed (@assassinscreed) May 31, 2018

Il gioco segue le vicende successive ad Assassin’s Creed: Origins, e sara ambientato nell’antica
Grecia. Dovrebbe uscire entro la fine dell’anno fiscale 2019 e pare che avra piu elementi ruolistici
rispetto al predecessore.
Ne sapremo sicuramente di piu durante la conferenza Ubisoft dell’E3 2018, che si svolgera lunedi
11 giugno, alle ore 22.00.

Sunset Overdrive presto su PC?

In Corea, Sunset Overdrive ¢ stato inserito nella Game Rating Board coreana, ovvero il sito che
raccoglie le schede di tutti i giochi presenti sul mercato. Sembrerebbe cosa normale, dato che
stiamo parlando di un free roaming del 2014, ma la scheda conteneva un particolare che non &
certo passato inosservato; si tratta infatti della versione PC. Che sia in arrivo sul mercato?

Meglio pero ripassare visto che il titolo € uscito 4 anni fa, vi lasciamo al trailer della versione Xbox.

Reverse: NieR: Automata al contrario

Dopo aver percorso la storia di God of War a ritroso, scoprendo che effettivamente potrebbe
funzionare anche raccontata al contrario, ecco lanciarci su un titolo estremamente ambizioso e
diretto da quel Yoko Taro che, come ogni game director giapponese di successo, deve essere
estremamente eccentrico.

Il suo NieR: Automata ha sorpreso critica e pubblico grazie al suo design e soprattutto al stile
narrativo, che & riuscito a risaltare una trama interessante, ma che non ha brillava per originalita.
Raccontare la storia di Automata puo essere arduo, ma riassumendo: migliaia di anni nel futuro,
l'umanita & quasi estinta a causa di un’invasione da parte degli alieni prima e delle biomacchine da
loro create poi. Per riprendersi il pianeta gli umani creano degli androidi con elevate capacita di
combattimento, e i nostri protagonisti 2B, 9S e A2 cercheranno di svelare gli innumerevoli misteri
dietro questa guerra.

Il risultato, una volta terminate le run principali, € una storia affascinante e pervasa di teatralita. Ma
vediamola al contrario, avvisandovi come sempre, della massiccia dose di spoiler da qui in avanti.
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Il gioco comincia con una particolarita: improvvisamente, nonostante il menu sia stato appena
avviato, tutto '’equipaggiamento, le risorse e anche !’'intero salvataggio di gioco viene immesso
all’interno del titolo. Vieniamo introdotti da un filmato, dove alcuni droni Amazon del futuro
smembrano i corpi di una coppia, evidentemente non umana ma circondati da un alone di adulterio
e, una donna, che guardando 1’alba, aspetta il ritorno del suo amato. Improvvisamente pero,
cominciano a spuntare migliaia di palline che sparano altre palline, rettangoli e nomi, provocando le
stesse sensazioni di un trip di LSD durante una partita dell’Inter. Se il buongiorno si vede dal
mattino...

Tutto questo & preludio di una trama molto articolata, e che molto probabilmente vi terra inchiodati
allo schermo: veniamo accolti dalla vita quotidiana di un mondo che ne ha passate tante ma che ha
trovato modo di ricominciare. La vera coppia di androidi, protagonista delle vicende, si risveglia
dopo un probabile amplesso che solo Yoko Taro potrebbe apprezzare ma che € indubbiamente finito
male. I due, come se nulla fosse, si risvegliano, estraendosi le spade dal corpo e cominciando a
litigare a suon di katana.

Nel frattempo compare dal nulla un’enorme struttura attorno ai due contendenti il cui nome
scopriamo essere 9S e A2. Proprio il primo, che evidentemente rappresenta tutti i canoni della
schizofrenia (da cui la S del nome appunto), e protagonista della prima cutscene, comincia a
blaterare cose senza senso e, correndo al contrario, riuscira a uscire dalla struttura, trovandosi
davanti a due gemelle in lotta con strane macchine. Sono forse due buttafuori in preda a badare
un’enorme folla che cerca disperatamente di entrare? Putroppo non c’e dato saperlo.

Passiamo ad A2 e al suo sobrio completino. La vera protagonista di questa storia, si ritrovera a
salvare uno strano villaggio composto da biomacchine e il cui leader Pascal, di chiara origine
francese, ringraziera ’eroina indicando il punto preciso in cui si fara trovare la sua rivale in amore,
anch’ella presente nella prima cutscene insieme a 9S. Nonostante liti e incomprensioni pero, 9S e A2
si vogliono molto bene, malgrado lei sappia della fissazione del suo ragazzo per la loro cameriera.

A2 (A e solo un intercalare con cui viene chiamata 2) non si fara scappare 1'occasione, trafiggendo
senza pieta la sensuale cameriera che probabilmente, in un lontano passato, ha sedotto il cuore del
giovane 9S. Ma la nostra protagonista ¢ subdola: prendendo il posto della sua ultima vittima, e
convinta di poter riconquistare per sempre il cuore del suo amato e, fingendo di essere ferita,
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camminera al contrario (ancor piu difficile coi tacchi alti) pur di ricongiungersi a lui.

Il loro ricongiungimento, dara vita a una nuova fazione denomitata YoRHa (Young Rising
Hallelujah) all’interno di una stazione spaziale da loro costruita. L’inizio € un po’ traumatico, ma
pian piano ogni tassello andra al proprio posto, inneggiando il credo del vero amore.

Ma questo sentimento € minacciato dall’avvento di una coppia di fatto, che puo minare le basi della
nuova societa creatasi. Con i nomi presuntuosi e provocatori di Adam ed Eve decidono di dare
battaglia a 9S e A2 per sancire una volta per tutte chi detiene il diritto di poter creare una famiglia.
Ovviamente non poteva mancare l'intervento della Santa Biomacchina Ecclesia, la quale, appresa
la notizia dei nuovi Adamo ed Eva, ha reagito in maniera vigorosa, battezzando nuovi fedeli e dando
vita a numerosi seguaci, culminando con ’elezione del un nuovo Papa Kierkegaard.

Il supporto della Chiesa sara fondamentale (almeno agli occhi dei fedeli), ma non bastera. Pur di
vivere assieme al suo Eve, Adam costruisce un’intera citta, un nido da d’amore interrotto dall’arrivo
in moonwalk di A2, giusto poco prima di dare un tocco di vernice ai vari edifici.

La nostra eroina ritrovera 9S rapito da Adam solo per dimostrare di essere un fedele cristiano,
nonostante ami lo stesso sesso. Nonostante tutto risulti abbastanza grottesco, A2 finalmente capisce:
non importa che tu sia un crotalo o un pavone, I'importante & che se ami, va bene comunque. Per
suggellare la ritrovata consapevolezza, A2, 9S e tutti gli androidi dell’associazione YoRHa, con il
patrocinio della Santa Biomacchina Ecclesia, costruiscono un enorme pesce biomeccanico,
atavico simbolo della cristianita, millenni prima.

Sul finire, le coppie ormai createsi e libere di vivere il loro amore, decidono di andare ognuna per la
propria strada. A2 e 9S sugellano la loro unione con viaggio di nozze al Luna Park, accolti dalla piu
grande cantante lirica del momento Simone, capace di attirare su di sé lampi e fuochi di ogni
genere prima di ritirarsi definitivamente.

Ma la loro natura & un’altra: sentono che manca qualcosa e quel qualcosa & un figlio. Proprio sul
finale, un’immensa luce scaturita dal loro amore dara vita a Engels, una gigantesca biomacchina
che, successivamente, aiutera il proprio popolo tramite intervento divino; ma questa & un’altra
storia. Non somiglia per niente al padre; che anche A2 nasconda qualcos’altro? Forse la risposta
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verra data nell’eventuale sequel.
Inoltre, non sapremo mai che fine abbiano fatto Adam ed Eve, ma siamo certi che ovunque essi

siano, vivano il proprio amore in totale liberta, cosi come A2 e 9S, anche se quest’ultimo, non sapra
mai la vera identita della sua cameriera.

Non trovate sia piu bella cosi? NieR: Automata puo divenire una storia ricca di simbolismi e del
tutto attuale, invertendo il percorso narrativo.



