
Left Alive sarà ambientato nell’universo di
Front Mission

Alla conferenza stampa di Sony a Tokio, Square-Enix ha presentato Left Alive, prodotto da Shinji
Hashimoto  e  diretto  da  Toshifumi  Nabeshima.  Ora  i  dettagli  del  gioco  sono  emersi  grazie  a
Famitsu. Come molti sospettano, il gioco è ambientato nello stesso universo di Front Mission, più
in  particolare  tra  gli  avvenimenti  di  Front  Missione  5  e  Front  Mission Evolved.  Quello  che è
interessante è che si tratta di uno sparatutto con mech o Wanzers di cui potremo prendere possesso
ma non personalizzare,  e ci  sarà un finale condizionato dalle scelte che il  giocatore effettuerà
durante il corso del gioco. Left Alive è basato su livelli, ma sembra che gli sviluppatori abbiano
intrapreso  un  approccio  sandbox  per  progettarli,  permettendo  ai  giocatori  diverse  opzioni  e
percorsi. Il lato survival metterà il giocatore nella condizione di mettere trappole e costruire vari
oggetti. Ci sono tre personaggi principali che si potranno cambiare durante il progresso della
storia. Inoltre, è pensato anche per poter giocare offline.
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