
Microsoft risponde ai rivenditori
indipendenti riguardo Game Pass

Microsoft ha finalmente risposto ai rivenditori indipendenti a seguito delle lamentele per l’annuncio
riguardante la novità più importante di  Xbox Game Pass,  ovvero,  l’inclusione al  lancio delle 
proprie esclusive.
Alcuni rivenditori infatti, sono rimasti molto delusi dall’annuncio,  considerato come una mossa atta
a colpire negativamente il mercato retail. Si è arrivati anche a situazioni estreme: ad esempio, un
rivenditore ha dichiarato di non voler vendere più console Xbox.
La  risposta  del  colosso  di  Redmond è  arrivata  attraverso  un portavoce intervistato  da  Games
Industry, comunicando che il piano è quello di offrire ai rivenditori modi efficienti per promuovere
Game Pass. Inoltre, Microsoft è piacevolmente sorpresa dal feedback ricevuto da buona parte dei
rivenditori, studiando nuovi modi di allargare la distribuzione, ascoltando pareri e continuando a
evolvere i loro piani in maniera appropriata.

La prossima esclusiva first-party che arriverà anche su Xbox Game Pass sarà Sea of Thieves, pronta
a salpare su PC e Xbox One il 20 marzo.

https://www.gamecompass.it/microsoft-risponde-ai-rivenditori-indipendenti-riguardo-game-pass
https://www.gamecompass.it/microsoft-risponde-ai-rivenditori-indipendenti-riguardo-game-pass
http://www.gamecompass.it/game-pass-un-vantaggio-consumatori-diventa-uno-svantaggio-retailer
http://www.gamesindustry.biz/articles/2018-02-01-microsoft-responds-to-indie-retail-backlash-over-xbox-game-pass
http://www.gamesindustry.biz/articles/2018-02-01-microsoft-responds-to-indie-retail-backlash-over-xbox-game-pass

