Piani a lungo termine per Patrick Bach e
Ubisoft Stoccolma

Ubisoft ha grandi speranze per il nuovo studio con sede a Stoccolma, che verra guidato da Patrick
Bach ex capo della DICE.

Queste le considerazioni di Yves Guillemot riguardo il nuovo investimento:

«Crediamo nei talenti e nel fatto che dandogli la capacita di esprimersi e di essere alimentati, anche
con tutto cio che c¢’e di nuovo e che potrebbe renderli i migliori nel mondo, se gli date abbastanza
tempo, saranno in grado di presentare qualcosa che stupira il mondo. Quindi la nostra strategia e
una strategia a lungo termine in cui sappiamo che, se abbiamo abbastanza tempo, con i migliori
creatori, puoi creare le migliori esperienze! Quanto potrebbe essere semplice ingaggiare Patrick
Bach per creare un nuovo sparatutto militare? ma non e quello che stiamo facendo per Ubisoft
Stoccolma. No, perche Patrick é un ragazzo che ha una fantastica esperienza e che vuole esprimere
tutto se stesso nell’industria del videogioco, cosi noi siamo andati da lui e gli abbiamo detto <<come
ti possiamo aiutare per tornare a essere, nuovamente, uno dei piu grandi creatore di videogiochi al
mondo?>> e lui ci disse cosa voleva, cosi abbiamo iniziato a costruire passo dopo passo quello che
diventera, a lungo termine, uno dei migliori “studio” nel mondo. Speriamo non ci voglia molto tempo,
ma Patrick Bach conosce l'industria del videogioco, e ha molti amici del mestiere che sono
interessati a creare un nuovo tipo di esperienza, siamo sicuri che reclutera le migliori persone per
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poter creare bei giochi che sono sicuro, la gente amera.»



