
Prey: prima ora di gioco

Prey è un videogioco di genere sparatutto in prima persona sviluppato da Arkane Studios e che
verrà pubblicato da Bethesda Softworks il 5 maggio 2017 per PC, PlayStation 4 e Xbox One.

Come iniziò la fine

La demo, disponibile dal 27 aprile per PS4 e Xbox, ci pone già all’avvio la scelta del sesso del
protagonista, ovvero scegliere se giocare con un Morgan Yu uomo o donna.
La storia parte dal 15 marzo del 2032, con Morgan Yu che si alza dal letto della propria stanza che
potremo esplorare liberamente, leggendo documenti e riviste o prendendo alcuni oggetti.
Indossata la tuta, si andrà ad affrontare la prima giornata lavorativa: sul tetto dell’appartamento ci
aspetterà un elicottero che ci condurrà al laboratorio.
Il  viaggio  ci  porterà  alla  Transtar,  dove incontreremo il  fratello  di  Morgan,  Alex Yu,  che ci
porterà a fare alcuni test durante i quali il dottor Bellamy verrà attaccato dagli antagonisti del
gioco: i Mimic.
Dopo l’attacco ci ritroveremo nuovamente nella in casa di Morgan, ma noteremo molte differenze, e
qui comincerà la storia vera e propria.

Le nostre considerazioni

In questa prima ora di gioco, Prey si presenta davvero con le migliori premesse, facendo trasparire
un’ottima manovrabilità del protagonista un uso delle varie armi e degli  oggetti  essenziale ma
efficace, e una storia che prende le mosse da presupposti avvincenti, con già un buon numero di
colpi  di  scena  e  quell’alone  di  mistero  che  non  guasta.  Mistero  che  potremo  accingerci  a
svelare soltanto dal prossimo 5 maggio.

https://www.gamecompass.it/prey-la-nostra-prima-ora-di-gioco

