Record anche su iOS per Fortnite

Fortnite continua a macinare risultati su risultati; ultimo arrivato e il raggiungimento dei 300
milioni di dollari guadagnati sullo store dell’azienda di Cupertino in appena 200 giorni, a partire dal
15 marzo (giorno di rilascio della Beta), superando colossi del mobile come Clash Royale. 11 record
per il raggiungimento del guadagno di 300 milioni piu veloce resta pero a Pokemon GO che
raggiunse il risultato in appena 113 giorni. Ma il guadagno di Fortnite su iOS non accenna neppure
a uno stallo o a una diminuzione: sembra infatti che dall’ 1.5 milioni di dollari al giorno si sia passati,
grazie alla Stagione 6 a 2.5 milioni di guadagni, gia dalla scorsa settimana. Il grafico di Sensor
Tower puo aiutarci piu delle parole, a comprendere i grandi traguardi raggiunti dal gioco.
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Note: Totals exclude revenue from China, except for Honor of Kings, as Fortnite is not yet Source: Sensor Tower Store Intelligence
available in the region. Honor of Kings was only available in China at launch.
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