Red Dead Redemption 2: anche Rockstar
punta al crossplatform

Dopo tutte le polemiche sulla decisione, da parte di Sony, di non partecipare al cross-platform
play di Minecraft, Rockstar sembrerebbe intenzionata ad avvicinarsi a questo mondo, rendendo la
modalita online di Red Dead Redemption 2 cross-platform.

Ma per via delle “politiche” di Sony riguardo ’argomento, il lavoro per Rockstar sembrerebbe
molto duro. Vedremo come si comportera la casa nipponica con altri titoli, specie in relazione alle
esplicite aperture di Nintendo e Microsoft.

Vi ricordiamo che Red Dead Redemption 2, causa di un rinvio, uscira nel 2018.
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