Rivelati i primi titoli 4K nativi per Xbox
Project Scorpio

Pur non avendo ancora una data di uscita della console di casa Microsoft, dal web arrivano
dettagli interessanti.

Windows Central ha infatti annunciato in un articolo di aver a disposizione una lista di giochi
4K con i quali Microsoft intendera dare un saggio dell’enorme potenzialita della console al momento
nota come Project Scorpio, titoli che sfrutterebbero a pieno i suoi 6 TF (teraflops) e il True-4K
nativo

L’elenco prevede 3 titoli first-party, quali Forza 7, Crackdown 3 e State of Decay 2, ma anche
titoli di grande impatto prodotti da terze parti del calibro di Call of Duty, Battlefield 2, Fifa 18,
NFL 2018, Red Dead Redemption 2 e Star Wars Battlefront 2.

Di Project Scorpio non si sa piu di quanto mostrato da Digital Foundry (di cui a abbiamo parlato
nel nostro deep dive), che ha recentemente speso parole positive riguardo lo stupefacente design
della console. Riguardo il rilascio, questo avverra certamente entro I’anno, dopo la presentazione
all’E3 di Los Angeles. Cio che e certo, inoltre, e che Phil Spencer ha assicurato che i 3 giochi
Microsoft dovranno essere necessariamente lanciati insieme alla console e che non farlo
costituirebbe per lui un grave errore.
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