Slitta 'uscita di Thimbleweed Park per
Android

Ron Gilbert ha annunciato sul sito ufficiale di Thimbleweed Park che il rilascio della versione
Android dell’acclamato punta e clicca slittera di una settimana, dal 3 al 10 ottobre. «La buona
notizia», continua Gilbert «& che la build per Android supportera controller, mouse e tastiera,
nonché un piu vasto range di hardware».

Gilbert ha spiegato inoltre il perché del ritardo del rilascio sul Play Store: «Lo sviluppo su Android e
sempre duro a causa della vasta gamma di dispositivi destinatari. Quando siamo arrivati alla fine del
test, alcuni dispositivi hanno mostrato problemi di GPU che era necessario risolvere. Ci siamo
impegnati a far si che la versione Android funzioni con i controller, oltre che a mouse e tastiera, e
questo richiede pil tempo di quanto preventivato affinché tutto funzioni.»

In chiusura del post, Gilbert sdrammatizza alla sua maniera: «E dura quando la release di una
versione di un gioco slitta, senti di aver fallito qualcosa. Ma si tratta solo di una settimana e avremo
maggior compatibilita, oltre ai controller, al mouse e alla tastiera. Ho menzionato i controller, mouse
e tastiera? Si, li avremo.»

Thimbleweed Park e stato rilasciato a marzo 2017 per PC, ed ¢ attualmente presente anche su PS4,
Xbox, Nintendo Switch, iPhone e iPad.
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