Fortnite “cannibalizza” utenti da altri titoli

Il successo di Fortnite € stato accolto bene anche da compagnie come EA, Activision Blizzard e
Take-Two, le quali ritengono che il gioco attiri nuovi giocatori sul mercato videoludico invece che
rubare i loro (giocatori).

Ma secondo una ricerca di Superdata ci sarebbero di indizi di «materiale cannibalizzazione dei
migliori franchise» e che quindi il titolo di Epic Games stia in realta danneggiando il successo di
giochi del calibro di League of Legends, Counter-Strike: Global Offensive, e Overwatch.
Superdata ha anche notato che il pubblico di questi giochi generalmente guarda anche altri
giocatori in streaming su Twitch, in termini di visualizzazioni possiamo osservare che nei mesi di
aprile, maggio e giugno c’e stato un incremento del 59% per Fortnite, paragonato al -19%
di League of Legends, al -51% di CS:GO e al -16% di Overwatch.

Inoltre la ricerca ha messo in risalto che le vendite di titoli digitali su console hanno subito un duro
colpo a causa di Fortnite.

Le vendite digitali totali per console, in questa ricerca definite come un combinato di titoli premium
e free to play per Playstation e Xbox, sono salite al 49% nel giro di un anno, rispetto al secondo
trimestre del 2017 ,afferma Superdata, e le vendite di questo trimestre sono salite dall’l al 7% per
lo stesso periodo rispetto allo scorso anno. Non considerando gli incassi generati da Fortnite sul
controllo il quadro cambia di molto. Senza Fortnite le vendite totali digitali per console nel secondo
trimestre 2018 calano del 6% rispetto allo scorso anno.



https://www.gamecompass.it/successo-fortnite-danneggiare-altri-titoli
https://www.superdataresearch.com/fortnite-taking-revenue-from-top-franchises/

Raising some of the boats

Console In-game Revenue: 2016 to present
Year-over-year growth % by quarter, worldwide

75%

Including Fortnite

Despite claims of an industry-wide growth
spurt carried by Fortnite's success, several
signs indicate material cannibalization
across top incumbent franchises.

Excluding Fortnite "

-10%
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Motes; Console in-game revenue here refers to the aggregated revenue from additional content for the top 50 digital console tithes, © 2018 SuperData Research, All rights reserved.



