
Annunciati i titoli PS PLUS di febbraio 2018

Il 2018 sembra iniziare bene per gli abbonati al PS+, dopo il mese di gennaio che ha offerto due
giochi molto validi: Deus Ex: Mankind Divided e Batman: The Telltale Series. Il mese di febbraio
permetterà, agli utenti PS Plus, di giocare a Knack, di cui abbiamo recensito il secondo capitolo e
RiME, rilasciato proprio l’anno scorso.
Ecco l’elenco completo:

Knack (PS4)
RiME (PS4)
StarBlood Arena (PS VR)
Spelunker HD (PS3)
Mugen Souls Z (PS3)
Exiles End (PS Vita)
Grand Kingdom (PS Vita & PS4)

I  giochi  per  il  PlayStation  Plus  saranno  disponibili  al  prossimo  aggiornamento  settimanale,
martedì 6 febbraio 2018.

Annunciati i titoli PS PLUS di gennaio 2018

Sony, poco prima dell’inizio del nuovo anno, ha annunciato i giochi che saranno disponibili durante il
mese di gennaio per chi ha sottoscritto un abbonamento PS PLUS.
Il 2018 sembra iniziare bene anche per i titoli presenti nell’elenco, infatti gli utenti PS4 potranno
giocare Deus Ex: Mankind Divided e Batman: The Telltale Series.
Ecco l’elenco completo:

Deus Ex: Mankind Divided (PS4)
Batman: The Telltale Series (PS4)
Psycho-Pass: Mandatory Happiness (PS Vita & PS4)
Uncanny Valley (PS Vita & PS4)
Starblood Arena (PS VR)
Sacred 3 (PS3)
The Book of Unwritten Tales 2 (PS3)
Dimmi Chi Sei! (PS4)

I giochi per il PlayStation Plus saranno disponibili al prossimo aggiornamento settimanale,
martedì 2 gennaio 2018.

https://www.gamecompass.it/annunciati-titoli-ps-plus-febbraio-2018
http://www.gamecompass.it/knack-2
http://www.gamecompass.it/rime
https://www.gamecompass.it/annunciati-titoli-ps-plus-gennaio-2018


Pete Hawley è il nuovo CEO di Telltale Games

Pete Hawley, ex dirigente di Zynga, ha preso il posto di Dan Connors come CEO di Telltale Games,
studio famoso per i giochi ispirati a Game of Thrones e The Walking Dead e per aver sviluppato
Batman: The Telltale Series e Minecraft: The Story Mode.
Hawley ha lavorato a Zynga come vice presidente senior e direttore generale dal 2014, ma prima ha
lavorato alla Fable studio Lionhead, lavorando a fianco di Peter Molyneux dal 1993 al 2003, inoltre
ha lavorato per circa 3 anni per Sony (2003-2005) e per 5 anni per EA (2005-2010).
In un intervista Hawley ha dichiarato di essere onorato di lavorare con Telltale poiché era diventato
un grande fan dalla rivisitazione delle opere della LucasArts.

https://www.gamecompass.it/pete-hawley-ceo-telltale-games

