Bayonetta 1-2

Bayonetta ¢ un hack’n slash uscito nel 2009, sviluppato da Platinum Games, prodotto da Sega e
diretto da Hideki Kamiya, celebre per aver diretto il primo episodio di Devil May Cry, del quale
Bayonetta rappresenta un’evoluzione, come ha detto lo stesso dello stesso Kamiya.

Il gioco fu inizialmente sviluppato per Xbox 360, per essere poi portato da un altro team su PS3
(con risultati disastrosi al lancio), e ottenne un ottimo riscontro di critica ricevendo molti perfect
score, entrando di diritto nell’hall of fame degli hack’n slash.

Tuttavia le vendite, seppur buone, non furono entusiasmanti, e Sega si mostro titubante all’idea di
produrne un seguito, il quale arrivo - come Kamiya ha recentemente raccontato dal proprio
profilo Twitter - soltanto nel 2014 grazie ai finanzimenti di Nintendo in esclusiva per Wii U;
anche il seguito ottenne voti altissimi, ma le vendite furono addirittura inferiori rispetto al prequel,
probabilmente anche a causa dello scarso successo commerciale di Wii U.

Nintendo comunque non sembra volere rinunciare a Bayonetta, e al Game Awards 2017 ha
annunciato 1'uscita di un terzo capitolo per la console ibrida Switch, e nella stessa serata ha anche
annunciato 1'uscita dei 2 capitoli precedenti in versione rimasterizzata sempre per Switch, ed e di
questi che ci occuperemo in questa recensione.

Le streghe di Umbra e i Saggi di Lumen

La nostra protagonista, Bayonetta, e I'ultima discendente delle streghe di Umbra, un clan con
membri di sesso prevalentemente femminile che praticano arti oscure, invocano demoni dall’Inferno,
e che sono estremamente abili con le armi.

Dopo una lunga guerra contro i saggi di Lumen (i quali invece padroneggiano i poteri della Luce e
sono capaci di invocare creature celesti), quasi tutti decimati dalle streghe, esse sono state prese di
mira e quasi del tutto eliminate da una caccia contro la stregoneria.

Bayonetta si sveglia dopo un lungo sonno dentro una bara, e sembra aver perso la memoria: ricorda
soltanto di essere una strega di Umbra e, nell’intento di ritrovare i propri ricordi, dovra affrontare
orde di creature angeliche.

Lo screenplay non e certamente il punto forte di questa serie, ed e infatti 1'unico aspetto in cui e
stata penalizzata dai critici al lancio; inoltre, spesso la trama viene raccontata durante i
combattimenti (sono presenti i sottotitoli in italiano con parlato in inglese) e leggere i sottotitoli
risulta quasi impossibile, visto il caos che si viene a creare su schermo.

Doppia Apoteosi

Entrambi i giochi fanno una gran bella figura in modalita portatile, che gira a una risoluzione di
720p e 60 fps quasi sempre costanti, mentre nella modalita docked, nonostante la risoluzione risulti
invariata, si nota un effetto costante di aliasing, specialmente nelle cut scene, le quali sono
realizzate utilizzando dei fermi immagine in cui si notano non solo una bassa risoluzione, ma anche
una bassa qualita di certe texture, sapientemente camuffate durante il gioco a causa dei cambi
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repentini di inquadratura e della velocita dell’azione durante i combattimenti.

Cio nonostante, entrambi i giochi risultano uno spettacolo visivo, che non sfigura rispetto ai titoli
usciti di recente sull’ibrida targata Nintendo, e mostrano miglioramenti rispetto alle versioni uscite
sulle console di precedente generazione, compresa Wii U.

Per quanto riguarda il comparto audio, i due giochi spiccano per originalita, si passa da brani
classici come Fly Me to the Moon (di evangelioniana memoria, e riarrangiata per 1’'occasione) a
brani di vecchi coin-op Sega (utilizzati spesso durante i minigame), fino a brani originali che ben si
sposano con l'azione di gioco; Bayonetta si esibisce inoltre in balletti in stile idol giapponese
quando esegue delle mosse speciali, danzando perfettamente a ritmo.

Gli effetti sonori non sono da meno: spari, esplosioni, fragori di spade e martelli, urla dei nemici, e
battute ciniche della protagonista, vengono a creare quel caos che dona al titolo un carattere unico e
distintivo.

Gameplay

Hideki Kamiya sa il fatto suo riguardo gli hack’'n slash e Bayonetta e il suo seguito portano il
genere a vette a tutt’'oggi non eguagliate.

La nostra eroina puo contare su due tipi di attacchi principali, che rappresentano i pugni e i calci,
o le armi assegnate ai suoi arti (si possono assegnare anche armi alle gambe), un tasto adibito agli
attacchi a distanza (in genere attacchi con le pistole), uno per il salto e uno per la schivata.
Premendo il tasto per la schivata appena prima di ricevere un attacco, si entrera nella modalita
“Sabbat Temporale“, nella quale il tempo verra rallentato, permettendoci di infierire sui nemici
con combo devastanti.

Quando si sara accumulato abbastanza potere magico (che aumenta in base alle combo durante i
combattimenti) potranno essere eseguite delle mosse speciali che “puniranno” in maniena
spettacolare i nemici.

In Bayonetta 2 il gameplay risulta quasi invariato rispetto al primo episodio, con l’eccezione di
alcune modifiche alle schivate e alle mosse attivabili utilizzando il potere magico.

Sono presenti tante armi che vengono sbloccate tramite oggetti collezionabili a forma di dischi a 33
giri, nascosti nei piu disparati luoghi, ogni arma ha il proprio moveset e si possono creare
combinazioni uniche assegnandole sia alle braccia che alle gambe.

Possiamo aumentare le caratteristiche del nostro personaggio sia tramite oggetti consumabili
che possono essere trovati nel gioco oppure acquistati, i quali danno dei bonus temporanei al danno
o alla salute, o ripristinano I’energia vitale o magica.

Inoltre, & possibile aumentare permanentemente sia la salute che la magia tramite degli oggetti che
possono essere acquistati oppure ricevuti in premio per aver superato delle prove situate in zone
segrete nella mappa di gioco.
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Conclusioni

Bayonetta sbarca su Switch con questo doppio remaster, e piazza un altro importante tassello alla
collezione di capolavori presenti sulla console Nintendo, entrambi i giochi sono il non plus ultra per
quanto riguarda il genere hack’n slash, e vederli in azione specialmente in modalita portatile & uno
spettacolo.

Non possiamo fare altro che consigliarli senza riserve a tutti i possessori di Switch, che potranno
godere di tantissime ore di divertimento grazie alla sensuale strega di Platinum Games.

Kamiya spiega perché Bayonetta 3 sara
esclusiva Switch

Il direttore di Bayonetta 3, Hideki Kamiya, ha spiegato su Twitter un’interessante storiella. Piu
specificamente, ha parlato del brand di Bayonetta e degli eventi che hanno portato il terzo capitolo a
essere un’esclusiva Nintendo Switch.

E certamente interessante sapere che Bayonetta 2 € nato come progetto multipiattaforma, ma tweet
rilasciati e ordinati in sequenze numeriche da 1 a 15 spiegano in linea generale la genesi di
Bayonetta 3:

«C’e qualcosa che voglio dire a tutti voi. Riguarda Bayonetta 3. (1/15)»

JTNDYmxvY2txdW90ZSUyMGNsYXNzJTNE]JTlydHdpdHRIci10d2VIdCUyMiUzRSUzQ3AIMjBsYW5n] T
NEJTIyZWA4IM;I1MjBkaXIIMOQIM;jJsdHIIMjIIMOV]J TI2] TIzMzkIM0J2ZSUyMGdvdCUyMHNvbWV0aGl
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uZyUyMEKIMjB3YW50]TIwdG8IMjB0ZWxs]TTweW91JTIwYWxsLiUyMEIQJ TI2]TIzMzkIMO0]z] TTwYW]v
dXQIMjBCYXlvbmV0dGEIMjAzLiUyMCUyODEIMkYxNSUyOSUzQyUyRnAIMOUIM;jZtZGFzaCUzQiUy
MCVFNyVBNSUSRSVFOCVCMCVCNyVFOCU4QiVCMSVENiVBOCVCOSUyMEhpZGVraSUyMEthbW
15YSUyMCUyOCUOMFBHX2thbWI5YSUyOSUyMCUzQ2EIMjBocmVmJTNE]TIlyaHROcHMIMOEIMkY1
MkZ0d210dGVyLmNvbSUyRIBHX2thbWI5YSUyRnNOYXR1cyUyRjk2MzI2NDgxNDI1MTI1Nzg1NiUzR
nJ1719zcmMIMOROd3NyYyUyNTVFdGZ3]TIlyJTNFRmVicnVhenkIMjAxMyUyQyUyMDIwMTgIMOMIMk
Zh]TNFJTNDJT]GYmxvY2txdW90ZSUzRSUyMCUzQ3NjcmlwdCUyMGFzeW5j]TIwc3]jJTNE]JTIlyaHRO
cHMIMOEIMkYIMkZwbGF0Zm9ybS50d210dGVyLmNvbSUyRndpZGdldHMuanMIM;jIIMjBjaGFyc2V0]
TNEJTIlydXRmLTgIMjIIMOUIMOMIMkZzY3]pcHQIMOU=

«La nostra e una casa che sviluppa e crea giochi firmando contratti con publisher e ricevendone i
fondi per coprire i costi di sviluppo. (2/15)»

JINDYmxvY2txdW90ZSUyMGNsYXNz]JTNE]JTlydHdpdHRIci10d2VIdCUyMiUzRSUzQ3AIMjBsYW5n]T
NE]JTIyZW4IMjIIMjBkaXIIMO0QIM|jJsd HIIMjIIMOVXZSUyMGFyZSUyMGEIMjBkZXZ1bG9wZXIIMjB0aG
FOJTIwY3]JIYXRlcyUyMGdhbWVz]TIwYnkIMjBzaWduaWbsnJTIwY29udHJhY3Rz]TIwd210aCUyMHB1Y
mxpc2hlenMIMjBhbmQIMjByZWNlaXZpbmcIMjBmdW5kcyUyMGZyb20IMjB0aGVt]TIwaW4IMjBvcem
RlciUyMHRV]TIwY292ZXIIMjBkZXZ1bG9wbWVudCUyMGNvc3RzLiUyMCUyODIIMkYxNSUyOSUzQy
UyRnAIMOUIM;jZtZGFzaCUzQiUyMCVFNyVBNSU5RSVFOCVCMCVCNyVFOCU4QiVCMSVFEFNiVBOC
VCOSUyMEhpZGVraSUyMEthbW15YSUyMCUyOCUOMFBHX2thbW15YSUyOSUyMCUzQ2EIMjBocm
Vm]TNE]JTlyaHROcHMIMOEIMkYIMkZ0d210dGVyLmNvbSUyRIBHX2thbW15YSUyRnNOYXR1cyUyRjk
2MzI2NDkwMzU2MDYzODQ2NCUzRnJ1Z19zcmMIMOR0d3NyYyUyNTVFdGZ3]TIlyJTNFRmVicnVhenk
IMjAxMyUyQyUyMDIwMTgIMOMIMKZhJTNFJTND]JT]GYmxvY2txdW90ZSUzRSUyMCUzQ3NjcmlwdC
UyMGFzeW5j]TIwc3]jJTNE]JTIlyaHROcHMIMOEIMkYIMkZwbGF0Zm9ybS50d210dGVyLmNvbSUyRnd
pZGdldHMuanMIM;jIIMjBjaGFyc2VOJTNE]JTIydXRmLTgIMjIIMOUIMOMIMkZzY3]pcHQIMOU=

«Per Bayonetta 1, abbiamo firmato un contratto con Sega e abbiamo ricevuto dei fondi da loro,
quindi abbiamo proposto un design per il gioco e siamo entrati in fase di produzione. Tutti i diritti
appartengono a Sega. (3/15)»

JTNDYmxvY2txdW90ZSUyMGNsYXNzJTNEJTlydHdpdHRIci10d2VIdCUyMiUzRSUzQ3AIMjBsYW5n] T
NEJTIyZW4IMjIIMjBkaXIIM0QIMjJsdHIIMjIIMOVGb3IIMjBCYXIvbmVOdGEIMjAx] T]DJ TIwd2UIMjBza
WduZWQIMjBhJTIwY29udHJhY3QIMjB3aXRoJTIwU2VnYSUyMGFuZCUyMHJLY2VpdmVK] TIwZnVuZ
HMIMjBmcm9t] TIwdGhlbSUyQyUyMHR0ZWAIMjB3ZSUyMHByb3Bvc2VK] TIwYSUyMGRIc2InbiUyM
GZvciUyMHR0ZSUyMGdhbWUIMjBhbmQIM;BlbnRlcmVk] TIwcHJvZHVjdGlvbi4IMjBBbGwIMjBvZiUy
MHR0ZSUyMH]pZ2h0cyUyMG]JlbG9uZyUyMHRv] TIwU2VnYS4IMjAIMjgz] TJGMTUIMjKIMOMIMKZw
JTNFJTI2bWRhc2gIMOIIMjAIRTCIQTUIOUUIRTGLQjAlQjclRTglOENQJEIRTYIQTglQjkIMjBlaWRla2kIM;j
BLYW1peWEIMjAIMjgINDBQR19rYW1peWEIMKIMjAIMONh] TIwaH]J1ZiUzRCUyMmhOdHBzJ TNBJT]
GJTJGdHdpdHRIci5jb20IMkZQR19rYW1peWEIMkZzd GFOdXMIMKY5NjMyNjQ50DQzNTU1NTMyOD
EIM0ZyZWZ£c3]jJTNEdHdzcmMIMjU1RXRmdyUyMiUzRUZIYn]1YX]5] TIwMTMIMKMIMjAyMDE4]T
NDJTJGYSUzRSUzQyUyRm]sb2NrcXVvdGUIMOUIMjAIMONZY3]pcHQIMjBhc3luYyUyMHNyYyUzRC
UyMmh0dHBz]TNBJTJGJTJGcGxhdGZvemOudHdpdHRIci5jb20IMkZ3aWRnZXRzLmpz] TlyJ TIwY2hhe
nNIdCUzRCUyMnV0Zi04]JTIyJTNFJTNDJTJGc2NyaXBOJTNF

«All’epoca, la nostra azienda era appena stata fondata e non eravamo adeguatamente attrezzati per
lo sviluppo multipiattaforma quindi, dopo averne discusso con Sega, abbiamo deciso di sviluppare il
gioco esclusivamente per Xbox 360. (4/15)»

JTNDYmxvY2txdW90ZSUyMGNsYXNz]JTNEJTlydHdpdHRIci10d2VIdCUyMiUzRSUzQ3AIMjBsYW5n]T
NE]JTIyZW4IMjIlMjBkaXIIM0QIMjJsdHIIMIIMOVBdCUyMHRoZSUyMHRpbWUIMkMIM;jBvdXIIM;jBjb
21wYW5S5]TIwaGFk]TIwb25se SUyMGp1c3QIMjBiZWVu]JTIWZXNOYW]saXNoZWQIMkMIMjBhbmQIM
jB3ZSUyMHdlcmVuJT12]JTIzMzkIM0]0J TTwcH]JvcGVybHKIMjBlcXVpcHBIZCUyMGZvciUyMG11bHRp



cGxhdGZvem0IMjBkZXZIbGO9wbWVudCUyQyUyMHNvV]TIwWYWZ0ZXIIMjBkaXNjdXNzaW5n]TTwd210a
CUyMFNIZ2EIMkMIMjB3ZSUyMGRIY21kZWQIMjB0byUyMGRldmVsb3AIMjB0aGUIMjBnYW11JTIwZ
XhjbHVzaXZlbHkIMjBmb3IIMjBYYm94]TIwMzYwLiUyMCUyODQIMkYxNSUyOSUzQyUyRnAIMOUIM
jZtZGFzaCUzQiUyMCVFNyVBNSU5RSVFOCVCMCVCNyVFOCU4QiVCMSVENiVBOCVCOSUyMEhp
ZGVraSUyMEthbWI5YSUyMCUyOCUOMFBHX2thbWI5YSUyOSUyMCUzQ2EIMjBocmVmJTNE]TIyaH
ROcHMIMOEIMkYIMkZ0d210dGVyLmNvbSUyRIBHX2thbWI5YSUyRnNOYXR1cyUyRjk2MzI2NTAIMT
AwMzAXMTA3MyUzRnJ1719zcmMIMOROd3NyYyUyNTVFdGZ3]JTIyJTNFRmVicnVhenklMjAxMyUyQy
UyMDIWMTgIMOMIMKZhJTNF]JTND]JT]GYmxvY2txdW90ZSUzRSUyMCUzQ3NjcmlwdCUyMGFzeW5j
JTIwc3]jJTNE]TlyaHROcHMIMOEIMkYIMkZwbGF0Zm9ybS50d210dGVyLmNvbSUyRndpZGdldHMua
nMIM;jIIMjBjaGFyc2VOJTNE]JTIlydXRmLTgIMjIIMOUIMOMIMkZzY3]pcHQIMOU =

«Tuttavia, successivamente, uno dei partner commerciali di Sega ha finito per creare una versione
per PS3, per volere di Sega. Piu recentemente, hanno anche deciso di sviluppare una versione
Steam, che e stata rilasciata lo scorso anno. Sega possiede i diritti su tutte queste versioni. (5/15)»

JTNDYmxvY2txdW90ZSUyMGNsYXNz]JTNE]JTIydHdpdHRIci10d2VIdCUyMiUzRSUzQ3AIMjBsYW5n] T
NE]JTIyZW4IM;IIMjBkaXIIM0QIMjJsdHIIM;IIMOVIb3dldmVy]TJDJ TIwYWZ0ZXIIMjB0aGF(QJTJD]J TIwbh2
51JTIwb2YIMjBTZWdh]JT12]JT1zMzkIM0]z] TIwdHJhZGluZyUyMHBhcnRuZX]Jz] TIwZW5kZWQIMjB1cC
UyMG1ha2luZyUyMGEIMjBwb3]J0]TIwZm9yJ TIwUFMz]T]DJ TIwYXQIMjBTZWdhJT12]J T1zMzkIM 0] z] TT
wYmVoZXNOLiUyME1vemUIMjByZWNIbnRseSUyQyUyMHRoZXkIMjBhbHNv]TIwZGVjaWRIZCUyM
HRoYXQIMjBh]JTIwU3RIYWO0IMjB2ZX]zaW9uJTIwc2hvdWxK] TIwYmUIMjBkZXZIbGO9wZWQIMkMIM;B
3aGljaCUyMHdhcyUyMH]1bGVhc2VK] TIwbGFzd CUyMHIYXIu]JTIwU2VnYSUyMG93bnMIMjB0aGUI
MjByaWdodHMIMjBObyUyMGFsbCUyMG9mJTIwdGhlc2UIMjB2ZX]zaW9ucy4IMjAIMjg1]JTJGMTUIM;j
KIMOMIMKZwW]TNFJTI2bWRhc2gIMOIIMjAIRTclQTUIOUUIRTgIQjAlQjcIRTgIOEIIQJEIRTYIQTgIQjkIMj
BlaWRIla2kIMjBLYW1peWEIMjAIMjgINDBQR19rYW1peWEIMjkIMjAIMONh] TIwaH]J1ZiUzRCUyMmhO
dHBz]JTNBJT]GJTJGdHdpdHRIci5jb20IMkZQR19rYW1peWEIMkZzdGFOdXMIMKY5NjMyNjUxMTMz
MTM2MjQwNjQIM0ZyZWZfc3]JjJTNEdHdzcmMIMjU1RXRmdyUyMiUzRUZIYn]1YX]5] TIwMTMIMKMI
MjAyMDE4]JTNDJT]JGYSUzRSUzQyUyRm]Jsb2NrcXVvdGUIMOUIM]AIMONzY3]pcHQIMjBhc3luYyUyM
HNyYyUzRCUyMmhOdHBz]TNB]JT]GJT]GcGxhdGZvecmOudHdpdHRIci5jb20IMkZ3aWRnZXRzLmpz]TI
yJTIwY2hhcnNIdCUzRCUyMnV0Zi04]TIyJTNFJTNDJT]JGc2NyaXBOJTNF

«Quando abbiamo iniziato a creare Bayonetta 2, inizialmente abbiamo ricevuto fondi da Sega per
sviluppare il gioco per piu piattaforme, ma il progetto e stato interrotto a causa di circostanze
sfavorevoli da parte del nostro finanziatore. Nintendo quindi e intervenuta per continuare a
finanziare il gioco, permettendoci di completarlo. (6/15)»

JTNDYmxvY2txdW90ZSUyMGNsYXNz]TNEJTTlydHdpdHRIci10d2VIdCUyMiUzRSUzQ3AIMjBsYW5n] T
NE]JTIyZW4IMjIIMjBkaXIIM0QIMjJsdHIIMIIMOVXaGVu]TIwd2UIMjBzdGFyd GVK] TIwbWFraWsnJ TTw
QmF5b251dHRhJTIwMiUyQyUyMHdAlJ TIwaW5pdGlhbGx5] TTwecmVjZWI12ZWQIMjBmdW5kcyUyMGZy
b20IMjBTZWdh]TIwdG8IMjBkZXZlbGI9wW]TIwdGhlJTIWZ2FtZSUyMGZvciUyMG11bHRpcGxl]TIwcGxh
dGZvcm1z]T]DJTIwYnVO]JTIwdGhlJTIwcH]vamVjdCUyMHdhcyUyMGhhbHRIZCUyMGR1ZSUyMHRv]
TIwY2lyY3Vtc3RhbmNIlcyUyMGFOQ]TIwU2VnYS41IMjBOaW50ZW5kbyUyMHR0ZW41MjBzdGVwcGVKk]
TIwaW4IMjB0byUyMGNvbnRpbnVlJTIwZnVuZGluZyUyMHR0oZSUyMGdhbWUIMkMIMjBhbGxvd2luZ
yUyMHVz]TIwdG8IMjBmaW5pc2gIMjBpdC4IMjAIMjg2] TJIGMTUIMjKIMOMIMkZw]TNFJTI2bWRhc2gl
MOIIMjAIRTclQTUIOUUIRTgIQjAIQjcIRTglOEIIQJEIRTYIQTglQjklMjBlaWRla2klMjBLYW1peWEIMjAl
MjgINDBQR19rYW1peWEIMjkIMjAIMONh]JTIwaH]J1ZiUzZRCUyMmhOdHBzJTNB]JT]G]JTJGdHdpdHRIci5
jb20IMkZQR19rYW1peWEIMkZzdGFOdXMIMkY5NjMyNjUxNzYzMTIwMTY40TYIMO0ZyZWZfc3]jJTN
EdHdzcmMIMjU1RXRmdyUyMiUzRUZIYnJ1YX]5]TIWMTMIMKMIMjAyMDE4JTNDJTJGYSUzRSUzQy
UyRmJsb2NrcXVvdGUIMOUIMjAIMONzY3]pcHQIMjBhc3luYyUyMHNyYyUzRCUyMmhOdHBz]TNB]T]
GJTJGcGxhdGZvemOudHdpdHRIci5jb20IMkZ3aWRnZXRzLmpz] TTy] TIwY2hhcnNIdCUzRCUyMnVO0Zi
04]JTIyJTNFJTNDJT]Gc2NyaXBOJTNF



«Cosi i diritti appartengono a Sega e Nintendo. I proprietari dei diritti hanno deciso che il gioco
sarebbe stato sviluppato per Wii U. (7/15)»

JINDYmxvY2txdW90ZSUyMGNsYXNz]JTNE]JTTydHdpdHRIci10d2VIdCUyMiUzRSUzQ3AIMjBsYW5n]T
NE]JTIyZW4IMjIlMjBkaXIIM0QIMjJsdHIIMIIMOVBcyUyMHN1Y2glMkMIMjB0aGUIMjByaWdod HMIM
jBiZWxvbmcIMjBObyUyMFNIZ2EIMjBhbmQIMjB0OaW50ZW5kby41MjBUaGUIMjByaWdod HMIMjBvd?2
5lcnMIMjBkZWNpZGVK]TTwdGhlJTIwZ2FtZSUyMHNob3VsZCUyMGJJTIwbWFkZSUyMGZvciUyMF
dpaSUyMFUuJTIw]JTIANyUyRJE1JTISJTNDJTJGcCUzZRSUyNm1kYXNoJTNC]JTIwJUU3JUE1]JTIFJUU4]
UIw]JUI3JUU4JThCJUIxJUU2JUE4JUISJTIwSGlkZWtp] TIwS2FtaX1h] TIw] TI4JTQwUEdfa2FtaX1hJ TI5] T
IWJTNDYSUyMGhyZWYIMO0QIMjJodHRwcyUzQSUyRiUyRnR3aXR0ZXIuY29tJTJGUEdfa2FtaXlhJT]Gc
3RhdHVZJT]GOTYzMjY1MjQONjEyMDE4AMTc2JTNGecmVmX3NyYyUzRHR3c3]JjJTIINUV0ZncIMjIIMO
VGZW]ydWFyeSUyMDEZz]T]DJTIwMjAxOCUzQyUyRmEIMOUIMOMIMKkZibG9ja3F1b3RIJTNF]TIW]JTN
Dc2NyaXBOJTIwYXNSbmMIMjBzcmMIMO0QIMjJodHRwcyUzQSUyRiUyRnBsYXRmb3]JtLnR3aXR0ZXIu
Y29tJT]Gd21kZ2V0cy5qcyUyMiUyMGNoYX]zZXQIM0QIMjJ1dGYtOCUyMiUzRSUzQyUyRnNjcmlwdC
UzRQ==

«Nintendo e stata cosi gentile da finanziare anche Bayonetta 1 per Wii U, e ci ha persino permesso
di usare la traccia vocale giapponese, che abbiamo creato per la versione Wii U, anche nella
versione PC di Bayonetta 1. (8/15)»

JTNDYmxvY2txdW90ZSUyMGNsYXNz]JTNE]JTlydHdpdHRIci10d2VIdCUyMiUzRSUzQ3AIMjBsYW5n] T
NEJTIlyZW4IMjIIMjBkaXIIM0QIMjJsdHIIMjIIMOVOaW50ZW5kbyUyMHdhcyUyMGFsc281MjBraW5k]T
IwZW5vdWdo]TIwdG8IMjBmdW5kK]TIwYSUyMHBvcnQIMjBvZiUyMEJThe W8IMjAX] TIwZm9y] TIwV21p
JTIwVSUyQyUyMGFuZCUyMHRo0ZXkIMjBldmVuJTIwYWxsb3d1ZCUyMHVz] TTwdG8IMjB1c2UIMjB0a
GUIMjBKYXBhbmVzZSUyMHZvaWNI]JTIwdHJhY2sIMjB3ZSUyMGNyZWF0ZWQIMjBmb3I1MjB0aGUI
MjBXaWkIMjBV]TIwdmVyc2lvbiUyMGlu]TIwdGhlJTIWUEMIMjB2ZX]zaW9u]TIwb2YIMjBCYXIv]JTTwM
SUyMGFz]JTIwd2VsbC4IMjAIMjg4]TJGMTUIMjKIMOMIMkZwW]TNFJTI2bWRhc2gIMOIIMjAIRTclQTUIO
UUIRTglQjAIQjcIRTglOEIQJEIRTYIQTglQjkIMjBlaWRla2kIMjBLYW1peWEIMjAIMjgINDBQR19rYW1p
eWEIMjkIMjAIMONhO]TIwaH]J1ZiUzZRCUyMmhOdHBz]TNBJT]GJTJGdHdpdHRIci5jb20IMkZQR19rYW1
peWEIMkZzdGFOdXMIMKY5NjMyNjUzMDM2MTMzODI2NTYIMO0ZyZWZfc3]JjJTNEdHdzcmMIMjU1R
XRmdyUyMiUzRUZIYn]1YX]5]TIWMTMIMkKkMIMjAyMDE4]JTNDJT]JGYSUzRSUzQyUyRm]Jsb2NrcXVvd
GUIMOUIMAIMONZzY3]pcHQIMjBhc3luYyUyMHNyYyUzRCUyMmhOdHBz]JTNB]JT]GJTJGcGxhdGZvcm
OudHdpdHRIci5jb201MkZ3aWRnZXRzLmpz]TTyJTIwY2hhcnNIdCUzRCUyMnV0Zi04]TIyJTNFJTND]T]
Gc2NyaXBOJTNF

«Sono estremamente grato a Nintendo per aver finanziato il gioco e a Sega per aver permesso loro
di utilizzare I'IP di Bayonetta. (9/15)»

JTNDYmxvY2txdW90ZSUyMGNsYXNz]TNE]JTIlydHdpdHRIci10d2VIdCUyMiUzRSUzQ3AIMjBsYW5n] T
NEJTIlyZW4IMjIIMjBkaXIIM0QIMjJsdHIIMjIIMOV]JTIwYWO0IMjBleHRyZW11bHkIMjB0aGFua2Z1bCUy
MHRV]TIwTmludGVuZG8IMjBmb3IIMjBmdW5kaWbn] TIwdGhlJ TIwZ2FtZSUyQyUyMGFuZCUyMHRv
JTIwU2VnYSUyMGZvciUyMGFsbG93aW5n]TIwdGhlbSUyMHRv] TIwdXN1 TIwdGhlJ TIwQmF5b251dH
RhJTIwSVAuJTIw]JTI40OSUyRJE1JTI5JTND]JT]JGcCUzRSUyNm1kYXNoJTNCJTIwJUU3JUE1JTIFJUU4JU
IwJUI3JUU4JThCJUIxJUU2JUE4JUISJTIwSGlkZWtp] TIwS2FtaX1h] TTw]TI4JTQwUEdfa2 FtaX1h]TI5] TI
w]TNDYSUyMGhyZWYIMO0QIMjJodHRwcyUzQSUyRiUyRnR3aXR0ZXIuY29tJTJGUEdfa2FtaX1h]JT]Gc3
RhdHVzZJTJGOTYzMjY1MzYS50TE20TQwMjg4]JTNGcmVmX3NyYyUzRHR3c3]JjJTIINUVOZnclMjIIMOV
GZW]ydWFyeSUyMDEz]JT]DJTIwMjAxOCUzQyUyRmEIMOUIMOMIMkZibG9ja3F1b3RIJTNFJTIWJTND
c2NyaXBOJTIwYXNSbmMIMjBzcmMIMO0QIMjJodHRwcyUzQSUyRiUyRnBsYXRmb3]JtLnR3aXR0ZXIuY
294JT]Gd21kZ2V0cy5qcyUyMiUyMGNoYX]zZXQIM0QIMjJ1dGYtOCUyMiUzRSUzQyUyRnNjcmlwdCU
zRQ==

«Per quanto riguarda Bayonetta 3, ¢ stato deciso sin dall’inizio che il gioco sarebbe stato sviluppato



utilizzando i finanziamenti di Nintendo. Senza il loro aiuto, non avremmo potuto avviare questo
progetto. (10/15)»

JTNDYmxvY2txdW90ZSUyMGNsYXNz]TNE]JTIlydHdpdHRIci10d2VIdCUyMiUzRSUzQ3AIMjBsYW5n] T
NEJTIlyZW4IMjIIMjBkaXIIM0QIMjJsdHIIMjIIMOVBcyUyMGZvciUyMEJTheW9uZXR0YSUyMDMIMkMI
MjBpdCUyMHdhcyUyMGRIY21kZWQIMjBmcm9t] TIwd Ghl] TIwc3RhenQIMjB0aGFOJ TIwdGhlJ TITwZ2F
tZSUyMHdhcyUyMGdvaW5n] TIwdG81MjBiZSUyMGRIdmVsb3BIZCUyMHVzaW5Sn] TIwTmludGVuZG8
IMjYIMjMzOSUzQnMIMjBmdW5kaW5nLiUyMFdpdGhvdXQIMjB0aGVpciUyMGhlbHAIMKkMIMjB3ZSU
yMHdvdWxKk]TIwbm90]TIwaGF2ZSUyMG]JIZW41MjBhYmx1J TIwd G8I1MjBraWNr] TTwb2Zm]J TITwdGhpc
yUyMHByb2plY3QuJTIwJTI4AMTAIMkYxNSUyOSUzQyUyRnAIMOUIMjZtZGFzaCUzQiUyMCVFNyVBN
SUSRSVFOCVCMCVCNyVFOCU4QiVCMSVFNiVBOCVCOSUyMEhpZGVraSUyMEthbWI5YSUyMCUy
OCUOMFBHX2thbW15YSUyOSUyMCUzQ2EIMjBocmVm]TNE]TIlyaHROcHMIMOEIMkYIMkZ0d210dG
VyLmNvbSUyRIBHX2thbWI5YSUyRnNOYXR1cyUyRjk2MzI2NTQOMDIwNTAzMzQ3MiUzRnJ1Z19zcm
MIMOROd3NyYyUyNTVFdGZ3]JTIyJTNFRmVicnVhenkIMjAxMyUyQyUyMDIwMTgIMOMIMKZh]JTNF]T
NDJT]GYmxvY2txdW90ZSUzRSUyMCUzQ3NjcmlwdCUyMGFzeW5j]TIwc3]jJTNE]TlyaHROcHMIMOE
IMkYIMKZwbGF0Zm9ybS50d210dGVyLmNvbSUyRndpZGdldHMuanMIM;jIIMjBjaGFyc2VOJTNE]TTyd
XRmLTgIMjIIMOUIMOMIMkZzY3]pcHQIMOU=

«Tutti i diritti appartengono ancora a Sega e Nintendo. I proprietari dei diritti hanno deciso che il
gioco sarebbe stato sviluppato per Switch. (11/15)»

JTNDYmxvY2txdW90ZSUyMGNsYXNz]JTNEJTIlydHdpdHRIci10d2VIdCUyMiUzRSUzQ3AIMjBsYW5n] T
NEJTIlyZW4IMjIIMjBkaXIIM0QIMjJsdHIIMjIIMOVBbGwIMjBvZiUyMHR0oZSUyMH]pZ2h0cyUyMHNOa
Wxs]TIwYmVsb25n] TIwdG8IMjBTZWdhJ TIwYWSK] TIwTmludGVuZG8u]JTIwVGhlJ TIwcmlnaHRz] TIwb
3duzZX]Jz]JTIwZGVjaWRIZCUyMHRoYXQIMjB0aGUIMjBnYW 1l TTwc2hvdWxk]J TTwYmUIMjBtYWR] TITw
Zm9yJTIwU3dpdGNoLiUyMCUyODExX]TJGMTUIMjKIMOMIMkZw]JTNFJTI2bWRhc2gIMOIIMjAIRTclQT
UIOUUIRTglQjAlQjcIRTglOEIIQJEIRTYIQTglQjkIMjBlaWRla2kIMjBLYW1peWEIMjAIMjgINDBQR19rY
W1peWEIMjKIMJAIMONQh]TIwaH]1ZiUzZRCUyMmhOdHBz]JTNB]TJGJTJGdHdpdHRIci5jb201MkZQR19r
YW1peWEIMkZzdGFOdXMIMKY5NjMyNjU1MDMwNzMOMTkyNjQIM0ZyZWZfc3]jJTNEdHdzcmMIMj
U1RXRmdyUyMiUzRUZIYnJ1YX]5]J TIWMTMIMKMIMjAyMDE4]JTND]JT]GYSUzRSUzQyUyRm]Jsb2NrcX
VvdGUIMOUIMAIMONzY3]pcHQIMjBhc3luYyUyMHNyYyUzRCUyMmhOdHBz]JTNB]JT]G]JT]GcGxhdGZ
vemOudHdpdHRIci5jb20IMkZ3aWRnZXRzLmpz] TlyJTIwY2hhcnNIdCUzRCUyMnV0Zi04] TTyJTNFJTN
DJT]JGc2NyaXBOJTNF

«Il game development € un business. Ogni azienda ha i propri contesti e strategie. Questo significa
che a volte i giochi vengono fatti, a volte vengono cancellati. (12/15)»

JTNDYmxvY2txdW90ZSUyMGNsYXNz]TNE]JTlydHdpdHRIci10d2VIdCUyMiUzRSUzQ3AIMjBsYW5n] T
NEJTIlyZW4IMjIIMjBkaXIIM0QIMjJsdHIIMjIIMOVHYW11JTIWZGV2ZWxvcG11bnQIMjBpcyUyMGEIM;jBi
dXNpbmVzcy4lMjBFYWNOo]TIwY29tcGFueSUyMGhhcyUyMGl0cyUyMG93biUyMGNpcmN1bXNOYW
5jZXMIMjBhbmQIMjBzdHJhdGVnaWVzLiUyMFNvbWV0aW1lcyUyMHRo0aXMIMjBtZWFucyUyMGdhb
WVzJTIwZ2V0]JTIwbWFkZSUyQyUyMHNvbWV0aW 11cyUyMGLl0JTTwbWVhbnMIMjB0aGV5]TIwZ2V0]
TIwY2FuY2VsbGVkLiUyMCUyODEy]JTJGMTUIMjKIMOMIMKZW]TNFJTI2bWRhc2gIMOIIMjAIRTclQTU
10UUIRTglQjAlQjclRTglOEINQ;EIRTYIQTglQjkIMjBlaWRla2klMjBLYW1peWEIMjAIMjgINDBQR19rYW
1peWEIMjKIMJAIMONQ]TIwaH]1ZiUzRCUyMmhOdHBz] TNBJT]G]JTJGdHdpdHRIci5jb20IMkZQR19rY
W1peWEIMkZzdGFOdXMIMKYS5NjMyNjU1INTMwNjEyNDA4MzMIM0ZyZWZfc3]JjJTNEdHdzcmMIM;jU
1RXRmdyUyMiUzRUZIYnJ1YX]5]J TIWMTMIMKMIMjAyMDE4JTND]JT]GYSUzRSUzQyUyRm]Jsb2NrcXV
vdGUIMOUIMjJAIMONzY3]JpcHQIMjBhc3luYyUyMHNyYyUzRCUyMmhOdHBz]JTNBJT]G]TJGcGxhdGZv
cmOudHdpdHRIci5jb201MkZ3aWRnZXRzLmpz] TIyJTIwY2hhcnNIdCUzRCUyMnV0Zi04]TIyJTNFJTND
JTJGc2NyaXBOJTNF

«Ma credo che ogni singola persona coinvolta sia impegnata a offrire la migliore esperienza



possibile. Lo so, almeno per me € uno degli obiettivi principali ogni volta che mi metto al lavoro.
(13/15)»

JTNDYmxvY2txdW90ZSUyMGNsYXNz]TNE]JTIlydHdpdHRIci10d2VIdCUyMiUzRSUzQ3AIMjBsYW5n] T
NEJTIlyZW4IMjIIMjBkaXIIM0QIMjJsdHIIMjIIMOVCdXQIM;jB]JTIwYmVsaWV2ZSUyMHRoYXQIMjBldm
VyeSUyMHNpbmdsZSUyMHBIlcnNvbiUyMGludm9sdmVk]TIwaXMIMjBkZWRpY2F0ZWQIMjBObyUy
MGRIbGI2ZX]pbmcIMjB0aGUIMjBiZXN0JTTwcG9zc2libGUIMjBle HBlcmllbmNILiUyMEkIMjBrbm93]T
IwdGhhdCUyQyUyMHRv]TIwbWUIMjBhd CUyMGxIYXNO]JT]DJTIwdGhhdCUyNiUyMzM5]JTNCcyUyM
G9uZSUyMGImMJTIwdGhlJTIwYmInZ2VzdCUyMGdvYWxz] TIwd 2hlbiUyMEkIMjBzZXQIMjBObyUyMH
dvemsu]TIwJTIAMTMIMKkYxNSUyOSUzQyUyRnAIMOUIM|jZtZGFzaCUzQiUyMCVFNyVBNSU5RSVFO
CVCMCVCNyVFOCU4QiVCMSVFENiVBOCVCOSUyMEhpZGVraSUyMEthbWI5YSUyMCUyOCUOMFB
HX2thbW15YSUyOSUyMCUzQ2EIMjBocmVm]JTNE]JTlyaHROcHMIMOEIMkYIMkZ0d210dGVyLmNvbS
UyRIBHX2thbW15YSUyRnNOYXR1cyUyRjk2MzI2NTYxMTcxODUzNzIxNyUzRn]J1Z19zcmMIMOR0Od3N
yYyUyNTVFdGZ3]TIyJTNFRmVicnVhcnklMjAxMyUyQyUyMDIwMTgIMOMIMKZh]TNFJTND]TJGYmxv
Y2txdW90ZSUzRSUyMCUzQ3NjcmlwdCUyMGFzeW5j] TIwc3]jJTNEJTlyaHROcHMIMOEIMkYIMkZwb
GF0Zm9ybS50d210dGVyLmNvbSUyRndpZGdldHMuanMIMjIIMjBjaGFyc2VOJTNE]TIlydXRmLTglM;jIl
MOUIMOMIMkZzY3]JpcHQIMOU=

«Non posso esprimere quanto sono contento di avere tra le mani il progetto di Bayonetta 3 e
intendiamo fare tutto cio che e in nostro potere per renderlo il migliore possibile. Questo e tutto cio
che possiamo fare e lo consideriamo la nostra piu grande missione. (14/15)»

JTNDYmxvY2txdW90ZSUyMGNsYXNz]JTNEJTlydHdpdHRIci10d2VIdCUyMiUzRSUzQ3AIMjBsYW5n]T
NE]JTIyZW4IMjIIMjBkaXIIMOQIMjJsdHIIMIIMOV]JTIwY2Fubm90] TIwZXhwcmVzcyUyM GhvdyUyMG
hhcHB5JTIwSSUyMGFtJTIwdGhhd CUyMHAL] TIwZ2VO]TIwdG8IMjBtYWtJ TIwQmF5b251dHRh] TIwM
yUyQyUyMGFuZCUyMHdlJTIwaW50ZW5k] TIwdG8IMjBkbyUyMGV2ZX]5dGhpbmclMjB3aXRoaW4l
M;jBvdXIIMjBwb3dlciUyMHRv]TIwbWFrZSUyMGIQJTIwYXMIMjBnb29k]TIwYXMIMjBpdCUyMGNhbi
UyMG]JILiUyMFRoYXQIMjYIMjMzOSUzQnMIMjBhbGwIMjB3ZSUyMGNhbiUyMGRv]T]DJTIwYW5K]TI
wd2UIMjBjb25zaWRIciUyMGI0JTIwb3VyJTIwZ3JIYXRlc3QIMjBtaXNzaW9uLiUyMCUyODEQ]JTJGMTU
IMjKIMOMIMKZwW]TNEJTI2bWRhc2gIMOIIMjAIRTclQTUIOUUIRTgIQjALQjclRTgIOEIQJEIRTYIQTglQjkl
MjBlaWRla2klMjBLYW1peWEIMjAIMjgINDBQR19rYW1peWEIMjkIMjAIMONO]TIwaH]J1ZiUzRCUyMm
hO0dHBz]JTNBJT]GJT]GdHdpdHRIci5jb20IMkZQR19rYW1peWEIMkZzdGFOdXMIMkY5NjMyNjU2NjM5
OTIxOTMwMjQIMO0ZyZWZfc3]jJTNEdHdzcmMIMjU1RXRmdyUyMiUzRUZIYn]1YX]5] TIwMTMIMkM]I
MjAyMDE4]JTND]JT]GYSUzRSUzQyUyRmJsb2NrcXVvdGUIMOUIMjAIMONzY3]pcHQIMjBhc3luYyUyM
HNyYyUzRCUyMmhOdHBzJTNBJT]G]JT]GcGxhdGZvecmOudHdpdHRIci5jb20IMkZ3aWRnZXRzLmpz]TT
yJTIwY2hhcnNIdCUzRCUyMnV0Zi04]TIyJTNFJTNDJT]Gc2NyaXBOJTNF

«Ci e voluto un po’ prima che la produzione di Bayonetta 3 partisse, ma ora che e iniziata spero che
si trasformi in una esperienza meravigliosa per tutti voi. (15/15)»

JINDYmxvY2txdW90ZSUyMGNsYXNz]JTNE]JTIydHdpdHRIci10d2VlIdCUyMiUzRSUzQ3AIMjBsYW5n]T
NE]JTIyZW4IM;IIMjBkaXIIM0QIM;jJsdHIIM;IIMOV]dCUyMHRvb2sIMjBh]JTTwd2hpbGUIMjBmb3IIMjBw
cm9kdWNO0aW9uJTIwb2YIMjBCYXIvbmVOdGEIMjAz] TIwdG8IMjBiZSUyMG9rYXIIZCUyQyUyMGJ1dC
UyMG5vdyUyMHRoYXQIMjBpdCUyMGhhcyUyMGtpY2tlZCUyMG9mZiUyQyUyMEkIMjBob3BlJTIwa
XQIMjB3aWxs]TIwdHVybiUyMGludG8IMjBh]TIwd29uZGVyZnVs]TIwZW5jb3VudGVy] TIwZm9yJ TIwY
Wxs]TIwb2YIMjB5b3UuJTIwJTI4AMTUIMkYxNSUyOSUzQyUyRnAIMOUIM;jZtZGFzaCUzQiUyMCVFNy
VBNSU5RSVFOCVCMCVCNyVFOCU4QiVCMSVFNiVBOCVCOSUyMEhpZGVraSUyMEthbW15YSUy
MCUyOCUOMFBHX2thbWI15YSUyOSUyMCUzQ2EIMjBocmVmJTNE]JTlyaHROcHMIMOEIMKYIMkZ0d
210dGVyLmNvbSUyRIBHX2thbWI5YSUyRnNOYXR1cyUyRjk2MzI2NTcxOTI2NDY5MDE3NiUzRn]1Z19
zcmMIMOROd3NyYyUyNTVFdGZ3]TlyJTNFRmVicnVhenkIMjAxMyUyQyUyMDIwMTgIMOMIMkZh]T
NFJTNDJT]GYmxvY2txdW90ZSUzRSUyMCUzQ3NjcmlwdCUyMGFzeW5j]JTTwc3]jJTNE]JTIlyaHROcHM
IMOEIMkYIMkZwbGF0Zm9ybS50d210dGVyLmNvbSUyRndpZGdldHMuanMIM;jIIMjBjaGFyc2VOJTNE]



TIydXRmLTgIMjIIMOUIMOMIMKZzY3]pcHQIMOU =

D’altra parte, Bayonetta 3 ha richiesto un po’ di tempo per vedere la luce: il progetto e iniziato
direttamente con il supporto di Nintendo, e per questo e esclusiva di Switch.

Il primo capitolo di Bayonetta & stato lanciato per PS3 e Xbox 360 nell’ottobre del 2009. Bayonetta 2
e stato rilasciato a settembre 2014 e Bayonetta 3 e stato annunciato lo scorso dicembre durante i
The Game Awards.

Prima di vedere il risultati del terzo capitolo, gli utenti di Switch potranno godersi una remastered di
Bayonetta e Bayonetta 2, che saranno rilasciati in bundle il 16 febbraio 2018.

Nuovo trailer per Bayonetta e Bayonetta 2 in
versione Nintendo Switch

Nintendo ha finalmente rilasciato ieri, un nuovo trailer dedicato alla versione Nintendo Switch di
Bayonetta e Bayonetta 2. 1l trailer offre un’introduzione al piu sexy combat system che esista,
mostrando Platinum Games al suo meglio. Nel trailer vengono mostrati anche nemici enormi e
temibili, la capacita della protagonista di usare i suoi capelli come un’arma oltre agli ulteriori
strumenti di distruzione implementati nel secondo capitolo. Scopriamo anche i controlli touch, le
funzionalita amiibo, la modalita Tag Climax che permettera di giocare in co-op con un amico e una
parte di filmati completamente esagerati, in perfetto stile Bayonetta.

Qui sotto il trailer, ricordando anche la data di uscita prevista per il 16 febbraio 2018.

JTNDaWZyYW1]JTIwd2lkdGgIMOQIM;I1NjAIM;IIMjBoZWInaHQIMOQIM;jIzMTUIM;IIMjBzcmMIMOQL
MjJodHRwcyUzQSUyRiUyRnd3dy55b3V0dWJILmNvbSUyRmVtYmVk]TJGeXFZWIFpZ0JaOUOIMIIM;]
BmcmFtZW]vemRIciUzRCUyMjAIMjIIMjBhbGxvdyUzRCUyMmF1dG9wbGF5] TNCJ TIwZW5jcnlwdGV
KLW11ZGlh]J TIyJ TIwYWxsb3dmdWxsc2NyZWVuJTNEJTNDJTJGaWZyYW11JTNF


https://www.gamecompass.it/bayonetta-bayonetta-2-usciranno-presto-nintendo-switch
https://www.gamecompass.it/bayonetta-bayonetta-2-usciranno-presto-nintendo-switch

