I giochi che hanno lasciato I’early access nel
2018

Col passare del tempo, la creazione di titoli videoludici e la nascita di start-up che ne favorissero lo
sviluppo e aumentato vertiginosamente. Il tutto, e favorito da una crescita del settore, dovuta a vari
metodi usati per raccogliere fondi.

Uno di questi e I’Early Access, usato dagli sviluppatori per riuscire a racimolare i contributi
necessari a portare avanti la creazione del loro gioco prima dell’uscita vera e propria. Questo
metodo permette di ottimizzare i tempi di sviluppo e, soprattutto, aiuta gli sviluppatori a migliorare
la propria creazione grazie ai feedback degli utenti. Sfortunatamente, come ogni “fenomeno” del
momento, anche l'early access & colpito dagli “approfittatori”. Infatti, si presentano casi di
programmatori che creano giochi per poi abbandonarli dopo aver ricevuto delle donazioni. Oppure,
esistono altri casi di videogiochi che si trovavano in un accesso anticipato infinito riducendosi a
essere aggiornati periodicamente per miglioramenti infimi. Questo problema & presente
prevalentemente nei titoli survival.

Ma tempo al tempo, dopo un paio d’anni, finalmente nel 2017 Ark: Survival Evoled e¢ The Long
Dark uscirono dal loro stato di beta.

Tutto questo potra sembrare del tutto casuale ma, fortunatamente altri titoli che sembravano essere
destinati a rimanere incompleti (Rust, The Forest, Subnautica, H1Z1, DayZ) usciranno nel corso
del 2018 o sono gia usciti in maniera definitiva qualche mese fa.

Questi, sono alcuni tra i titoli pitt conosciuti per il loro lunghissimo periodo di beta. Tra essi, il primo
a esser stato rilasciato e Subnautica (precisamente nel mese di gennaio), annunciato nel 2013 ma,
dopo svariati anni di sviluppo e di miglioramenti grazie all’aiuto della community, e diventato un
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titolo davvero ottimo, che ha riscontrato tantissime recensioni positive. A seguire troviamo Rust,
titolo survival che inizialmente era basato sulla sopravvivenza co-op contro gli zombie ma, tutti gli
anni di modifiche lo hanno completamente stravolto, privandolo della componente principale (i non
morti) e passando quindi a un PvP piu tradizionale. Personalmente, tra tutti questi titoli ho avuto il
piacere di giocare proprio a quest’ultimo. I passi avanti fatti dal team di sviluppo sono giganteschi:
le texture hanno ricevuto un deciso upgrade e i molti bug che affliggevano il titolo sono quasi del
tutto risolti, i server sono piu stabili, gli oggetti presenti in game sono stati ampliati, e tanto altro mi
hanno reso felice d’aver supportato il loro progetto.

Un altro titolo & H1Z1, che e stato diviso in due: mentre la variante Battle Royale mantiene il nome
originale, la variante survival se stata chiamata Just Survive (ancora in attesa del rilascio).

DayZ, con uscita programmata per il 2012, & uno sparatutto dove ci ritroveremo a combattere fino
alla morte insieme ai nostri fidati compagni mentre, The Forest, € un grande esempio di
cambiamento radicale nei giochi in early access, visto anche l'introduzione del multiplayer che ha
portato all’allontanamento dalle idee iniziali del team di sviluppo, che prevedevano un’avventura
solitaria all’interno di un’isola abitata da cannibali.

Tutto quello che accomuna questi titoli e, difatti, la loro progressiva crescita grazie ai fondi e alle
idee dalla community. Tuttavia, al momento, si presentano titoli di primo piano nella scena
videoludica come Fortnite, che sfortunatamente sembrano destinati a rimanere in beta ancora per
parecchio tempo, visto il continuo rinvio dell’apertura gratuita della sezione PVE. L’utilizzo
dell’early access dunque, e molto importante, principalmente per le case di sviluppo emergenti, visto
che i feedback degli utenti possono essere essenziali per creare un buon gioco ma - visto i
precedenti - I'importante € non abusare di questa ottima possibilita.

Disponibile I’open beta per Oculus Rift di
From Other Suns

Chi possiede un Oculus Rift potra giocare alla open beta di From Other Suns, un’avventura
spaziale ricca di azione sviluppata da Gunfire Games, in cui ognuno impersonifichera un pilota
destinato a salvare I'umanita per combattere contro nemici come alieni, pirati e robot.

La beta di From Other Suns e gia disponibile e terminera lunedi 2 ottobre alle 08:59 di mattina.
Questa open beta permettera agli sviluppatori di raccogliere i feedback dei giocatori per poi lavorare
su eventuali miglioramenti per il gioco completo, che uscira durante I’autunno 2017.

Einar

Qualche settimana fa sullo store di Steam, si e aggiunto alla sezione Free To Play, un
nuovo interessante gioco, che con un buon sviluppo e con il giusto tempo potrebbe anche
risultare un titolo innovativo. Einar ¢ una beta sviluppata e rilasciata da DreamPunks,
sviluppatore indie dei Paesi Bassi, & un gioco single-player di genere hack ‘n’ slash
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basato sulla mitologia norvegese. Nel gioco il giocatore assume il ruolo del
guerriero Einar, che sta cercando di uccidere gli abitanti di un villaggio di pescatori infetti
da un meteorite misterioso schiantatosi nei paraggi. Nel gioco vi sono diverse armi di cui si
e in possesso dall’inizio della beta come I’arco, il martello e 1’ascia con lo scudo che ci
serviranno a liberare il villaggio dai mostri, affrontando anche dei boss. Questa piccola beta
e nata come demo universitaria e creata insieme a un team di 40 studenti universitari del
NHTV University of Applied Sciences di Breda come esperimento per capire come
vengono creati i giochi AAA. Come detto in precedenza, nel gioco assumiamo il ruolo di un
guerriero vichingo di nome Einar che nella beta dovra farsi strada da una spiaggia fin
dentro al villaggio, per arrivare a una piccola arena dove finira la beta del gioco. Sono
disponibili solo 3 tipi di mestri, quelli “base”, alcuni nemici da affrontare a distanza che ci
lanceranno contro palle infuocate, e infine i boss, che incontreremo in sole due occasioni. La
demo dimostra che usando un buon motore grafico, avendo un buon team e la voglia di
creare qualcosa di buono e di nuovo e possibile creare un gioco che non sfiguri al confronto
con i tripla A anche non avendo a disposizione un grosso budget.

Combattimento

Einar e un gioco d’azione dal sapore soulslike, con roll, parate e attacchi in pieno stile; se
giocato con mouse e tastiera risulta molto legnoso, € consigliabile usare un pad. I
combattimenti risultano ben fatti: vi sono solo 2 tipi di attacchi per ogni arma, 1’ascia con
lo scudo permette di dare dei colpi a ripetizione veloci e potenti e si puo finire il gioco
anche usando questo solo attacco; lo scudo dopo aver ricevuto un paio di colpi, si distrugge
e bisognera aspettare alcuni secondi perché si rigeneri. Il martello ¢ I’arma pesante e
viene usata o con il colpo normale o con il colpo caricato che, grazie alle rune, rende 1'arma
magica e capace di arrecare maggior danno; I’arco ha anch’esso il colpo normale e il colpo
caricato e, come per il martello, anche qui le rune possono potenziare il colpo: l'utilizzo di
quest’arma risulta buggato e non ben congegnato, non sempre i colpi possono andare a
buon fine (e non sara per forza colpa del giocatore).

Grafica e Sonoro

Il motore grafico del gioco viene gestito da Unreal Engine 4, le texture sono ben curate,
dall’erba, agli alberi sino all’ambiente circostante, compresi i colori, gli effetti e i filtri; a
voler essere pignoli, un risultato non ottimale si ¢ avuto nella cura dei capelli del
personaggio, i quali risultano poco belli da vedere nonostante 1’antialiasing accentuato, e
anche in alcune texture che presentano risultati di scarsa qualita - le assi di legno
risultano ad esempio sgranate e sfocate - ma non sono molte le shavature di questo tipo. Il
gioco non e esente da bug e glitch, notiamo vari glitch grafici, linee che sembrano
artefatte, una fisica del gioco che a volte pare deliberata: un esempio su tutti, i mostri che,
una volta morti, volano in aria non appena attacchiamo altri nemici vivi nei paraggi, senza
alcuna giustificazione. Un altro piccolo problema - anche se qui non si puo parlare
propriamente di bug - riguarda ancora i mostri che quando sono in modalita “pacifica” - e
quindi non ci vedono - laggano non poco nella camminata, finendo col “teletrasportarsi” di



qualche passo. Sul piano sonoro invece e stato fatto un buon lavoro, ogni traccia audio e
stata creata in collaborazione con Moana Production e il risultato pare appropriato
all’ambiente di gioco.

Ottimizzazione

Sul piano dell’ottimizzazione ¢ stato fatto un lavoro notevole, e il risultato non era
scontato con un motore che, se non gode di un buon lavoro, risulta pesante e rischia di
penalizzare il gameplay. Giocato al massimo delle prestazioni, con dettagli “Epic” da
scegliere tra le impostazioni, in 1080p, si € avuta una media di 70/80 FPS con dei minimi di
50 FPS, parametri normali, considerando anche che il gioco pesa solo 1,15 GB e la zona
giocabile e piccola, con pochi caricamenti da effettuare nonostante le texture siano ben
fatte.

Doppiaggio e testo sono solo in inglese, 1'unica voce che si sente € quella del personaggio
che useremo, una voce molto corposa che rende l'idea di uomo forte e ricorda vagamente
quella di Duke Nukem.

Conclusioni

Tirando le somme, la demo beta di Einar da ben sperare, e fa piacere un simile risultato -
pur non esente da difetti - considerando che si partiva da un esperimento universitario. Il
tempo di completamento € di quasi 1 ora e mezza, tempo che si allunga se si vogliono
cercare gli Easter Egg di cui il gioco e pieno. Con del lavoro adeguato, si potra avere un
prodotto finale interessante e vario. Einar ricorda in qualche modo Dark Souls in versione
nordica, e proprio I’ambientazione nelle terre norrene sarebbe una ventata di aria fresca in
giochi di questo genere.

Aspettando la versione definitiva, Einar € consigliabile a chiunque voglia provare dei nuovi
indie e cerchi un gioco d’azione divertente e dall’ambientazione non consueta.

Processore: Intel Core i5 6600K @4,60 GHz

Scheda video: NVIDIA GeForce GTX 960 2 GB Gigabyte Mini ATX OC Version
Scheda Madre: MSI z270 Gaming M7

RAM: G.SKILL Trident Z RGB 2x8 GB 3200 MHz DDR4

Sistema Operativo: Windows 10 Home 64 Bit

Destiny 2: Bungie annuncia la data della beta
per PC e i requisiti di sistema

Dopo la beta che si e tenuta per console dal 18 luglio, Destiny 2 fara il suo ingresso nella Master
Race. Infatti Bungie ha annunciato le date e i requisiti minimi e consigliati per poter giocare alla
beta di Destiny 2 anche su PC.

La fase di beta iniziera il 28 agosto, con 1’accesso anticipato per chi ha prenotato il gioco, mentre
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'open beta iniziera un giorno dopo, il 29 agosto e terminera il 31 dello stesso mese.
Bungie ha rilasciato anche i requisiti minimi e quelli consigliati e anche gli acquisti da fare per chi
volesse fare un upgrade al proprio PC per far girare al meglio Destiny 2.

CPU

Intel - Core i5-2400

AMD - Ryzen R5 1600X

GPU

Nvidia - GeForce GTX 970
AMD - Radeon R9 390

RAM

8GB

CPU

Intel - Core i3-3250

AMD - FX-4350

GPU

Nvidia - GeForce GTX 660 2GB
AMD - Radeon HD 7850 2GB
RAM

6GB

CPU - Intel Core i5-7400

GPU - Nvidia GeForce GTX 1060 6GB

Minimi

CPU - Intel Pentium G4560

GPU - Nvidia GeForce GTX 1050 2GB
CPU - Intel i7-7700k
GPU - Nvidia GeForce GTX 1080Ti 11GB

Destiny 2: la beta viene prolungata

Proprio per oggi, alle 06:00 del mattino, era prevista la chiusura della beta di Destiny 2, ma Bungie
ha appena annunciato su Twitter la decisione di prolungare la fase beta fino alle 3:00 del 26 luglio
alle 03:00. Un annuncio inaspettato dai fan, che potranno provare Destiny 2 ancora per 3 giorni.

The Destiny 2 Open Beta has been extended through Tuesday 7/25 for additional service
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testing. Expected completion is 6 PM PDT.

— Bungie Help (@BungieHelp) July 23, 2017

Destiny 2 - Closed Beta

Finalmente il 18 luglio, Bungie e Activision hanno aperto le porte alla closed beta per PS4 di
Destiny 2 e noi abbiamo avuto modo di provarla.

La beta di Destiny 2 ci ha permesso di provare la prima missione della campagna, “Ritorno a Casa®“,
le nuove modalita “Crogiolo“, “Detonazione” e “Controllo” e di partecipare all’Assalto “La
Spirale Invertita“. Inoltre la beta ci dara la possibilita di giocare e provare le nuove sottoclassi
dello stregone, del cacciatore e quella del titano: Lama dell’Alba, Fulminatore e Sentinella.

E solo dalle 19:00 alle 20:00 del 23 luglio si potra visitare la nuova zona social, “The Farm”.

w DESTINAZIONI

22 26 amici online # Menu Annulla

Ritorniamo a casa

La nuova missione della campagna, “Ritorno a Casa“, ¢ ambientata sulla torre, che & stata
assediata e quasi del tutto distrutta dalla Legione Rossa Cabal comandata dal generale Ghaul.
Questa prima missione e stata mostrata durante un gameplay rilasciato da Bungie, ma la versione
che potremo giocare durante la beta e piu estesa.

L’incipit della missione - intorno alla quale ruota tutta la storia del nuovo Destiny 2 - vede I’attacco
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della Legione Rossa alla torre e la fuga di tutti i guardiani, mobilitando I’Avanguardia; saremo,
infatti, affiancati da Cayde-6, Zavala e Ikora. Quest'ultima si accorgera che, nel mettere in salvo
tutti coloro che erano sulla torre, I'Oratore non & presente, un fatto molto strano e abbastanza
misterioso, visto che nel precedente capitolo non & stata una figura di grande rilievo per la storia,
lasciando un bel punto interrogativo ai giocatori.

Lo scontro con i Cabal vedra i guardiani soccombere alla loro potenza militare e numerica: questi
non avranno infatti piu ’appoggio del Viaggiatore, poiché Ghaul lo ha imprigionato in una gabbia
d’energia, e si ritroveranno senza un posto sicuro in cui andare, per proteggere la gente e per
organizzarsi per un’eventuale attacco.

Questa prima missione lascia molte domande e fornisce poche risposte, € molto misteriosa e crea
quell’hype che ci fa desiderare di avere tra le mani il gioco e poterlo spolpare fino all’osso. La storia
in sé & molto avvincente, vivere in un mondo senza luce ¢ difficile e strano, e il gioco fa gia venir
voglia di scoprire come andra a finire la battaglia.

Crogioliamo

Le nuove modalita PvP che abbiamo provato sono: “Controllo” e “Detonazione”.

La modalita “Controllo”, per chi ha gia giocato il primo capitolo, non e esattamente come la
ricordiamo noi: € rimasta pressoché invariata, ma le meccaniche sono cambiate un po’.

Il sistema di punteggio e stato modificato, le uccisioni non varranno pit 100 punti e altri bonus,
ma solo 1 punto, portando il punteggio totale di squadra a 75. Adesso le bandiere ottenute dalla
squadra porteranno un totale di punti per ogni kill: 1 punto con 0 o 1 bandiera ottenuta, 2 punti per
2 bandiere controllate e 3 punti per tutte le zone conquistate. La neutralita delle bandiere e la
velocita con cui uno o pit guardiani conquistavano una bandiera sono state modificate: le zone
passeranno direttamente da una squadra all’altra e il tempo che ci vuole per conquistarle non
dipende piu da quanti guardiani siano nei pressi della bandiera, il tempo sara sempre lo stesso.
Come anticipato negli scorsi mesi, gli scontri 6v6 non esisteranno piu su Destiny 2: infatti le partite
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disputate saranno 4v4 e dureranno molto meno di quelle di Destiny - 8 minuti per |’esattezza -
questo per via delle nuove meccaniche per 'ottenimento di punti, che richiedera di fare meno
uccisioni, e per via delle squadre piu piccole.

“Detonazione” e la modalita crogiolo che ha portato una ventata di novita nell’aspetto competitivo.
Questa nuova modalita € molto simile a “Cerca e Distruggi” di Call of Duty: infatti lo scopo
principale e quello di innescare una carica e la squadra che difende dovra disinnescarla o uccidere
tutti gli avversari prima che la inneschino.

Ma un problema che ho riscontrato e stato il tempo di innesco della carica, troppo veloce, se messo
al confronto con quello di disinnesco. Cosi facendo porta un vantaggio solo alla squadra offensiva,
che avra piu tempo per nascondersi e scappare.

Dentro la spirale di Destiny 2

Il nuovo assalto “La Spirale Invertita” sara giocabile durante la fase beta. Ambientato su Nessus,
pianeta che colonizzato dai Vex, i guardiani dovranno sconfiggere la Legione Rossa e un grosso Vex,
il boss.

Questo assalto ci fara esplorare il nuovo mondo di gioco, che sembra molto legato all’ambientazione
del primo capitolo, ma non & del tutto uguale, complice la presenza dei Vex, quindi I’ambientazione
doveva richiamare quella di Venere del primo capitolo.

Durante la nostra avanzata incontreremo Vex e Cabal, che dovremo sconfiggere per giungere al
boss. Le meccaniche della boss fight sono diverse da qualunque assalto del precedente capitolo: lo
scontro si svolgera in 3 diverse aree, tutte una di seguito all’altra, apportando differenti malus ai
guardiani.

Le nuove sottoclassi

Destiny 2 avra in tutto 6 sottoclassi, fea cui le 3 nuove Fulminatore, Sentinella e Lama
dell’alba, e le prime 3 che ci hanno accompagnato durante Destiny, Camminatore del vuoto,
Assaltatore e Pistolero.

Le vecchie super abilita hanno soltanto ricevuto qualche restyling, niente di particolare, tranne per il
pistolero, che avra 6 colpi di pistola d’oro anziché 3, e per 1’assaltatore, che non si fermera a dare
un potente pugno alla terra, ma dopo potra muoversi e sferrare altri pugni, ma le vere protagoniste
della beta sono state le nuove abilita che saranno presenti in Destiny 2.

Di seguito le descrizioni delle nuove sottoclassi:

» Fulminatore, super del cacciatore: evoca un bastone ricoperto di energia ad arco che dara al
cacciatore una maggior agilita per poter sferrare i suoi attacchi in maniera veloce, ma precisa.

e Sentinella, super del titano: evoca uno scudo del vuoto, permettendogli di respingere i danni
subiti e attaccare i nemici lanciandolo o con un corpo a corpo.

e Lama dell’aurora, super dello stregone: crea delle ali con I’energia solare e sfodera la Spada
per poter attaccare e sferrare degli spettacolari colpi aerei rilasciando energia, polverizzando i
nemici.

Ogni abilita avra 3 opzioni diverse di granate e salti, 2 opzioni per una nuova abilita che cambiera in



base alla sottoclasse e 2 gruppi, contenenti 4 perk ciascuno che ci forniranno degli specifici bonus
per la sottoclasse; i perk che modificavano armatura, agilita e recupero, che erano presenti
all’interno dell’albero delle abilita in Destiny, adesso sono state assegnate ai vari pezzi di armatura.

Le nuove meccaniche

Destiny 2 ha ricevuto molte modifiche al gameplay: una di queste riguarda l'inventario, la
schermata delle armi. Infatti, le armi non sono piu divise per categoria - primarie, speciali e
pesanti - ma le armi primarie occuperanno il primo e il secondo slot, indipendentemente dalla
tipologia dell’arma, mentre lo slot delle armi pesanti sara riservato a fucile a pompa, fucile da
precisione, lanciagranate, mitragliatrici, fucili a fusioni e lanciarazzi. Questa nuova divisione ha
apportato sia in PvE sia in PvP, delle modifiche molto evidenti, sia al gunplay sia al gameplay.
Inoltre, anche le super abilita, si ricaricheranno molto piu lentamente, portando i giocatori a
utilizzare molto di piu le armi primarie, che si dovranno scegliere attentamente, creando accoppiate
che possano essere utili in qualsiasi momento.

Queste modifiche alle meccaniche di gioco le ho particolarmente apprezzate: in Destiny il crogiolo
era sempre popolato da fucili a pompa e cecchini e, dopo la patch, anche dalle pistole da supporto.
Adesso, invece, bisogna studiare una combo che possa servire sia per le lunghe distanze sia per
quelle ravvicinate, portandoci a elaborare una strategia, meccanica che in Destiny non si presentava
quasi mai.

Destiny 2: annunciato bundle con PS4 Pro
Glacier White

Dopo 3 anni dall’uscita di Destiny, a cui Sony ha dedicato un primo bundle con I’edizione bianca di
PS4, la storia si ripete. Destiny 2, in uscita a settembre, sara protagonista, insieme alla PS4
Pro Glacier White, di un nuovo bundle in edizione speciale.

Il nuovo pacchetto sara comprensivo della console in colorazione bianca con hard disk da 1TB, del
controller abbinato anche nel colore e di una copia della Digital Deluxe Edition di Destiny 2
in formato retail.

La Digital Deluxe Edition contiene il pass espansioni e quello dei contenuti digitali premium:
Spada leggendaria, Emote leggendario, Emblema a tema impero dei cabal.

Lo speciale bundle sara lanciato lo stesso giorno in cui uscira Destiny 2, il 6 settembre, in esclusiva
per GameStop.

Destiny 2, inoltre, avra una beta che partira dal 18 luglio, per chi ha prenotato il gioco, vi invitiamo a
consultare gli orari e le date in questa news.
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di rilascio

Durante la conferenza Sony, Bungie non ha rilasciato date per la beta, ma nel nuovo Settimanale di
casa Bungie, hanno dato delle risposte a tutte le nostre domande.

La beta per Destiny 2 sara rilasciata il 18 luglio per PS4, per chi ha effettuato il pre-order, il
giorno dopo (19 luglio) per chi lo ha effettuato per Xbox One e dal 21 al 23 luglio verra rilasciata
la open beta per tutti i possessori console.

Per la Beta PC, invece, si dovra aspettare fine agosto.

I1 lancio di Destiny 2, come annunciato ieri, avverra il 6 settembre per console, gli utenti PC
dovranno aspettare, ancora, piu di un mese, perché sara disponibile dal 24 ottobre.

Ecco le date e gli orari della beta:

PlayStation 4:

Inizio Closed Beta: 18 luglio ore 19:00
Fine Closed Beta: 23 luglio ore 19:00
Inizio Open Beta: 21 luglio ore 19:00

Xbox One:

Inizio Closed Beta: 19 luglio ore 19:00
Fine Closed Beta: 23 luglio ore 19:00
Inizio Open Beta: 21 luglio ore 19:00

PC:

Inizio Open Beta: fine agosto

Destiny: stop agli aggiornamenti

L'ultimo settimanale di casa Bungie ha affrontato la questione dei futuri aggiornamenti che avra
Destiny anche dopo l'uscita del secondo capitolo e dopo I’Era del Trionfo, ultimo evento del suo
genere. Destiny non ricevera altri aggiornamenti né ci dovrebbero essere altri eventi, anche se molti
giocatori aspettano il rilascio di un nuovo update per il bilancio delle armi, viste le lamentele dei
giocatori sul nuovo meta del PvP, ma il direttore della community David “Dee]” Dague ha affrontato
questo argomento, dicendo:

«Nel nostro costante monitoraggio della community, abbiamo sentito molti di voi chiedere se
'attuale sandbox avra un altro aggiornamento. Il nostro unico focus in questo momento e Destiny 2.
Tutte le mani di casa Bungie sono indaffarate a rendere Destiny 2 un seguito degno per la
community. Abbiamo in programma una Beta per quest’estate che richiede la nostra attenzione.
Quest’autunno daremo inizio a un nuovo ciclo di aggiornamenti continui per un nuovissimo gioco che
crediamo sia la risposta a tutti i vostri commenti e suggerimenti dal lancio dell’originale Destiny.
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Speriamo che percepiate quanto il vostro feedback sara importante per noi quando metterete le
mani su Destiny2. Come al solito, vi ringraziamo per le vostre opinioni che ci aiutano a creare giochi
migliori.»

Questo significa che tutti i feedback che verranno inviati saranno implementati in Destiny 2. Quindi,
ancora una volta, Bungie ascoltera le lamentele e i consigli della community e li mettera in pratica
con Destiny 2.

La beta si avra quest’estate, con data ancora da decidere, ma Bungie sara presente all’E3 e
probabilmente avremo piu informazioni.

La data di lancio di Destiny 2 e prevista per 1’8 settembre e il titolo uscira per PS4, Xbox One e PC,
sulla piattaforma di Blizzard, Battle.net.

Passate con noi questo E3, saremo in live su Twitch per seguire in diretta tutte le conferenze e
rimanere sempre aggiornati.

Destiny 2: svelati i nuovi stemmi per le
classi?

Da poco, GameStop America ha aggiunto alla lista dei suoi prodotti alcuni gadget inerenti al
mondo di Destiny 2. Questi nuovi gadget, forse, riguardano le nuove sottoclassi dell’attesissimo
sparatutto sviluppato da Bungie.

GameStop ha inserito nel suo catalogo dei cappellini e dei portachiavi, disponibili dal 29 luglio solo
in Nord America, che mostrano degli animali affiancati agli ormai noti simboli delle classi. Lo
stregone ha un rapace (forse un’aquila), il cacciatore ha un serpente e il titano un leone.

La trama del gioco narra di un mondo senza luce, e che i guardiani traggano la forza dalla natura e
soprattutto dagli animali. Questo lo scopriremo solamente pil avanti o magari gia il 18 maggio,
data in cui Bungie terra una live che mostrera il gameplay di Destiny 2.

Vi ricordiamo che Destiny 2 sara preceduto da una beta, a cui parteciperanno solo coloro che
hanno prenotato il gioco, la quale non ha ancora una data di uscita, a differenza del gioco completo
che sara disponibile 1'8 settembre.
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