Nel Football Manager che vorrei, regen a
cinque stelle e 666

Football Manager & pil di un normale gestionale calcistico. E parte della vita di ogni allenatore
virtuale che si rispetti, talmente tanto da costringerci a compiere azioni che “normalmente” non
nessuno farebbe: basta chiedere a chi ha affrontato una stagione con la L.azio mentre la moglie era
in travaglio, per esempio; oppure al conteggio delle mie ore passate su FM dal 2012 a oggi, piu di
5000 giri d’orologio passati a imprecare contro i movimenti sbagliati dei miei difensori o a esultare
per una promozione in Serie A col Palermo ottenuta sul filo di lana.

Insomma, come diceva Robbie Williams, «¢ la cosa migliore che abbia giocato in vita mia», ma e
sempre cosi? I forum, d’altronde, traboccano di suggerimenti degli appassionati diretti agli
sviluppatori di Sports Interactive. Quindi, da buon fan, mi unisco a loro: ecco cinque cose che
vorrei su Football Manager 2020.

#1: piu elementi ruolistici

“Ma Football Manager ¢ un manageriale, mica un GDR” direte voi. Eppure Miles Jacobson, head
director di Sports Interactive, intervistato da PC Gamer, ha detto «é uno strategico, ma anche
un GDR. Ha piu personaggi non giocanti (o0 NPC) di qualsiasi altro gioco di ruolo al mondo,
permettendo di creare una storia unica, completamente diversa da giocatore a giocatore». Proprio
perché FM e una simulazione con elementi ruolistici, ¢’e bisogno di sentire la crescita del nostro
allenatore virtuale. Per questo vorrei che in FM 2020 si potessero finalmente allenare le giovanili
dei club, magari delle serie inferiori, non avendo requisiti particolarmente alti, imitando in qualche
modo il percorso di alcuni ex calciatori, poi diventati allenatori, come Fabio Grosso, passato dalla
primavera della Juventus all’'Hellas Verona.

E a proposito degli elementi GDR, sarebbe molto apprezzato un intervento mirato allo stipendio che
percepiamo durante la stagione, cosa che, al momento, & praticamente inutile. Perché non stimolare
I’aspetto ruolistico del gioco, usando proprio i soldi che riceve il nostro allenatore virtuale, nel
miglioramento delle skill tramite vari corsi da frequentare, seqguendo il modello dei patentini? E a
proposito di quest’ultimi, sarebbe ancora piu intrigante vedere la nostra reputazione crescere in
base ai risultati ottenuti durante le stagioni, rispetto ai patentini ottenuti. Non vedo perché un
allenatore senza patentino che vince un campionato di Prima Categoria debba valere meno di
qualcuno piu qualificato, ma reduce da un esonero o da una retrocessione. D’altronde, Maurizio
Sarri e partito proprio ottenendo promozioni nei campionati inferiori, per poi compiere la scalata
che lo ha portato ad allenare il Chelsea...
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#2: Sui giovani d’oggi non ci scatarro su

I cosiddetti newgen (o regen), ovvero i giovani creati dal gioco che, in un periodo della stagione,
arrivano nel nostro settore giovanile. Amati da molti, odiati da alcuni, un buon lavoro di scouting puo
permetterci di scovare quel regen dalle potenzialita incredibili e che potrebbe migliorare, grazie alla
mano dello staff e al tutoring di qualche giocatore pil esperto. Purtroppo, i giovani soffrono di un
problema atavico della serie, dovuto al loro mercato: molte volte, quando finalmente si trova quel
giovane dall’abilita potenziale da almeno quattro stelle su cinque, e si cerca di acquistarlo, la
squadra detentrice del cartellino “spara” pretese impossibili (per esempio, 50 milioni per un
giocatore che al momento vale 300.000€). Se questo modus operandi e plausibile per un giocatore
ritenuto fulcro di una squadra (citando un esempio di qualche anno fa, i 100 milioni di euro richiesti
da Urbano Cairo per Andrea Belotti del Torino), trovo francamente insensato un salto cosi alto
per un giovane che potrebbe avere si grandi potenzialita, ma difficilmente usciranno fuori da una
squadra dalle caratteristiche inferiori rispetto una squadra di mezza classifica in Serie A.
D’altronde, nella scorsa sessione estiva di mercato, I’Empoli ha acquistato il cartellino di Antonino
La Gumina dal Palermo per nove milioni...

A parte il folle mercato dei regen, trovo che sia piu realistico veder arrivare nuovi giocatori nelle
giovanili gia dall’inizio della stagione, rispetto ai regen apparsi in Italia nel mese di marzo, quando la
stagione calcistica si avvia alla conclusione. Chissa, magari potremmo trovarci in casa un potenziale
exploit come Cutrone da inserire piano piano nelle gerarchie della squadra gia dalla preparazione
estiva.
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#3: «stai zitto lo dici a tuo fratello»

Diciamoci la verita: le conferenze stampa su Football Manager sono sempre la solita solfa, noiose e
ripetitive. Molti giocatori infatti, preferiscono affidarle al proprio allenatore in seconda e a questo
punto: perché non inserire un po’ di “pepe“? Magari sempre affidandoci all’elemento ruolistico? Nel
profilo del nostro allenatore troviamo la nostra reputazione dettata dai colleghi. Perché non inserire
anche giornalisti e opinionisti al novero? Magari non e tanto di costume in Inghilterra come da noi
(basti pensare alla lite Varriale-Zenga o alla recente querelle tra Adani e Allegri), pero potrebbe
dare quel quid in piu che manca a FM. Volendo, si potrebbero sfruttare i dissapori contro i
giornalisti di settore (o alcune fonti velenose nei nostri confronti) per indurre un silenzio stampa da
parte della nostra societa, atta a proteggere non solo noi, ma anche la squadra e il suo morale.

Milano Studio Sky

#4: Un po’ di comodita in piu...

Football Manager ¢ un gioco a cadenza annuale, come molti altri del genere: mi viene da pensare,
per esempio, a Out of the Park Baseball. OOTP, cosi come FM, condivide I'immensa mole di dati e
I’attenzione per il lato manageriale del cosiddetto diamante. Ma il titolo di Out of the Park
Developments ha un vantaggio: la possibilita di migrare i salvataggi dal titolo precedente a quella
nuova. Trovo assurdo che un titolo molto venduto come il manageriale di Sports Interactive non
abbia questa comodita in piu che sicuramente sarebbe gradita dai fan. Anche perché, affrontare una
carriera lunga magari una dozzina d’anni, per poi essere costretto a ricominciare tutto da zero e,
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francamente, fastidioso. E credo anche che una scelta del genere aiuterebbe molti modder della
scena, come Claassen, a non dover ricompilare una mole assurda di dati solamente per modificare
qualche promozione o retrocessione.

#5: Un mondo migliore

A proposito di spunti da prendere da altri titoli, porto come esempio Motorsport Manager di
Playsport Games e distribuito da SEGA, proprio come FM: una delle cose che piu apprezzo di
questo manageriale motoristico e la possibilita di votare il regolamento della stagione
successiva, rendendo cosi il mondo di gioco piu dinamico, aggiungendo un po’ di strategia in piu, se
pensiamo alla nostra scuderia. Tutto cio potrebbe (e dovrebbe) essere applicabile anche su Football
Manager, visto che il mondo del calcio € in costante evoluzione: € un po’ strano vedere la VAR
disponibile in game nelle sole Serie A, Bundesliga e Liga quando, nella realta, viene decisa
I'introduzione della tecnologia a partire dagli ottavi di Champions League o nei prossimi playoff e
playout di Serie B. Ma a parte l'applicazione di VAR e Goal Line Technology, sarebbe
interessante vedere dei punti di penalizzazione in classifica dati dal gioco, senza dover intervenire
obbligatoriamente nell’editor esterno: basta vedere l'ingarbugliata situazione della Serie B degli
ultimi anni per avere un esempio. Per quanto sia una situazione complicata, il tutto darebbe quel
tocco di realismo del quale Football Manager s’é sempre fatto alfiere. D’altronde, se viene simulata
la brexit nel gioco, non vedo perché non si possa applicare lo stesso ragionamento anche per cio che
riguarda direttamente il mondo del calcio.

Calcio e videogiochi: un legame radicato nel
tempo

Negli ultimi anni il fenomeno degli eSport ha dimostrato quanto sia forte il legame tra il mondo dei
videogiochi e quello dello sport, soprattutto se consideriamo il formarsi di squadre e leghe
professionistiche, come la Overwatch League o il tesseramento di molti pro player da parte delle
squadre di calcio, com’e successo in Italia con Mattia “Lonewolf92” Guarracino tesserato dalla
Sampdoria.

In realta, questi due mondi avevano gia molte cose in comune, gia a partire dalla meta degli anni
‘80: stiamo parlando delle sponsorizzazioni di vari publisher e sviluppatori sulle maglie di molte
squadre di calcio dal blasone nazionale e internazionale. In questo numero di EVOL faremo un
excursus storico su questo tema.
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Partiamo dagli inizi: dobbiamo la palma di pionieri del genere alla Commodore, allora tra i leader
del settore videoludico. Dal 1988 fino al ‘92/'93, I'azienda fondata da Jack Tramiel e apparsa sulle
maglie del Chelsea: i tempi dei petrodollari di Roman Abramovich e del tatticismo di Maurizio
Sarri erano ancora lontani, visto che la squadra londinese retrocesse in Second Division (la attuale
Championship) alla fine della stagione ‘87/'89, salvo poi ritornare in First Division (ora Premier
League) dopo un anno per poi veleggiare in zone di meta classifica. Nella stagione ‘93/'94 vi fu una
piccola sostituzione: da Commodore si passo ad Amiga, pero senza cambiare risultati, visto che la
squadra allora allenata da Glenn Hoddle fini la stagione al quattordicesimo posto, perdendo inoltre
la finale di FA Cup contro il Manchester United.

Commodore nel frattempo fini anche sulle maglie del Bayern Monaco in Germania dal 1984 fino al
1989, ottenendo risultati decisamente migliori rispetto ai blues, visto che i bavaresi vinsero ben
quattro scudetti, una coppa e una supercoppa di Germania. Risultati analoghi anche in Francia,
visto che il Paris Saint Germain, dal 1991 al 1995, vinse due coppe di Francia, una coppa di lega e
un campionato nazionale.

Passiamo a Sega, che comincio a sponsorizzarsi in casa con il JEF United, squadra di Ichihara che
dal 1992 al 1996 ottenne solamente dei risultati da mezza classifica. Ben piu celebre, invece,
'operazione di marketing che porto Arsenal, Deportivo La Coruiia, Saint-Etienne e Sampdoria
ad avere il logo di Sega Dreamcast sulle maglie. Fu un’operazione che per molti decreto il flop
dell’'ultima console della casa giapponese, anche a causa del costoso accordo con i “gunners”. Alla
fine, solamente la squadra allenata ai tempi da Arsene Wenger ottenne dei buoni risultati nel
triennio che va dal 1999 al 2002, con un Charity Shield (oggi Community Shield), una FA Cup e un
campionato vinto. La Sampdoria fini quinta in Serie B per le due stagioni (1999-2002), mentre la
singola stagione (2001) della console Sega sulle maglie della squadra francese e spagnola non
regalarono molte gioie, visto che il Deportivo arrivo secondo e staccato di sette punti dal Real
Madrid e, il Saint-Etienne, addirittura retrocesse in Ligue 2.

Curiosamente, Sega aveva gia avuto legami con il calcio nel nostro paese, con le indimenticabili
pubblicita di Master System II, Game Gear e Mega Drive con protagonisti Walter Zenga,
Gianluigi Lentini e 'attuale CT della nazionale italiana Roberto Mancini, allora stella della
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Sampdoria campione d’Italia nel 1991.
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Dopo Sega ¢ il turno di Nintendo: ’associazione piu nota & quella con la Fiorentina dal 1997 fino
al 1999, anni dove i viola finirono nella parte alta della classifica andando a un passo dallo scudetto
nel 1998 (alla fine ottennero un terzo posto), sfumato per il grave infortunio ai danni di Gabriel
Omar Batistuta, capitano e stella della squadra. Ben prima invece, nella stagione 1992-1993 il
Siviglia di Diego Armando Maradona, sponsorizzato dal Super Nintendo, concluse la stagione al
dodicesimo posto. Invece, in madrepatria, I’azienda di Kyoto detiene il 16,6% della proprieta del
Kyoto Sanga FC, squadra che vivacchia in seconda divisione e che ha avuto il suo piccolo momento
di gloria nel 2002, con la vittoria della Coppa dell'Imperatore.
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Storia travagliata, invece, per quanto riguarda Atari: se gli appassionati si ricorderanno della maglia
del Lione dal 1999 al 2001 con i loghi dell’azienda, oltre che di Infogrames, e capace di vincere
una coppa di lega francese, pochi sapranno che la compagnia fondata da Nolan Bushnell e Ted
Dabney era coinvolta, sotto ’agglomerato di aziende della Warner Corporations, in una
importante fetta dei New York Cosmos e della North American Soccer League. All’epoca il
calcio statunitense era fortemente amatoriale, ma grazie alla mostruosa disponibilita economica
derivante dal gruppo Warner, i Cosmos riuscirono ad acquistare Pele, probabilmente il piu forte
calciatore di tutti i tempi. La compagine della grande mela riusci a vincere ben tre campionati dal
1977 al 1980, non solo grazie all’apporto di “o rey”, ma anche con l’arrivo di vecchie glorie sulla via
del ritiro, come Franz Beckenbauer o la leggenda della Lazio, Giorgio Chinaglia. Purtroppo la
NASL, l'allora campionato di calcio nordamericano, cesso di esistere nel 1984, con squadre
soffocate da debiti e con sponsor sull’orlo del fallimento: tra di esse vi era proprio Atari, reduce dal
flop commerciale del tie-in di E.T. che, non solo causo il celebre crash dei videogiochi, ma anche il
fallimento sia dei New York Cosmos, che della NASL stessa.
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L’unica big che manca al riassunto € Sony: pur essendo conosciuta anche per il marketing
rivoluzionario e al passo con i tempi, l’azienda giapponese ha solamente sfruttato il marchio
PlayStation per sponsorizzare I’Auxerre, squadra francese che milita attualmente in Ligue 2 e che,
dal 1999 al 2006 ha solamente vinto due coppe di Francia. Ben piu nota invece, la sponsorizzazione
dell’azienda madre sulle maglie della Juventus dal 1995 fino al 1998, anni dove la “vecchia signora”
vinse due scudetti, due supercoppe italiane, una supercoppa UEFA, una coppa intercontinentale e la
Champions League del 1996, vinta contro I’Ajax.

Concludiamo con un rapido excursus riguardanti altre compagnie: Capcom sulle maglie del Cerezo
Osaka dal 1994 al 1996, Konami su quella dei Tokyo Verdy dal 1999 al 2001, la brevissima
parentesi natalizia di Pro Eveolution Soccer 2009 con la Lazio, il rivale FIFA con lo Swindon
Town dal 2011 al 2014, Football Manager sponsor del Watford nella stagione 2012-2013, Ocean
Software che sponsorizza Jurassic Park nelle maglie dell’FC Martigues nel 1993 e la partnership
tra Eidos e il Manchester City dal 1999 al 2002.
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E attualmente? Le uniche presenze videoludiche nel calcio attuale sono limitate solamente a due
squadre: una € '’AFC Wimbledon, squadra di League One inglese (il corrispettivo della nostra Lega
Pro, per intenderci) che, dal 2002 a oggi viene sponsorizzata da Football Manager, venendo pure
usata nelle immagini dimostrative del popolare manageriale calcistico di Sports Interactive. L’altra
squadra ad avere forti legami col settore videoludico sono i Seattle Sounders della Major League
Soccer americana, sponsorizzati da Microsoft: nel 2009-2010 con il logo di Xbox Live e dall’anno
successivo semplicemente dalla console di casa Redmond. I Sounders vantano nel loro palmares
una vittoria della MLS nel 2016 e una U.S. Open Cup nel 2014.

La storia ci insegna che il calcio, ma anche molti altri sport (su tutti il wrestling, e cito due nomi:
Xavier Woods e Kenny Omega, quest’ultimo addirittura nei panni di Cody in un trailer per Street
Fighter V) hanno un legame fortissimo con i videogiochi, e il recente interessamento del CIO per gli
eSport ha radice ben piu profonde del semplice interesse economico.

Football Manager 2019: in arrivo la nuova
versione dello storico gioco manageriale

Ormai sulla cresta dell’onda da piu di 10 anni, Foothall Manager puo essere definito il simbolo dei
giochi manageriali di calcio, un vero e proprio simulatore gestionale per aspiranti commissari
tecnici, caratterizzato da un ricchissimo database e da numerose e realistiche funzioni. L’edizione
2019 di quello che e uno dei videogames piu amati dal grande pubblico e in uscita il prossimo 2
novembre: scopriamo alcune delle novita gia annunciate, ripercorrendo anche le tappe principali di
una storia di incredibile successo.
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Fortemente atteso dagli amanti del genere, Football Manager 2019, sembra gia promettere diversi
interessanti ritocchi. E proprio di questi giorni, infatti, il comunicato lanciato da Sega e Sports
Interactive, che hanno presentato alcune delle principali novita che interesseranno la nuova
versione del gioco, a partire dalle numerose opzioni introdotte negli allenamenti delle squadre.

Dopo un attento studio sul campo, gli sviluppatori delle due case produttrici hanno realizzato
importanti modifiche proprio sulle sessioni di allenamento, rese piu complete e realistiche grazie a
programmi del tutto simili a quelli portati avanti nel mondo reale. Non sono pero solo queste le
novita che gli appassionati troveranno all’interno del loro gioco preferito: anche la modalita partita
vedra Football Manager 2019 avvicinarsi sempre piu alla realta calcistica a 360 gradi.
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A livello tattico, i manager avranno la possibilita di scegliere tra opzioni preimpostate oppure
sviluppare un proprio sistema di gioco, con la massima flessibilita nelle istruzioni da impartire ai
giocatori in ogni fase di gioco. Proprio come veri allenatori in panchina, gli utenti potranno
comunicare ai calciatori in campo le variazioni tattiche in tempo reale, modificare lo schema in base
all’'andamento della partita e scegliere di puntare sull’attacco o chiudersi in difesa per portare a casa
il risultato desiderato.

Sta proprio nella vastita di informazioni gestibili uno dei principali pregi di Football Manager 2019,
che riesce a trasferire su un videogame in maniera quasi completa tutte le emozioni del vero sport,
inclusa la tanto discussa innovazione del VAR (Video Assistant Referee).

Altra importante novita e 1’accordo di licenza finalmente chiuso con la Bundesliga e la Bundesliga 2,
che consentira per la prima volta ai giocatori di scegliere la propria squadra tra quelle delle due
principali serie del campionato tedesco, con tanto di divise originali, distintivi e tratti somatici dei
calciatori.

Nel presentare i cambiamenti apportati, Miles Jacobson, Director di Football Manager, ha
affermato: “Nell’ultimo anno abbiamo affrontato un importante cambiamento come studio,
spostando gli uffici, migliorando le nostre pratiche lavorative e passando una grande quantita di
tempo a effettuare ricerche. Il risultato di tutto questo lavoro puo essere visto in Football Manager
2019 - ha un look pulito e anche molta freschezza, non solo con le nuove funzionalita, ma anche
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attraverso molte altre modifiche che lo rendono un’esperienza ancora piu avvincente da giocare:
siamo tutti molto orgogliosi di cio che abbiamo ottenuto con FM19 e non vediamo 1’ora di ascoltare
cio che i nostri fan hanno da dire”.

Oggi Football Manager puo essere considerato il titolo pit importante nell’ambito dei giochi
manageriali: ma come si e arrivati a tanto successo? Nato come rivale dell’altro must del genere,
ossia Championship Manager, uno dei videogames piu amati degli anni ‘90, Football Manager ha
saputo scalzare la concorrenza del suo avversario sfruttando da un lato il lento declino del gioco di
casa Eidos e dall’altro l’attento lavoro di ricerca e sviluppo portato avanti negli anni dai suoi
programmatori.

Se da un lato, titoli come Pes e Fifa tengono incollati i videogiocatori al monitor per I’aspetto quasi
esclusivamente tecnico, fatto di colpi di classe e giocate imprevedibili, i giochi di tipo manageriale
ampliano lo spettro di situazioni vivibili coinvolgendo temi fino ad alcuni anni fa considerati poco
attraenti.

La gestione completa di un club di calcio, dagli aspetti economici a quelli tattici, puo infatti
sembrare tutt’altro che coinvolgente, ma basta calarsi per pochi minuti nei panni del
presidente/allenatore di turno per trasformarsi in accaniti manager alla Gaucci, pronti a cercare i
talenti del futuro nelle serie minori dei paesi piu improbabili e a spingere la propria squadra verso
traguardi fino a quel momento impensabili.

Mentre in Italia, sin dai primi anni ‘90, tale modalita veniva introdotta dall’indimenticato PcCalcio,
fu la serie di giochi conosciuta come Championship Manager (Scudetto nel nostro Paese) a toccare
I’apice all’inizio degli anni 2000. La rottura tra Sports Interactive ed Eidos nel 2004, con il
successivo accordo tra i primi e la Sega, fu pero ’evento che spinse i fan di CM a tuffarsi sulla
completezza e sulla giocabilita proprio di Football Manager.
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In pochi anni, Football Manager ha finito per diventare un must non solo tra i fan dei giochi
manageriali ma anche tra gli stessi addetti ai lavori, che piu di una volta hanno ammesso di aver
attinto all’infinito database del videogame per scoprire i campioni del futuro. Addirittura poi, c’e
chi utilizza il gioco per i propri pronostici, affidandosi ai risultati da questo elaborati per
scommettere sugli eventi sportivi reali: basti pensare a quando, in un simpatico “esperimento” FM
2018 ha suggerito la mancata qualificazione dell’Italia agli ultimi mondiali, azzeccando in pieno
questo e altri avvenimenti della stagione in corso.

Le premesse per divertirsi, dunque, ci sono tutte: Football Manager 2019 sara disponibile sia per
PC che per Mac, oltre che in versione Mobile e Touch, gia dai primi giorni di novembre, mentre la
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versione per Nintendo Switch sara probabilmente rilasciata a fine novembre. Ancora solo pochi
giorni di attesa e potremo valutare i progressi fatti in quest’ultima edizione.

La storia di Championship e Football
Manager

1° settembre 1992: data di uscita del primo Championship Manager, sviluppato interamente in
casa dai fratelli Paul e Oliver “Ov” Collyer. Ma la storia, in realta comincia nel 1985, come narrato
da loro stessi:

“Eravamo appassionati di titoli calcistici come Mexico ‘86 e l'originale Football Manager
sviluppato da Kevin Toms per ZX Spectrum. Giocavamo davvero qualsiasi gioco di calcio che ci
capitasse in mano e, nell’arroganza tipica della gioventu, pensammo di poter fare meglio di tutti
gli altri.”

Ci vollero tanti anni per trasformare I’ambizione in realta, visto che Paul e Ov all’epoca erano
studenti universitari: il titolo prese vita nel 1991 e 'anno successivo venne pubblicato dalla
Domark, publisher poi passato a Eidos, e ora facente parte di Square-Enix.

Il primo Championship Manager, uscito per Atari ST, Amiga e successivamente MS-DOS, era un
titolo rozzo, programmato in BASIC, senza licenza e munito solamente di schermate testuali al
contrario di giochi dell’epoca, come The Manager o il gia citato Football Manager di Toms: il
gioco ricevette pure alcuni rifiuti da publisher come Electronic Arts proprio per le tante mancanze
e un gameplay lento e poco vicino all’azione. Ma tutto cio non fece demordere i Collyer, e CM
divenne un piccolo fenomeno di culto in Inghilterra, oltre a essere pubblicato anche in paesi come
Francia (sotto il nome di Guy Roux Manager, derivato dal leggendario allenatore dell’Auxerre),
Norvegia e Italia, anche se queste ultime due versioni differivano dal gioco principale per la
presenza dei giocatori reali.
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Proprio il nostro paese gioca un ruolo fondamentale per la crescita del fenomeno Championship
Manager, o Scudetto, come e noto ai piu da noi: ai tempi la Serie A era il campionato calcistico piu
famoso al mondo, e nel 1993, arrivo la volta di Championship Manager ‘93 e di Championship
Manager Italia, i primi sotto l'effige Sports Interactive, co-fondata proprio dai fratelli Collyer:
abbandonato il BASIC, si passo al linguaggio C, e il titolo ottenne un grande successo, grazie
all’arrivo dei giocatori reali e, nel caso di CM Italia, la possibilita di giocare i campionati di Serie A
e B.

CM ‘93 era solo la prima pietra per il successo della serie, che arrivo nel 1995, con Championship
Manager 2 e le seguenti espansioni per le stagioni ‘96/°97 e ‘97/98. Oltre a varie migliorie tecniche,
venne aggiunto anche il campionato scozzese, oltre alla telecronaca a cura di Clyde Tyldesley,
all’epoca cronista della BBC, che risulto essere uno dei motivi particolari per il quale viene ricordato
il titolo. Ma CM 2, principalmente la versione ‘96/°97, viene ricordata per l'introduzione della
Sentenza Bosman, che permette il trasferimento a costo zero di un giocatore con il contratto
scaduto, o di un pre-contratto gratuito, nel caso non restino piu di sei mesi di contratto con la
precedente squadra, com’e successo nel recente caso di De Vrij, passato dalla Lazio all'Inter.

Tra i punti fondamentali del successo di CM, secondo i Collyer, vi e la possibilita di creare un intero
universo calcistico con ogni salvataggio, pur basandosi sulla realta, e 'incredibile lavoro di scouting
interno a cura di Sports Interactive. Quest’ultima detiene possibilmente la rete piti numerosa al
mondo, con centinaia di ragazzi facenti parte dei gruppi di ricerca che monitorano i giocatori di
circa 4.000 squadre sparse in 51 nazioni, come accade nella nostrana RIO (Ricerca Italiana
Official).

A tal proposito non sorprende sapere di_apprezzamenti verso il lavoro di SI da parte di allenatori
come Andre Villas-Boas od Ole Gunnar Solskjaer, oltre a racconti che creano del vero proprio
folklore interno, come la storia del figlio di Alex McLeish che consiglia al padre un giovane Leo
Messi o dell’'Hoffenheim che acquista Firmino proprio grazie alle statistiche registrate dalla rete
di scouting del gioco.
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Dopo il successo di CM 2, arrivo il turno di uno dei titoli pili amati dai fan, ovvero Championship
Manager 3, in particolare la versione 01/02 che viene tutt’ora giocata e supportata da una
community attivissima che non smette di aggiornare le rose di tutto il mondo: tutto questo grazie
anche al fatto che Championship Manager 01/02 sia stato reso disponibile gratuitamente dal 2009

Ma i problemi arrivarono nel 2003, con il rilascio di Championship Manager 4: nonostante sia
stato il titolo piu venduto al lancio su PC, CM 4 era afflitto da bug e mal programmato a causa delle
continue pressioni da parte di Eidos. Gli utenti si lamentarono dell’engine 2D, che sembrava
programmato di fretta, oltre che della pesantezza delle richieste hardware rispetto ai titoli
precedenti. Per non parlare del mercato irrealistico e di squadre dilettantistiche che costruivano
stadi da 850.000 posti. Non basto CM 03/04 ad aggiustare i numerosi problemi del titolo precedente
e la fine del rapporto tra Sports Interactive e Eidos divenne inevitabile, con Jacobson e i Collyer
che tenettero gli asset del gioco, e il publisher che tenne i diritti del nome Championship
Manager.

La storia ci insegna che Sports Interactive ha avuto ragione: la serie di Championship Manager
e di fatto morta nel 2011 dopo una serie di titoli inadeguati a cura di Beautiful Game Studios,
mentre Football Manager vende milioni di copie anno dopo anno, e ha ormai scolpito il suo nome
nell’immaginario dei giocatori amanti del genere manageriale, oltre che dei fan del calcio, e degli
adetti ai lavori: libri, spettacoli di stand up comedy e addirittura un documentario uscito nel 2014
con persone che narrano del loro amore verso il titolo SI, come ex calciatori e star dello spettacolo.
Alla fine e proprio come ha detto I’ex Take That Robbie Williams, recente protagonista della
cerimonia d’apertura dei mondiali di Russia 2018: «e il miglior gioco che sia stato mai creato... & un
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gioco, vero?»

Come Football Manager ha cambiato il calcio

In passato vi abbiamo accennato dell’impatto dei giochi di calcio sullo sport vero e proprio: per
esempio, calciatori come Cristiano Ronaldo studiano le proprie mosse su Fifa. Ma il titolo di
Eletronic Arts non e l'unico nel genere a vantare un uso a livello professionistico. Infatti Football
Manager viene usato sempre di piu dagli addetti ai lavori, sia per quanto riguarda lo scouting, che
per il cosiddetto match analysing.

Partiamo dagli scout, settore dove il titolo di Sports Interactive eccelle: ogni anno si segnalano
giovani dal grande talento, i cosiddetti wonderkid, e non potrebbe essere altrimenti, visti gli oltre
1.300 scout che tengono d’occhio 2.200 squadre in 51 nazioni, per un totale di oltre 650.000
giocatori visionati. Per far capire la grandezza della rete di scouting di Footbhall Manager, basti
pensare che un club di prima fascia e di grande disponibilita economica come il Manchester City
impiega solamente 40 scout in tutto il mondo!

Risulta incredibile la grande efficacia della rete nel prevedere 1'impatto di giovani calciatori nella
realta: giocatori come Paul Pogba, Kylian Mbappe, e 'italiano Gianluigi Donnarumma venivano
segnalati come wonderkid gia dalla loro permanenza nei settori giovanili delle squadre, o in club
minori: tra gli esempi massimi abbiamo la storia di Robert Lewandowski, attuale bomber del
Bayern Monaco, che in Football Manager 2010 poteva essere acquistato per poche migliaia di
euro dal Lech Poznan. O come non parlare di Roberto Firmino, uno dei protagonisti dell’ultima
disfatta romanista, scoperto in Brasile da Lutz Pfannenstiel, scout dell’Hoffenheim. E ancora
I'incredibile storia di Jon McLeish, figlio di Alex McLeish, attuale allenatore della nazionale
scozzese, e al tempo, mister dei Glasgow Rangers: il figlio, che nel gioco allenava il Barcellona,
era particolarmente impressionato dai risultati ottenuti da un giovane ragazzo argentino della
squadra B, talmente tanto da consigliarne 1’'acquisto al padre. Jon era convinto che questo giocatore
sarebbe diventato il migliore al mondo, ma Alex gli diede solamente una pacca sulla spalla,
sottovalutando cosi il consiglio del figlio su un certo Lionel Messi...
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Questi sono solamente degli esempi sui giocatori riguardo la potenza della rete di Football
Manager, ma cio si puo applicare anche a chi fa I'osservatore di mestiere? A quanto pare si: 1'ex
allenatore dello Shangai e dello Zenit San Pietroburgo, Andre Villas-Boas, ha ammesso di usare
il database del titolo per scovare giovani dal grande potenziale quando era un osservatore e non un
allenatore a pieno titolo. Come citato da Miles Jacobson, direttore di Sports Interactive, lo
scouting ha una parte fondamentale nel calcio odierno, prendendo come esempio la mossa
dell’Udinese, che ai tempi acquisto Alexis Sanchez per 50.000 euro dal Colo Colo per poi
rivenderlo al Barcellona per 26 milioni di euro.

Ma Football Manager puo aiutare anche in altri modi, oltre a servire come eccellente strumento di
scouting: Ole Gunnar Solskjaer, ex stella del Manchester United e attuale allenatore del Molde,
ha citato il gioco come grande aiuto per la transizione da giocatore a mister. Il norvegese & da tempo
fan del titolo, grazie alla passione trasmessagli da Jordi Cruyff, figlio del leggendario giocatore
olandese. Ma non ¢ l'unico ad avere una passione per il titolo: anche stelle odierne come Antoine
Griezmann e Paul Pogba hanno espresso il loro amore per Football Manager, non lesinando
particolarita interessanti, come la preferenza che sembrava avere Pogba per la casacca del Chelsea
quando giocava ancora nella Juventus.
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Eppure, forse le storie pit importanti sotto il punto di vista manageriale, restano quelle di Vugar
Huseynzade, che da 21enne ha guidato la panchina dell’FC Baku per due stagioni, riuscendo anche
a qualificarsi per la fase a gironi dell’Europa League. Senza dimenticare le storie di Paul Wandless,
che da cassiere in un supermercato inglese e arrivato ad allenare il Bjerkreim IL, squadra della sesta
divisione norvegese. Oppure la recente storia di Kevin “Lollujo” Chapman, allenatore “virtuale” del

Nuneaton, squadra che disputa I'equivalente inglese del campionato di Eccellenza.

Tutto cio potrebbe anche dare il la alla partenza di Football Manager come e-sport, grazie anche al
recente torneo organizzato da Bidstack, che mette in palio 15.000 sterline e la possibilita di allenare
le leggende del Norwich contro le leggende dell’Inter, torneo che ha visto la partecipazione
dell’italiano Filippo Ballarini, purtroppo fermatosi agli ottavi di finale.

Chissa, magari queste storie potrebbero gettare le basi per il primo vero allenatore formato dal gioco.
Vista la collaborazione che vige dal 2015 tra Sports Interactive e Prozone (ora STATS), societa
che analizza le statistiche dei giocatori in campo, Football Manager ha tutte le carte in tavola per
diventare non solo un gioco, ma un vero e proprio strumento tecnologico per I'analisi statistica e per
lo scouting calcistico. Con buona pace del signor Haddington, che, anni e anni fa, si & visto rispondere
picche dal West Ham United, poco dopo I'esonero di Harry Redknapp.

Giocare a calcio in VR (con tanto di
scarpette)

Al Mobile World Congress, HTC, oltre a promouvere i suoi visori per realta virtuale Vive Pro e
Vive Focus, ha presentato il suo Final Soccer VR, un nuovo programma di coaching e riabilitazione
per calciatori. E stato progettato da Mi Hiepa Sports (con sede a Manchester) e utilizza un Vive
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Pro senza cavi ma con tracker Vive montati su parastinchi e scarpini per seguire i movimenti
nello spazio 3D. Questi tracker sono la seconda versione dell’accessorio, visto che la prima fu
lanciata lo scorso anno vincendo ancheil premio VR Accessory of the Year ai Wareable Tech
Awards 2017. 11 gioco sfrutta il nuovo sistema di tracciamento SteamVR 2.0 di Valve, che ora offre
la possibilita di coprire uno spazio di gioco fino a 10x10 metri.

L’idea alla base & quella di usare la realta virtuale per perfezionare i talenti della prossima
generazione di calciatori, e aiutare i professionisti a lavorare sugli aspetti piu deboli del loro gioco in
modo divertente, nonché di offrire ai giocatori infortunati un percorso alternativo per il recupero,
Fondamentalmente il gioco consiste nel calciare la palla verso un obbiettivo contrassegnato, ma
prima di farlo € necessario entrare in posizione, assicurandosi di essere posizionati all’interno di un
grande cerchio che indica lo spazio in cui ci si puo spostare.

Nella prima esercitazione, & necessario calciare il pallone nella piccola porta posta davanti. E
possibile notare subito come la risoluzione sia migliorata su Vive Pro e come un kit del genere non
sia per niente ingombrante o fastidioso come potrebbe sembrare.

Quando si colpisce la palla, il tracker e particolarmente reattivo e senza segni di ritardo. La fisica
della palla sembra essere stata studiata a fondo, perché risulta molto realistica e si comporta come
come farebbe nella vita reale un pallone da calcio, simulandone anche il peso. E possibile colpire la
palla con precisione e il campo visivo e ben sfruttato, costringendo a fare una rapida scansione
dell’area per identificare da dove proviene la palla. Con ’avanzare della difficolta, aumenta
'autenticita delle esercitazioni e I'imprevedibilita delle situazioni di gioco.

Dopo aver completato un paio di livelli dell’addestramento, i propri record sono stipati in una top
five. Final Soccer VR e pensato per essere usato dai giocatori in sessioni di circa 15 minuti e si
suppone che gli allenatori siano in grado di usare i dati per tenere traccia dei progressi e notare i
miglioramenti.

Football Manager 2018

Anno Domini 2018: I'Italia si ferma ai quarti di finale dei Mondiali dopo i maledettissimi calci di
rigore contro il Belgio. Nonostante la cocente eliminazione, il CT Giampiero Ventura verra
riconfermato e sara chiamato al riscatto per gli europei del 2020. Il mondiale russo andra alla
Francia, che sconfiggera la Colombia di misura per 1-0. Mentre, restando in territorio nazionale, la
Juventus di Massimiliano Allegri riuscira a centrare il settimo scudetto di fila con ben 104 punti,
due in piu rispetto al record realizzato nel 2014 con Antonio Conte alla guida della compagine
sabauda, che nel frattempo si sta godendo il back-to-back sulla panchina del Chelsea.

Dite che nella vita reale sara andato tutto diversamente e che il futuro sara differente? In effetti
avete ragione, ma questa non e la vita reale: questa e la mia annata su Football Manager 2018,
nuovo capitolo della pluripremiata saga manageriale calcistica sviluppata da Miles Jacobson e dai
ragazzi di Sports Interactive.


https://www.gamecompass.it/football-manager-2018

>

Continua ©

= D

)
(>

unclub ¥

Serie D Girone | - e Posizione in campionato
'ommaso Leone erie D Girone |

Coppa Italia Serie D Ml o
\d Lucas Guedes

74
M ERO

A
(1]
m|
¥
Q

(&}

- ﬁf Mazara
'ommaso Leone -

@]

& Paceco
Igea Virtus
Salvatore Filippone
74%

+ Marsala

UOMO PARTITA
Gianpaolo Fonti
% Ercolanese
NUM

Gianpaolo Fonti

Camaro
e Cittanovese

"/ Roccella

& portici

Amichevoli pre-stagionali

Come in ogni anno pari, Football Manager 2018 aggiunge delle novita rispetto al precedente anno:
tra queste abbiamo il ritorno della simulazione della Brexit, la possibilita che i nostri regen
(ovvero i giovani calciatori creati dal gioco stesso che andranno a popolare le nostre squadre
primavera) facciano outing (novita introdotta dagli sviluppatori per sensibilizzare sul tema
dell’omofobia), e due aggiunte ex novo: I'introduzione del centro medico e delle dinamiche,
ovvero la gestione umana della propria rosa.

Partiamo proprio dalle dinamiche, probabilmente I'aggiunta piu succosa di questo Football
Manager 2018: in passato la micro gestione dei propri giocatori era frastagliata e confusionaria,
adesso a venirci in aiuto abbiamo uno schema piramidale che mostra le gerarchie dei vari giocatori,
dal piu al meno importante, una suddivisione in gruppi sociali, e dei vari diagrammi che mostrano la
felicita della nostra rosa, I'atmosfera nello spogliatoio, 1'affiatamento della squadra e il sostegno nei
nostri confronti. Insomma, dovrete proprio impegnarvi al fine di mantenere un gruppo unito e dal
morale alto, onde evitare ammutinamenti che potrebbero essere pericolosi anche per la permanenza
nella squadra. Un’aggiunta che aumenta il grado di realismo del gioco, visti esempi simili
successi nella realta, com’é successo al nostro Claudio Ranieri, che, nonostante lo storico scudetto
vinto lo scorso anno, e stato esonerato dal Leicester per aver perso le redini dello spogliatoio.

I1 centro medico, invece, € un hub dove possiamo monitorare la situazione degli infortuni,
purtroppo sempre presenti in grande quantita (forse anche troppa...), al fine di prevedere delle
ricadute anche parecchio gravi. Insomma, non € molto bello quando la stella della vostra squadra si
trova costretta a mancare per gran parte della stagione a causa di un legamento che salta.
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Tommaso Leone Vuole andarsene a causa della retrocessione del club

Gruppo sociale principale 10g J to Piersimene Benfatta Vuole andarsene a causa della retrocessione del club

Gruppo sociale secondario A

Altri 3 giocat

Heavy Metal Football, Tiki Taka o Sarrismo?

Per quanto riguarda la parte tattica, anche essa ha subito delle modifiche piti 0 meno sostanziali:
sono stati aggiunti nuovi ruoli come il carrilero e la mezzala, la possibilita di impostare ali e
centrocampisti laterali come registi larghi e I'introduzione grafica delle intese nel nostro 11
titolare: ad esempio, due archi che mostrano l'intesa nella nazionale italiana della cosiddetta BBC
tra Barzagli, Bonucci e Chiellini. E stata migliorata anche la gestione dei calci piazzati e la
possibilita di creare degli scenari tattici personalizzabili da usare durante alcune fasi della partita,
ad esempio se siamo in vantaggio o in svantaggio di una o piu reti.

Un’altra novita & quella delle riunioni pre-partita, dove si possono istruire i propri giocatori a
usare determinati compiti tattici, come quello di giocare in maniera piu offensiva o difensiva. Fate
attenzione su cosa puntare, perché potreste anche abbassare il morale e il sostegno dei giocatori nei
vostri confronti!

Nonostante le migliorie sul piano tattico, bisogna purtroppo parlare anche della nuova interfaccia
grafica, abbastanza grezza e pensata soprattutto per schermi grandi come i 22" 0 i 24": questo puo
penalizzare soprattutto gli utenti che giocano a Football Manager 2018 sui laptop (e vi assicuro
che e un titolo perfetto da giocare durante le lunghe tratte ferroviarie) o su schermi di piccole
dimensioni. Trovo poco convincente anche il nuovo sistema di scouting, che, nonostante ’apporto di
novita ben accette come i pacchetti per la ricerca di giocatori giovani e senior (si parte dall’area
nazionale, il minimo disponibile, fino alla ricerca globale, completa ma parecchio cara per le casse
della vostra societa) rende il tutto pesante e confusionario.
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La dura legge del gol

Spostandoci sul campo, Football Manager 2018 riesce nel compito di realizzare qualche gol ma
anche di sbagliare delle occasioni incredibili sotto porta. Da quest’anno il motore grafico supporta le
DirectX 11 mandando quindi in pensione le ormai vetuste DirectX 9, il che lo rende un gioco
leggermente piu pesante da far girare, soprattutto sugli hardware piu datati: se siete possessori di
un PC o un laptop poco performante (o se, semplicemente siete dei giocatori di vecchia data come il
sottoscritto), continuerete a preferire la visualizzazione della partita in 2D.

Ci sono stati dei miglioramenti anche nelle riunioni negli spogliatoi prima della partita e
nell’intervallo, adesso pil intuitive e utili, e nelle interviste dai tunnel. Migliorate anche alcune
animazioni dei giocatori, piu realistiche e meno goffe, questo grazie al lavoro nel motion capture
realizzato da Creative Assembly. Non si puo dire lo stesso dei comportamenti dell’intelligenza
artificiale, a mio parere migliorata si nei giocatori di competizioni piu celebrate come la Serie A o la
Premier League inglese, ma ancora da sistemare negli atleti dei campionati inferiori come la Lega
Pro o, ancora peggio, le serie regionali inglesi.

Tutto sommato questo Football Manager 2018 continua la buona tradizione dei suoi predecessori:
ha ancora qualcosa da limare, ad esempio alcune righe di testo tradotte in un italiano claudicante o,
nel peggiore dei casi, non tradotte proprio, ma per il resto il gioco di Sports Interactive resta
ancora il re dei manageriali calcistici. Le nuove aggiunte delle dinamiche e le migliorie sotto
’aspetto tattico valgono il prezzo del titolo, e le molteplici mod disponibili sul web che migliorano
skin e interfaccia di gioco o addirittura introducono campionati non disponibili nel gioco di base
(volete allenare la squadra della vostra citta che gioca in Prima Categoria? Bastera cercare il
database apposito!) rendono Footbhall Manager un gioco letteralmente infinito che conquista
proprio tutti: dal semplice appassionato, fino agli addetti ai lavori (su tutti i calciatori Antoine
Griezmann dell’Atletico Madrid, il red devil Paul Pogba o addirittura i vari scout delle societa
che approfittano dell’enorme database e delle statistiche fornite da Prozone per scovare nuovi
talenti) e pure qualche celebrita del mondo dello spettacolo come i cantanti Paolo Nutini e 1'ex
Take That Robbie Williams!
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Se siete spaventati dall’incredibile mole tattica e statistica, non disperate: dal 2016 a questa parte
esistono altre due versioni piu semplificate del gioco: Football Manager Touch, che offre una minor
gestione societaria e tattica e la possibilita del cross-save tra PC, tablet e smartphone, oppure
Football Manager Mobile, versione semplificata all’'osso e disponibile sempre per tablet e
smartphone iOS e Android.
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L'impatto dei calcistici sul calcio reale

Ottenere un realismo sempre maggiore in una simulazione sportiva e uno dei pallini degli
sviluppatori di videogame sin dagli albori: ogni anno i risultati sono sempre migliori nei vari generi e
discipline, e il gioco del calcio & uno degli sport nel quale sono stati certamente raggiunti traguardi
ragguardevoli.

Serie come Fifa e Pro Evolution Soccer sono ormai le piu consolidate: da piu di due decenni
Electronic Arts e Konami si contendono il titolo di miglior calcistico dell’anno, lasciando a
Football Manager spesso il titolo di miglior gestionale.

La serie FIFA ha venduto piu di 150 milioni di copie in tutto il mondo, risultando a oggi il piu vasto
franchise videoludico di genere sportivo della storia, e superando il diretto concorrente giapponese,
le cui vendite si attestano comunque attorno al centinaio di milioni, stando ai dati piu recenti: il
manageriale di Addictive Games & invece uno dei piu venduti su piattaforma PC.
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Ma non sono soltanto i giocatori e gli appassionati di calcio a decretare il successo dei calcistici:
Zlatan Ibrahimovic ha dichiarato che, a inizio carriera, era capace di giocare a certi titoli anche
per 10 ore di fila e di aver spesso individuato su console soluzioni che ha poi applicato sul campo,
metodo che, secondo il difensore tedesco Mats Hummels, applicherebbero anche altri colleghi.
L’allenatore Alex Wenger definisce “giocatore da Playstation” lo stesso Leo Messi, il quale e anche
un utente della piattaforma Sony, come testimonia I’ex compagno di squadra Victor Vazquez che
nelle giovanili lo vedeva giocare per almeno tre ore di fila, nelle pause. Non si potra dar torto allora
ad Andrea Pirlo quando afferma che «dopo la ruota, la PlayStation e la migliore invenzione di tutti i
tempi», arrivando a sintetizzare in positivo con il nome della console Sony il modo di impostare e
vedere il calcio di Josep Guardiola nella sua carriera di allenatore.

Un fan dei gestionali pare essere invece il centrocampista francese Paul Pogba, avvistato ad
allenare il Chelsea in Football Manager durante la Coppa del Mondo 2014.

re—
A —
A —
< a—
A —
A —
 p—
A —
~—
- —
A —
A—

A —
A—
FE—
 eom—

T —
~pm—
>
AE—
CE—
- —
A—
* E——
« p—

Ma questo forte impatto dei videogame nel calcio non si ferma ai soli giocatori, anzi, un’influenza
significativa si registra proprio fuori dal campo. Societa come Opta, azienda leader mondiale nella
raccolta ed elaborazione in diretta di dati sportivi, hanno dovuto la loro crescita anche al successo di
titoli come Football Manager, che dei dati in ambito calcistico ha fatto la spina dorsale del gioco, e
la cui popolarita e cresciuta in parallelo al sempre maggior uso dei numeri nel calcio. Le stesse
societa hanno negli anni formato analisti e scout di dati che sono passati poi a lavorare per
importanti squadre di calcio, e societa di analisi come ProZone hanno cominciato addirittura a
combinare i propri dati con quelli di Football Manager per i propri programmi di scouting.

Ovviamente I'impatto non poteva non estendersi anche al pubblico del calcio giocato: Pro Evolution
Soccer ha contribuito ad aumentare il numero degli appassionati di questo sport in Giappone mentre
la serie Fifa ha fatto proseliti con un impatto positivo sul soccer americano, portando in parallelo la
crescita del franchising con quella dello sport negli Stati Uniti. Da un sondaggio ¢ emerso che gli
americani che si definiscono tifosi di calcio sono cresciuti costantemente dal 2009 a oggi, soprattutto
nella fascia trai 12 e i 17 anni, periodo in cui € aumentata anche la popolarita di Fifa. L’aumento
degli appassionati di calcio negli Stati Uniti e stato di ben il 35% soltanto dal 2010 al 2012,
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raggiungendo i 2,6 milioni di persone. Oltre un terzo degli utenti che hanno acquistato Fifa si e
appassionata al calcio dopo aver giocato alla sua trasposizione videoludica e a giovarne & stato
anche lo sport in Tv che, secondo una ricerca Nielsen, ha visto accrescere da 5 a 12 il numero di
canali USA che mandano in onda partite di calcio e ha portato i fan statunitensi della Premier
League a circa 30 milioni.

Se in Germania si sperimenta gia da qualche anno Helix, simulatore nel quale i calciatori sono
sottoposti a un trainer cognitivo di stampo videoludico per svilupparne le “funzioni decisionali”,
significa che il rapporto tra calcio e videogame e destinato a durare, e chissa che non diventi sempre
piu rilevante.

GameCompass - I Calcistici (02x07)

Ogni anno gli appassionati di tutto il mondo attendono con ansia l'uscita della nuova edizione di
FIFA e PES: al solito, e scattata la competizione fra quale sia il migliore, e i nostri Gero Micciché,
Vincenzo Zambuto e Marcello Ribuffo ne hanno parlato in questa puntata dedicata al gioco piu
bello del mondo, decretando il vincitore tra FIFA 18 e PES 2018 e condendo il tutto con uno
speciale sull’impatto del calcio virtuale sul calcio reale e I'immancabile top finale dove sono stati
scelti i 5 migliori giochi calcistici di sempre.



https://www.gamecompass.it/wp-content/uploads/2017/10/Helix-Bundesliga-1024x576.jpg
https://sports.vice.com/fr/article/wn3vwz/les-jeux-vido-peuvent-ils-rendre-les-footballeurs-meilleurs
https://www.gamecompass.it/gamecompass-calcistici-02x07

In arrivo FIFA18

Dopo la presentazione di Pro Evolution Soccer 2018, domani tocchera al titolo Electronic Arts
mostrare le sue novita.

I1 primo trailer sara pubblicato direttamente sul canale YouTube dedicato, accompagnato da un
comunicato che elenchera le principali novita del titolo gia al suo secondo anno di utilizzo del motore
grafico Frostbite Engine.

Nonostante alla presentazione manchino ancora alcune ore sappiamo gia qualcosa: grazie
all’esperienza maturata con Battlefield 1 avremo certamente delle migliorie grafiche, la
telecronaca sara molto piu ricca e varia e infine, abbiamo conferma che la modalita “Il viaggio”
godra di ulteriori implementazioni.
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