I giochi “migliorati” su Xbox One X: la lista
completa

Con il debutto di Xbox One X nei negozi, Microsoft ha annunciato una serie di perfezionamenti per
i giochi che gireranno sulla nuova piattaforma.

Come riportato da Windows Central, tra le migliorie promesse dalla casa di Redmond avremo la
possibilita di giocare con una risoluzione fino a 4K e 60 frame al secondo (fps), delle texture piu
dettagliate, il supporto all’'High Dynamic Range (HDR) e al Dolby Atmos.

Ed ecco di seguito la lista dei giochi migliorati di cui potremo godere su Xbox One X:

A

¢ A Plague Tale: Innocence

e A Way Out

e Aaero (4K, HDR, 60 FPS)

e Agents of Mayhem

e Anthem (4K, HDR, 30 FPS)

¢ ARK: Survival Evolved (1440p a 30 FPS oppure 1080p a 60 FPS, HDR)
e Ashen (4K, HDR)

¢ Ashes Cricket (4K, HDR)

¢ Assassin’s Creed per Xbox 360 (Risoluzione aumentata, HDR)
¢ Assassin’s Creed: Origins (4K, HDR, 30 FPS)

¢ Assault Android Cactus (4K)

e Astroneer (4K)

e Away: Journey to the Unexpected

B

« Battlerite

¢ Below

e Biomutant (4K)

¢ Black Desert (4K)
e Brawlout (4K)

C

e Call of Duty: WWII (4K, HDR)

e Chess Ultra (4K, HDR, 60 FPS)
e Code Vein

¢ Conan Exiles (4K)

e Crackdown 3 (4K, HDR, 30 FPS)
¢ Crossout (4K)

D

e Danger Zone (4K)
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e Dark and Light (4K)

¢ Darksiders II Deathinitive Edition (4K)
¢ Darksiders III

e Darksiders Warmastered Edition (4K)

e Dead Rising 4 (4K)

¢ Deep Rock Galactic (4K, HDR)
 Diablo III: Reaper of Souls - Ultimate Evil Edition (4K)
¢ Dishonored 2 (4K, 30 FPS)

¢ Dishonored: Death of the Outsider (4K)
e Disneyland Adventures (4K, HDR)

e DOOM (4K, 60 FPS)

¢ Dovetail Games Euro Fishing (4K)

e Dragon Ball FighterZ

e Dynasty Warriors 9

¢ Elex (4K)
 Elite Dangerous (4K)
e Everspace (4K)

e F1 2017 (4K, HDR, 60 FPS)

o Fable Fortune (4K)

e Fallout 3 per Xbox 360 (Risoluzione aumentata, HDR)
¢ Fallout 4 (4K, 30 FPS)

e Far Cry 5

e Farming Simulator 17 (4K, 30 FPS)

e Fe

 Final Fantasy XV (4K, HDR)

o FIFA 18 (4K, 60 FPS)

e Firewatch

e For Honor (4K, 30 FPS)

e Fortnite (4K, HDR, 30 FPS)

e Forza Horizon 3 (4K, HDR, 30 FPS)

e Forza Motorsport 7 (4K, HDR, 60 FPS)

G

e Gears of War 3 per Xbox 360

e Gears of War 4 (4K, HDR, 60 FPS)
¢ Ghost Recon: Wildlands (4K, HDR)
¢ Gravel

¢ Greedfall

e GRIDD: Retroenhanced (4K, HDR)
¢ Ginger: Beyond The Crystal



H

¢ Halo: The Master Chief Collection

e Halo 3 per Xbox 360 (Risoluzione aumentata, HDR)
Halo 5: Guardians (4K, HDR, 60 FPS)

e Halo Wars 2 (4K, HDR)

¢ Hand of Fate 2 (4K)

e Hello Neighbor (4K)

e Hitman (4K, HDR)

e Homefront: The Revolution (4K)

e Immortal: Unchained
e Injustice 2 (4K, HDR)

e Jurassic World Evolution

¢ Killer Instinct (4K, 60 FPS)
e Killing Floor 2 (1800p nativi)
e Kingdom Come: Deliverance

o L.A. Noire (4K, HDR)
e Life is Strange: Before the Storm (4K)

e Madden NFL 18 (4K, 60 FPS, HDR)

o Mafia III (4K, HDR)

e Mantis Burn Racing (4K, HDR, 60 FPS)
e Marvel Heroes Omega (4K)

e Marvel vs. Capcom: Infinite

¢ Metal Gear Survive

e Metro: Exodus (4K, HDR)

e Middle-earth: Shadow of War (4K, HDR)
e Minecraft (4K, HDR, 60 FPS)

e Minion Masters

e Mirrors Edge per Xbox 360

e Monster Energy Supercross: The Official Videogame
¢ Monster Hunter: World (HDR)

e Morphite (4K)

e MX vs ATV All Out (4K) (4K)



N

e NBA 2K18 (4K, HDR)

» NBA Live 18 (4K)

o NHL 18 (4K)

e Need For Speed: Payback
¢ Nine Parchments

0)

e Observer (4K)

¢ Okami HD (4K)

e QOoblets

e Ori and the Will of the Wisps (4K)
¢ Qutcast - Second Contact

¢ QOutlast 2 (4K)

P

¢ Paladins (4K, 60 FPS)

¢ Path of Exile (4K, 60 FPS)

e PlayerUnknown’s Battlegrounds (4K, HDR, attualmente 30 FPS)
e Portal Knights (4K)

e Pro Evolution Soccer 2018 (4K)

e Project Cars 2 (HDR)

¢ Quantum Break

e Raiders of the Broken Planet (1440p, 60 FPS, HDR)
e Railway Empire (4K, HDR)

¢ Real Farm

¢ ReCore Definitive Edition (HDR)

e Redout: Lightspeed Edition (4K, 60 FPS)

e Resident Evil 7: Biohazard (4K, HDR, 60 FPS)

e RiIME (4K)

« Rise of the Tomb Raider (4K oppure effetti migliorati o framerate piu alto, HDR)
¢ Roblox

¢ Riverbond (4K)

e Robocraft Infinity (4K)

e Rocket League (4K, HDR, 60 FPS)

e Rugby 18

e Rush: A Disney Pixar Adventure (4K, HDR)



¢ Sea of Thieves (4K, HDR)

¢ Skate 3 for Xbox 360

¢ Slime Rancher (4K, HDR)

e SMITE (4K, 60 FPS)

¢ Sonic Forces

e Star Wars Battlefront II

e State of Decay 2 (4K, HDR)
o Steep

e Strange Brigade (4K, HDR)
e Super Lucky’s Tale (4K, 60 FPS)
e Super Night Riders (4K)

e Superhot (4K)

e Surviving Mars

T

e Tacoma (4K)

e Tennis World Tour

e The Artful Escape of Francis Vendetti (4K)

e The Crew 2

¢ The Darwin Project (4K, HDR)

¢ The Division

e The Elder Scrolls IV: Oblivion per Xbox 360 (Risoluzione aumentata, HDR)
e The Elder Scrolls Online (4K, HDR, 30FPS)

e The Elder Scrolls V: Skyrim - Special Edition (4K, HDR)

e The Evil Within 2 (4K, HDR)

e The Last Night (4K, HDR)

e The Surge (1800p a 30 FPS oppure 1080p a 60 FPS, HDR)
¢ The Witcher III: Wild Hunt (4K, HDR)

e theHunter: Call of the Wild

e Thumper (4K)

e Titanfall 2 (4K, 60 FPS)

¢ Train Sim World

e Transcripted

e TT Isle of Man - Ride on the Edge

U

e UFC 3
e Unruly Heroes (4K, HDR)

W

e War Thunder (4K)

o Warframe

e Warhammer: End Times - Vermintide (4K)

e We Happy Few (4K)

e Wolfenstein II: The New Colossus (4K, HDR)



e World of Tanks (4K, HDR, 30 FPS)
e WRC 7 FIA World Rally Championship (4K)

Z

e 700 Tycoon: Ultimate Animal Collection (4K, HDR)

E stata annunciata anche la retrocompatibilita per i titoli usciti sulla prima Xbox, al momento
su 13 titoli usciti originariamente per la console di Microsoft. I possessori di Xbox One e Xbox One
X potranno godere di una maggiore risoluzione video, mentre, su quest’ultima, molti giochi
gireranno ad una risoluzione 16 volte superiore rispetto all’originale, oppure fino a 1920p.

[ titoli sono:

e Star Wars: Knights of the Old Republic
e Ninja Gaiden Black

e Crimson Skies: High Road to Revenge
e Fuzion Frenzy

e Prince of Persia: The Sands of Time

e Psychonauts

e Dead to Rights

e Black

e Grabbed by the Ghoulies

e Sid Meier’s Pirates!

e Red Faction II

e BloodRayne 2

e The King of Fighters Neowave

Domani Sony annuncera 7 giochi inediti

Sembra che Sony stia per annunciare 7 giochi. La compagnia ha dichiarato in un post del suo blog
che durante la conferenza alla Paris Games Week, prevista per domani, lunedi 30 Ottobre,
saranno annunciati 7 giochi inediti. Cio riguardera sia la Playstation 4 che il Playstation VR.
Questi annunci cominceranno dalle 17:00, ora d’inizio del pre-show Sony.

Poi alle 18, quando comincera I’evento vero e proprio, Sony «vi fara dare uno sguardo alla nuova
ondata di titoli Playstation». Lo stream del post-show di Sony andra poi piu nel dettaglio dei titoli
annunciati. In poche parole: sembra proprio che domani sara una giornata piena!

«Sara una giornata pazzesca», ha riferito il direttore dei social media di Sony Sid Shuman. II blog
continua dicendo che «I’E3 era solamente meta dell’opera». Alcuni annunci dell’E3 riguardavano il
remake di Shadow of the Colossus, una data di rilascio del nuovo God of War per il 2018 ed il
primo sguardo al multiplayer di Call of Duty: WWII.

Noi di GameCompass seguiremo personalmente la Paris Games Week e vi terremo aggiornati
riguardo a tutte le novita Sony.
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Call of Duty: World War II e Destiny 2
sfrutteranno il potenziale di Xbox One X

Call of Duty: World War 1I e Destiny 2 gireranno su Xbox One X in una versione migliorata .
TrueAchievements ha pubblicato una lista di giochi che godranno dei miglioramenti permessi
da Xbox One X, e fra questo sono inclusi gli shooter di Activision e Bungie.

L’esatta fonte dell’annuncio & sconosciuta e Activision non si & pronunciata, ma certamente fara
felici i fan Microsoft e i prossimi acquirenti della nuova ammiraglia Xbox.

The incredible amount of #XboxOneXEnhanced content that came with our review
console. A massive thank you to @xboxuk! pic.twitter.com/bDT4zwEkaC

— TrueAchievements (@TrueAchievement) 26 ottobre 2017

Disponibile il pre-download di Call of Duty:
WWII per PS4 e PC

Dopo il pre-download su Xbox One, uscito la settimana scorsa, € arrivato il turno degli utenti
Playstation. Infatti & ora disponibile sullo store Sony il pre-load di Call of Duty: WWII, ultima
incarnazione del popolare FPS, che segna il ritorno della saga nella seconda guerra mondiale,
mentre per gli utenti PC ci sara ancora da aspettare.
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Curiosamente, la dimensione del file differisce in tutte e tre le piattaforme: 45 GB per Xbox One, 56
GB per Playstation 4, e ben 90 GB per la versione PC.

Dopo aver scaricato tutto, per iniziare a giocare bastera attendere venerdi 3 novembre, data
d’uscita del titolo.

Michael Pachter sostiene che i contenuti
esclusivi siano inutili

Michael Pachter, noto analista di settore, ha detto la sua per quanto riguarda le esclusive
temporali delle console.

PS4 si & accaparrata dei contenuti esclusivi di alcuni dei piu famosi titoli multipiattaforma, come Call
of Duty WWII, Destiny 2 e Battlefront 2, ma Pachter sostiene che siano inutili: anche se un
possessore Xbox One non potra usufruire dei contenuti nell’'immediato questo non fa alcuna
differenza, visto che dovra giocare con amici che avranno una console Microsoft e che, come lui, non
saranno in possesso del titolo, gli utenti Xbox dovranno solo aspettare 30 giorni, come nel caso dei
DLC di Call of Duty, o 1 anno, come i contenuti esclusivi di Destiny 2.

Chi non possiede PS4 non cambiera console per poter giocare in anticipo un DLC o per avere un
contenuto che sulla propria console arrivera in ritardo, dovra solo aspettare per poi acquistare o
ricevere quel contenuto e giocare con i propri amici. Quindi i contenuti temporali non sbilanceranno
il mercato delle console, non influenzeranno i nuovi utenti che dovranno acquistare una console di
ultima generazione. Chi non possiede una PS4 o una Xbox One sara semmai influenzato dagli amici
e, considerando i numeri delle vendite della console Sony,e probabile siano molti di piu gli utenti che
consiglieranno quest’ultima.
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Pachter ha pero precisato che un’esclusiva temporale che potrebbe costituire un’eccezione
esiste: PlayerUnknown’s Battlegrounds, che arrivera su console in esclusiva Xbox e poi, forse
I’anno prossimo, sharchera su console Sony. Questo titolo potrebbe influenzare il mercato delle
console, facendo innalzare le vendite di Xbox One. Secondo Pachter, PlayerUnknown’s
Battlegrounds portera ottimi risultati per la versione console, come lo sono gia stati quelli su PC.

Spunta in rete il trailer di Call of Duty: WWII
- Army of The Dead

<

p style="text-align: justify;”>Con alcuni giorni d’anticipo dalla presentazione ufficiale del 20 luglio
al San Diego Comic-Con, ¢ stato diffuso in rete un video della modalita Zombie di Call of Duty:
WWII. Le immagini del filmato richiamano molto la modalita Z di Black Ops 3, con uno schema
composto da 4 personaggi e un’ambientazione simile. La causa dell’apparizione dei non-morti
sembra un progetto nazista nucleare fallito, o che al contrario potrebbe aver raggiunto
perfettamente il proprio scopo.

L’esercito dei morti viventi sembra comunque ben nutrito e piu forte di prima, spetta a voi scegliere
se combattere.

Buona Sopravvivenza.

GameCompass #11

L’E3 e finito e i nostri Gero Micciché, Simone Bruno e Vincenzo Zambuto hanno fatto il punto
riguardo quanto accaduto a Los Angeles che Gamecompass ha seguito in diretta dagli studi di
Teleacras. Questo e tanto altro sempre su Gamecompass, in onda oggi venerdi 16 giugno alle 16:50
su Teleacras, Twitch e Youtube!
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