Destiny 2: I Rinnegati

Era il 6 settembre 2017 quando Destiny 2 arrivava sugli store e sugli scaffali dei negozi. Un gioco
che prometteva almeno tre anni di vita, eguagliando il predecessore che riusci a tenere incollati
allo schermo milioni di giocatori per un triennio intero. Come molti titoli, Destiny ha vissuto
alti e bassi, ma si e sempre ripreso, sfornando DLC e attivita sempre pil coinvolgenti e sempre piu
appetibili a un pubblico vasto. Dall’'uscita del Re dei Corrotti, infatti, il gioco di casa Bungie ha
avuto un’impennata nelle vendite, che hanno aiutato la casa di Bellevue a tenere unita e salda una
community che stava pian piano diminuendo. Non e semplice sviluppare un prodotto che possa
durare tre anni consecutivi, soprattutto se con una lore strutturata e, allo stesso tempo, un comparto
online che aveva il compito di fronteggiare colossi come Call of Duty e Battlefield; per questo Bungie
ha deciso di rilasciare contenuti a pagamento, diluiti nei tre anni di vita del suo prodotto.

Molte sono state le critiche, soprattutto riguardo il costo di queste espansioni, vendute tra i 20€ e
i 35€, ma altrettanto alto e stato il numero di giocatori - compreso il sottoscritto - che hanno
continuato, con entusiasmo, l’avventura che avevano iniziato, dando fiducia al lavoro svolto dagli
sviluppatori.

Con l'arrivo di un secondo capitolo della saga, il pubblico (soprattutto i fan della prima ora)
sembrava elettrizzato all’idea di giocare a un nuovo Destiny, rincontrare i vecchi personaggi e
seguire la storia che, nel primo capitolo, ha lasciato non pochi buchi narrativi, ma anche spaventato
dal potersi trovare tra le mani un prodotto ancora poco maturo da non riuscire a portare avanti
quello che il primo Destiny aveva fatto.

Le novita apportate in Destiny 2 stravolgevano completamente il gameplay, di cui si € gia parlato
nella recensione completa: un cambiamento radicale e stato ad esempio quello riguardante le armi,
che ha favorito un gunplay un po’ piu equilibrato in PvP, a discapito del divertimento e della
fluidita. Queste scelte hanno allontanato da Destiny alcuni dei vecchi giocatori, che non hanno
ritrovato in questo secondo capitolo quello che invece si aspettavano.

Dopo il disastroso debutto del primo DLC, Bungie é riuscita a ricalibrare il tiro con il successivo,
centrando quasi del tutto il bersaglio: accontentando i giocatori e aggiungendo nuove quest
secondarie con lo scopo di aumentare le ore di gioco medie.

Con l'uscita, pero, de I Rinnegati, Destiny 2 sembra essere resuscitato, Bungie ha letteralmente
fatto il miracolo.
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Con l'avvento della stagione 4 e della terza espansione, Destiny 2 si € aggiornato alla versione
2.0 (aggiornamento fruibile da chiunque, anche se non in possesso dei DLC). Questo aggiornamento
ha apportato delle modifiche al gunplay e al gameplay, le modifiche che fin dal primo giorno, i
giocatori, desideravano: un gunplay simile a quello di Destiny. Ma passiamo a quello che é il vero
DLC, il motivo per cui, sembra dirci Bungie, Destiny 2 non e affatto morto.

La casa madre ha sempre fatto leva sulla community, resa parte fondamentale della propria politica,
ma questa volta ha deciso di provare a scontrarcisi, decidendo di eliminare uno dei personaggi
piu apprezzati dell'universo creato da Bungie: Cayde-6. Esatto, come & stato anticipato dai vari
trailer, Cayde-6, I’Avanguardia dei cacciatori, ¢ morto.

Forse la scelta di Bungie e stata simile a quella di Eiichiro Oda, padre di One Piece: tutti e due
hanno scelto di eliminare un personaggio molto importante per la popolarita. Cayde-6 era forse un
po’ troppo carismatico, un po’ troppo comico per la narrazione di Destiny, che e sempre stata cupa,
oscura, quasi sempre mantenendo toni bassi.

Cayde-6 cadra per mano di Uldren Sov, fratello della defunta Mara Sov, regina degli Insonni morta
nel primo capitolo per mano di Oryx, padre di Crota. Il nostro compito sara quello di vendicare la
scomparsa di Cayde-6, combattendo contro i tirapiedi di Uldren, che ci ostacoleranno nel nostro
intento.

La storia si svolgera in due inedite aree: la Riva Contorta e la Citta Sognante. Due territori
inesplorati prima d’ora, che vedono la luce con questo nuovo DLC. La Riva Contorta ¢ una zona
desolata ai margini dell’Atollo, nella Cintura degli Asteroidi, in cui incontreremo i Baroni, i leader di
una casata di caduti, i nemici di questa espansione, chiamati gli Infami; mentre la Citta Sognante &
una roccaforte sacra per gli insonni, inaccessibile per tutti gli altri, ma che ancora oggi & celata da
un velo di mistero.

La Riva Contorta ha una mappa abbastanza vasta, che comprende cinque macro aree, che
ospiteranno eventi e missioni secondarie, oltre a due nuovi NPC: il Ragno e Petra Venj, la guardia
fidata di Mara Sov.
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Oltre a vantare una storia davvero buona, con colpi di scena e dalla durata media di circa 3/4 ore,
I Rinnegati aggiunge una nuova modalita, un ibrido tra PvE e PvP: Azzardo. Una modalita,
anch’essa inedita nel mondo di Destiny, una sorta di miscuglio tra La Prigione degli Anziani e una
partita in Crogiolo. Questa nuova attivita, 4v4, ci mettera contro a nemici dell’universo di Destiny
che, una volta uccisi, lasceranno cadere delle particelle che dovranno essere raccolte e canalizzate
all’interno di una torretta, evocando un nemico piu potente, in relazione al numero di particelle
depositate in contemporanea, che ostacolera i rivali, i quali faranno lo stesso. Una modalita davvero
ben gestita, meccaniche di gioco innovative e divertenti che premiano piu il gioco di squadra che il
lavoro svolto dal singolo giocatore.

Con l’'avvento della versione 2.0, come anticipato, Destiny 2 si & rinnovato in tutti i sensi,
soprattutto in ambito gunplay: gli slot delle armi sono infatti rivisti e riprogrammati, in modo da
avere piu varieta e combinazioni di armi possibili. Facendo cosi, Crogiolo e tutte le altre attivita
hanno ricevuto una grossa rivoluzione, rendendo piu divertente, e sicuramente meno frustrante,
I'intero gioco. Inoltre e stata introdotta una nuova arma: 1’arco; che occupera lo slot delle armi
primarie e cambiera 1'esito di molti scontri nel Crogiolo.

E stato anche aumentato il level cap che arriva a 50 e il livello di potere, che & aumentato a 600.
Ovviamente si potra salire di livello con 1’esperienza ottenuta da taglie, missioni e attivita varie,
mentre il potere si potra aumentare con armi e armature ottenute in game.

Una delle novita pit importanti, che hanno portato il gioco ad aggiornarsi in maniera corposa, sono
state le nove nuove abilita delle sottoclassi, tre per ogni personaggio: Via dei Mille Tagli, Via del
Fantasma e Via della Corrente per la classe dei cacciatori, Armonizzazione della
Fissione, Armonizzazione del Controllo e Armonizzazione della Grazia per lo stregone, mentre
Codice dei Devastatori, Codice del Comandante e Codice del Missile per la classe Titano.
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La retta VIA

I1 Cacciatore ¢ il piu agile tra le tre classi disponibili, una scelta quasi obbligatoria se si vuole
giocare in maniera competitiva in Crogiolo. Con le nuove abilita ottenute con il terzo DLC, si
riconferma un’ottima scelta per le sessioni multiplayer.

La Via dei Mille Tagli € una nuova super abilita con danno da Fuoco che permette di scagliare una
pioggia di coltelli da lancio infuocati sugli avversari, riuscendo a colpire piu di 5 nemici alla volta.

La Via del Fantasma - una delle piu forti, sia in Crogiolo che in PVE - & una super abilita con danno
da Vuoto, molto simile alla Lama ad Arco di Destiny, ma migliorata e con abilita inedite, come
Esecuzione Impeccabile, che ci permettera di diventare invisibili effettuando delle uccisioni precise.
Mentre 1'ultima super e la Via della Corrente, che ha danno ad Arco, una super molto simile al
Bastone ad Arco, vista agli inizi di Destiny 2, ma questa aggiunge la possibilita di creare uno scudo
con il bastone evocato e, quindi, respingere i colpi oppure sferrare un devastante montante che
colpira piu nemici in successione.

La dove armonizzando il ciel t’adombra

Lo stregone e invece la sottoclasse piu versatile, capace di essere devastante in PvE e, allo stesso
tempo, tattico in PvP. Anche le nuove super abilita si comportano allo stesso modo, fornendo una piu
vasta scelta di combinazioni armi-super e una pit ampia combinazione con altre sottoclassi.
Armonizzazione della Fissione, super da Vuoto, permette di teletrasportarsi per un breve tratto,
cosl da schivare i colpi e disorientare 1’avversario e di creare un’onda d’'urto che causera un ingente
danno ai nemici che saranno intorno a noi.
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Armonizzazione del Controllo, invece causa danni ad Arco e consente allo stregone di proiettare
un raggio mortale a lunga distanza, eliminando i nemici che incontra sulla sua strada.
Armonizzazione della Grazia e I'ultima super abilita con danni da Fuoco che si rivela consigliata
soprattutto per il PVE, perché, lo stregone, puo evocare una sorgente che cura gli alleati e ne
amplifica le capacita d’attacco.

Il Codice e tutto

I1 Titano, rispetto a gli altri due personaggi, & pura forza bruta, 1'attacco e la difesa sono le sue
caratteristiche migliori, a discapito della sua agilita.

Grazie al Codice dei Devastatori, il Titano puo evocare un martello gigante infuocato, che
schiaccia gli avversari e allo stesso tempo li polverizza. Inoltre, come attacco corpo a corpo, puo
lanciare un martello contro i nemici e, raccogliendolo, si potra riutilizzare.

Il Codice del Comandante, invece, € molto simile a Sentinella, una delle nuove abilita introdotte
con Destiny 2, poiché il titano puo evocare uno scudo da Vuoto e proteggere i propri compagni di
squadra, permettendo loro di avanzare senza subire alcun danno.

Con il Codice del Missile, il titano si trasforma in un vero e proprio missile, scagliato grazie
all’energia ad Arco sugli avversari causando ingenti danni. Anche a mani nude non se la cava male,
con un attacco che ricorda molto I’Assaltatore: si scaglia balzando sugli avversari e infligge danno
con un’onda d'urto scatenata dalla sua caduta.

Destiny 2: I Rinnegati sembra essere il punto di svolta per il gioco di Bungie, una scelta che
potrebbe ribaltare completamente la situazione per un titolo che, seppur promettente e con delle
buone idee, ha subito un calo considerevole di utenza, giocatori che sono rimasti delusi dal titolo e
da cio che offriva, ma che, con una semplice espansione, sta riprendendo vita. Purtroppo il prezzo e
considerevole, si parla di 40€, e difficilmente calera nel corso del tempo, specie in tempi brevi, e cio
ha portato alcuni dei vecchi possessori di Destiny 2 a non acquistarlo o aspettare l'uscita delle
recensioni e le prime opinioni, per decidere.

La storia, ma soprattutto la nuova attivita ibrida, hanno centrato il segno, riuscendo a interessare i
giocatori, portandoli ad approfondire alcuni temi attraverso i Trionfi, una sorta di Grimorio,
abbandonato in Destiny 2, che ritorna con una nuova veste, ma con lo stesso incarico: spiegare e
accrescere le conoscenze dei guardiani sui personaggi del mondo di Destiny.

Personalmente, sono speranzoso del fatto che Bungie riesca a risollevare del tutto Destiny 2, con
aggiornamenti costanti e contenuti gratuiti o quantomeno con prezzi abbordabili, e se continua
di questo passo, sono sicuro che ci riuscira.




Destiny 2

Destiny 2 non & certo un gioco da recensire dopo poche ore di gameplay: bisogna dedicargli il giusto
tempo per scoprire e completare la maggior parte delle missioni sia primarie che secondarie e fare
la conoscenza piu approfondita di attivita un po’ pii complesse come gli Assalti, il Cala la Notte o
L’Incursione.

E per questo motivo che ho voluto scrivere questa recensione dopo giorni di prova e soprattutto
dopo l'uscita delle attivita end-game come il raid e le Prove dei Nove.

Ma, adesso che ogni angolo e stato esplorato, veniamo un po’ a questo nuovo, succulento titolo di
Bungie.

I1 9 settembre 2014 fa ha fatto la sua comparsa il primo capitolo e, a distanza di ben 3 anni
dall'uscita del suo celebre FPS, Bungie torna con il sequel di uno shooter sci-fi che ha lasciato il
segno con componenti RPG e soprattutto con una marcata impostazione social.

Il nuovo capitolo firmato Bungie & stato presentato durante una live tenutasi su Twitch il 31 marzo
2017, live streaming che & stata preceduta da un piccolo trailer che accennava la trama che
avremmo trovato in Destiny 2.

Infatti, essendo un sequel, i fatti accaduti durante i 3 anni di Destiny si riprendono anche nel
secondo capitolo, ma Bungie ha fatto si che anche chi non avesse mai giocato Destiny e quindi non
conoscesse approfonditamente la lore potesse senza problemi, seguire la trama, che risulta molto
piacevole e intrigante.


https://www.gamecompass.it/destiny-2
https://www.gamecompass.it/wp-content/uploads/2017/09/Destiny-2_20170906141401-1024x576.jpg

Una delle caratteristiche che ha lasciato insoddisfatti moltissimi giocatori nel primo capitolo e stata
infatti la storia, che presentava buchi di trama e una pessima narrazione, ma con Destiny 2 Bungie e
riuscita a colmare in gran parte questo vuoto, creando una trama avvincente e allo stesso tempo
lineare e ben strutturata. La nostra avventura comincia con il rapimento, da parte della Legione
Rossa dei Cabal, del Viaggiatore, figura misteriosa che ha donato alla Terra e agli esseri umani la
Luce, una forza che ha creato i Guardiani, fornendo loro dei poteri sovrannaturali, come lo Spettro
che riesce a riportare in vita il proprio guardiano.

Il rapimento del Viaggiatore, pero, ha causato la perdita di questo potere e I'attacco dei Cabal,
guidati dal comandante Ghaul, ha solo peggiorato le cose, creando un mondo senza Luce e pieno di
distruzione.

Il piano di Ghaul non & quello di distruggere il Viaggiatore, ma quello di impossessarsi della Luce e
usarla per creare un esercito Cabal immortale.

Le circa 15 missioni di storia sono parecchio lunghe, se paragonate a quelle di Destiny, e regalano
pit di 12 ore di gioco. Anche la trama & migliorata moltissimo, si nota una piu grande attenzione
verso il metodo di narrazione, inserendo varie cutscene che riescono a raccontare e a rispondere a
molti interrogativi che aveva lasciato il precedente capitolo. L’ottima trama e sorretta da una
personalizzazione dei personaggi che & indubbiamente eccellente.

La longevita della storia e sorretta da molte missioni secondarie, chiamate Avventure, che ci
offrono parecchie altre ore di gameplay. Le avventure sono sparse per tutti i pianeti/satelliti che
visiteremo, ma molte missioni faranno riferimento ad avvenimenti accaduti durante il primo capitolo,
quindi, se non si e a conoscenza della lore di Destiny, alcune parti potranno presentarsi poco chiare,
ma non piu di tanto, visto che i riferimenti sono superficiali e semplici, dato che Bungie ha voluto
mantenere un legame con la storia dietro Destiny rendendo fruibile a tutti il contenuto del secondo
capitolo.

La nostra avventura ci portera a visitare i satelliti Titano, Nessus e IO e, come nel primo capitolo, il
pianeta Terra.
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Titano, luna piu grande di Saturno, ¢ stato invaso dall’Alveare. La particolarita di Titano e quella
di non avere una terra ferma, e la nostra avventura si svolgera all'interno di una gigantesca stazione
di estrazione del metano.

Nessus ¢ invece un asteroide che orbita attorno al Sole, a Giove e a Nettuno: questo
planetoide sara colonizzato dai Vex, che lo hanno reso simile a Venere. Su Nessus faremo la
conoscenza di FailSafe, la simpatica voce che ci ha accompagnato durante la Beta.

Ultimo satellite che incontreremo sara IO, satellite naturale di Giove, in cui troveremo basi cabal
e incontreremo anche i caduti.

In questi luoghi si potranno svolgere, oltre alle missioni secondarie, anche delle speciali attivita
chiamate “Settori perduti“, che prevedono l'arrivo di orde nemiche e un mini-boss da sconfiggere
per poi aprire la cassa che custodisce.

Queste attivita rendono sicuramente il gameplay di Destiny 2 molto piu duraturo, si potranno
contare circa 50 ore di gioco, per completare tutte le attivita principali e non, se contiamo anche la
possibilita di creare altri 2 personaggi e quindi rifare queste attivita, la durata complessiva del titolo
si triplica.

Se Bungie, tramite trama, narrazione e ambienti, e riuscita a migliorare quello che era il progetto
iniziale di Destiny, con il Crogiolo (modalita PvP) ha fatto qualche passo indietro, creando un ottimo
e divertente gunplay, ma al contempo lasciando al giocatore ben poca scelta delle attivita.

Il gunplay del primo capitolo e stato completamente stravolto: non ci sono piu scontri 6v6 o 3v3,
ma tutte le partite si svolgono con una squadra composta da 4 giocatori, quindi un 4v4; la
disposizione delle armi e cambiata, adesso fucili a pompa, fucili di precisione e fucili a fusione
appartengono alla categoria delle “Armi distruttive”, lasciando il posto ai fucili automatici, a
impulsi, da ricognizione e ai cannoni portatili, che occuperanno il primo slot e il secondo.

Le modalita che potremo scegliere saranno: “Partita Veloce” e “Partita Competitiva“.

Partita Veloce ci fara giocare a modalita come “Scontro” o “Controllo”, mentre 1'altra playlist ci
dara I'opportunita di lanciarci in attivita competitive come “Detonazione” o “Sopravvivenza“.

Il tutto & accompagnato dai commenti di Lord Shaxx che ci divertira con le sue stravaganti frasi ad
effetto ed esilaranti esultanze.
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Per salire di potere, Destiny 2 ci offre la possibilita di esplorare i nuovi satelliti e affrontare eventi
pubblici, missioni secondarie e Settori Perduti per poter ricevere armamenti piu potenti, ma e qui
che arriva il tasto dolente: il Farming.

Il grinding ¢ diventato molto semplice, basta completare una partita nel Crogiolo (sia vinta che
persa), un evento pubblico o una qualsiasi attivita per poter ricevere armamento raro o leggendario,
quindi basta ripetere queste attivita per riuscire a salire velocemente di livello.

Ma il grande problema e il loot-system che, si, riesce a regalarti armamenti pit forti, ma non
gratifica per niente. Tutti possono ricevere un loot piu potente del tuo anche se hanno fatto una
pessima partita in Crogiolo, perdendo.
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Passando all’aspetto tecnico di Destiny 2, non si puo non soffermarsi sul motore grafico utilizzato
che ¢ lo stesso del precedente capitolo, ma con modelli poligonali dei vari nemici, personaggi e
NPC completamente rivisti. Adesso le skin sono molto piu curate e dettagliate, cosi come gli
ambienti, molto piu vasti, godono di giochi di luce e ombre che rendono il tutto un po’ piu realistico
il titolo.

La grafica rende il gioco molto piu piacevole agli occhi, regalando a Destiny 2 un tocco di “next-
gen”, anche se il gioco continua a girare a 30 FPS fissi anche sulle console piu potenti come PS4
Pro e Xbox One X.

Eccellente anche il comparto sonoro, con soundtrack che ben si amalgamano alle ambientazioni e
ai ritmi di gioco, creando un’atmosfera che contempera benissimo 1’elemento epico con il mistero
che permea l'intera storia.

Bungie ci ha viziati con le magnifiche soundtrack di Destiny, e continua a farlo con questo nuovo
capitolo, con le composizioni di Michael Salvatori, Skye Lewin, Paul Johnson, Rotem Moav e
Pieter Schlosser.

Bungie ha saputo imparare dagli errori commessi nel primo Destiny ed e ritornata con un secondo
capitolo bello, avvincente ed equilibrato, con una buona trama e un gameplay unico.

Anche un neofita riuscira a godersi I'’enorme panorama di attivita che Destiny 2 offre, riuscendo ad
ammaliare la maggior parte dei giocatori con un mix di trama, gameplay e con un comparto tecnico
davvero ben congegnato.
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Destiny 2: tutto cio che c’e da sapere

Ormai mancano pochissimi mesi all’'uscita di Destiny 2, che avverra il 6 settembre 2017 per console
(PS4 e Xbox One), mentre gli utenti PC dovranno aspettare il 24 ottobre.

Il lancio sara preceduto da una closed e da una open beta, che partiranno proprio da oggi 18 luglio.
Ecco cio che sappiamo di Destiny 2:

Uscita: 6 settembre 2017

Piattaforme: PS4, Xbox One e PC

Sviluppatore: Bungie

Publisher: Activision

Data rilascio Beta Console: 18 luglio 19:00/23 luglio 19:00
e Data rilascio Beta PC: fine agosto

Le novita che troveremo durante la nostra avventura

Destiny 2 e stato molto atteso dai fan del primo capitolo: infatti durante il mese di marzo, quando
Bungie ha pubblicato un primo trailer che vedeva Cayde-6 come protagonista, i fan del famoso
sparatutto hanno fatto i salti di gioia.

I1 31 marzo, Bungie ha organizzato una live su Twitch in cui si & discusso del nuovo titolo e, a
distanza di circa 2 mesi, il 18 maggio, € stato annunciato nella sua interezza, mostrando nuovi trailer
e gameplay.

Queste live hanno mostrato molte novita:
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La storia

La storia inizia con 1’assedio, da parte dei Cabal della Legione Rossa, comandata da Ghaul - il
cattivo di turno - che distrugge la torre e ingabbia il Viaggiatore, con l'idea che quest’ultimo abbia
sbagliato a scegliere il genere umano come destinatario della sua forza e della sua conoscenza
invece di scegliere i Cabal.

Il sistema di armi e armature cambia

Se siamo stati finora abituati alle solite 3 armi - primaria, speciale e pesante - in Destiny 2 tutto cio
e stato rivoluzionato. Adesso le armi secondarie, non saranno piu il fucile di precisione, I'arma da
supporto, il fucile a pompa e il fucile a fusione; adesso gli slot della primaria e della secondaria
conterranno armi primarie, mentre il terzo slot, quello che conteneva lanciarazzi o mitragliatrici,
sara riservato alle armi speciali e a quelle pesanti.

Alle armature, invece, verranno aggiunte le statistiche di agilita, recupero e resistenza, non
saranno piu presenti all'interno delle super.
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PlayStation 4 avra ancora dei contenuti esclusivi

Gli utenti PS4 avranno dei contenuti esclusivi, come & accaduto per il primo capitolo.

I contenuti che saranno esclusivi PS4 fino all’autunno 2018, vedranno l'assalto Lake of Shadows,
I’astronave City Apex, il fucile da cecchino esotico Borealis e la mappa PvP Retribution. Tutti
questi contenuti saranno fruibili agli utenti Xbox One e PC a partire da settembre 2018.
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La Beta

Destiny 2 avra una fase beta che comincera nel mese di luglio, ecco tutti i particolari:

Quando iniziera la fase beta?

La fase beta di Destiny 2 iniziera, per chi ha prenotato il gioco per PlayStation 4, dalle ore 19:00
del 18 luglio; per chi invece ha prenotato il gioco per Xbox One dovra aspettare solamente un
giorno, infatti la closed beta sara disponibile il 19 luglio, sempre dalle 19:00.

Per chi invece volesse giocarlo su PC bisognera aspettare fine agosto.
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Cosa ci sara nella Beta?
Durante la fase di Beta, Destiny 2 mostrera la nuova modalita crogiolo, countdown, la prima

missione della storia, Ritorno a casa e un nuovo assalto, La Spirale Invertita, che sara ambientato
nel nuovo pianeta Nessus.

Quando sara disponibile il download della beta?

E possibile scaricare la beta dal 13 luglio, siete ancora in tempo per riscattare il vostro codice sullo
store della vostra piattaforma e cominciare a scaricare il gioco.
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Quanto pesera la beta di Destiny 2?

Per poter scaricare la beta sulla vostra console, dovrete avere piu di 15GB liberi, per la versione
PS4, mentre 12,83GB per la versione Xbox One.

Come riscatto il codice per la closed Beta?

Per chi avesse prenotato Destiny 2 da GameStop, all’'interno dello scontrino ci sara un codice a 9
cifre, che dovra essere inserito su Bungie.net. Dopo aver riscattato il vostro codice, nella pagina
Profilo alla voce “Codici”, ci sara un menu a tendina che vi fara scegliere la versione della beta che
volete giocare; dopo aver scelto, il sito vi fornira un codice che dovra essere immesso sullo store
della vostra console.

A chi abbia prenotato il gioco su Amazon arrivera una mail con il codice a 9 cifre e tutti i passaggi
da fare per riscattarlo, che sono gli stessi passaggi gia detti sopra.

Per chi invece l'avesse prenotato sullo store della propria console, il download partira
automaticamente.

Durante la Beta, si potranno utilizzare le nuove sottoclassi?

Si, ovviamente. Le nuove sottoclassi saranno tutte giocabili, ma alcuni perk saranno bloccati; per
poter provare tutte le super-abilita in forma completa si dovra aspettare il 6 settembre.

Le nuove sottoclassi che saranno giocabili sono: Fulminatore, con la quale il cacciatore che la
usa evochera un bastone ricoperto di energia ad arco con cui potra sferrare potenti attacchi; questa
super e molto simile a Lama Danzante; Sentinella il titano che la utilizza evoca uno scudo da vuoto
che gli permette di proteggersi dai danni subiti e attaccare i nemici; Lama dell’aurora lo stregone
che la attivera creera delle ali infuocate che gli permettono di volare e sfoderera una Spada che gli
permettera di attaccare i nemici con colpi aerei.

Destiny: nuove action figures firmate Funko
Pop!

Da qualche ora il sito Funko.com ha aggiunto delle action figures riguardanti il mondo di Destiny,
che saranno disponibili da agosto.

Avremo i tre protagonisti del trailer di Destiny 2, personaggi che fanno parte dell’avanguardia:
Cayde-6, Ikora Rey e Zavala. Inoltre saranno disponibili, a partire da ottobre, Lord Shaxx e Xur,
quest’ultimo esclusiva GameStop. Spazio anche agli antagonisti di Destiny, i boss delle
incursioni Oryx, e Atheon (anch’egli esclusiva GameStop) e una doppia edizione di Crota, una
delle quali si dovrebbe illuminare al buio.


https://www.bungie.net/it/User/coderedemption
https://www.gamecompass.it/destiny-nuove-action-figures-firmate-funko-pop
https://www.gamecompass.it/destiny-nuove-action-figures-firmate-funko-pop
https://funko.com/blogs/news/coming-soon-destiny-pop-s

Riguardo Destiny 2, ricordiamo che bisognera aspettare solo qualche giorno per vederne
il gameplay, la cui live e prevista per giovedi 18 maggio alle 19:00 su Twitch.

Destiny 2 ufficialmente annunciato da
Bungie

Bungie, casa sviluppatrice di Destiny, il 30 marzo ha pubblicato il primo trailer ufficiale di Destiny
2. La notizia del possibile arrivo di un sequel del suo popolarissimo FPS ¢ arrivata grazie ad un
teaser trailer caricato sul canale YouTube dello sviluppatore il 28 marzo.

La trama avra come antagonista il comandante Cabal della Legione Rossa, Ghaul, il quale ha
ordinato I'invasione dell’ultima citta sicura sulla Terra e ha privato i guardiani del loro potere e
costretto i superstiti alla fuga. Per sconfiggere la Legione Rossa e affrontare Ghaul, che ha privato i
guardiani del loro potere, dovremmo radunare gli eroi dispersi e combattere per riconquistare la
Torre, con 'aiuto di nuove abilita e armi devastanti.

Il gioco sara disponibile 1’8 settembre 2017 e sono gia stati svelati i contenuti delle diverse edizioni:
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* Standard Edition
1. Destiny 2 - Gioco di base

* Bundle Gioco + Espansioni
1. Gioco di base
2. Pass Espansioni

* Digital Deluxe Edition

1. Destiny 2 - Gioco di base

2. Destiny 2 - Pass espansioni

3. Contenuto digitale premium:

a. Spada leggendaria

b. Emote per giocatore leggendaria
c. Emblema impero cabal



* Limited Edition

1. Destiny 2 - Gioco di base

2. Pass espansioni di Destiny 2: accesso all’Espansione I e II, con nuove missioni della storia, attivita
cooperative, multigiocatore competitivo e un arsenale di armi, armature ed equipaggiamento.
. Custodia Steelbook(TM) in edizione limitata

. Confezione da collezione a tema cabal, che contiene:

. Inserto con i segreti dell’impero cabal

. Progetto cabal

. Cartoline da collezione

. Pedine cabal

. Contenuto digitale premium:

. Spada leggendaria

. Emote per giocatore leggendaria

. Emblema impero cabal
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* Collector’s Edition

1. Destiny 2 - Gioco di base

2. Pass espansioni di Destiny 2: accesso all’Espansione I e II, con nuove missioni della storia, attivita
cooperative, multigiocatore competitivo e un arsenale di armi, armature ed equipaggiamento.
. Destiny 2 - Borsa della frontiera

. Borsa personalizzabile da usare come zaino o tracolla

. Custodia per laptop/tablet da 15"

. Kit della frontiera, che contiene:

. Caricatore USB a energia solare con luce integrata

. Paracord

. Coperta termica

. Custodia Steelbook(TM) in edizione limitata

. Inserto con i segreti dell'impero cabal

. Progetto cabal

. Cartoline da collezione

. Pedine cabal

. Contenuto digitale premium:

. Spada leggendaria

. Emote per giocatore leggendaria

. Emblema impero cabal
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Per chi prenotera Destiny 2 ricevera, come bonus, 1’accesso anticipato alla beta che, con molta
probabilita si svolgera nel mese di giugno. Il 18 maggio la Bungie terra una live su Twitch incentrata
sul gameplay. Vi ricordiamo che Destiny 2 sara disponibile per PS4, XBOX ONE e PC a partire dall’8
settembre e per riuscire a giocarlo bisogna avere piu di 64 GB di spazio libero nella propria
piattaforma.



