Chrono Trigger avrebbe potuto avere un
sequel

Chrono Trigger, come molti videogiocatori veterani sanno, fu il piu acclamato RPG di Nintendo
per SNES e successivamente anche per Nintendo DS. Di recente, direttamente dal genio di
Takashi Tokita, I'art director del suddetto gioco, & stato rilasciato sul mercato per I0S (apple) un
gioco chiamato Final Fantasy Dimensions II. Durante alcune interviste Tokita si e lasciato a delle
rivelazioni che hanno incuriosito il grande pubblico ammettendo che una volta Square Enix,
registro nel 2001 il marchio Chrono Break, pensato all’epoca come il nome che avrebbe dovuto
rappresentare il sequel diretto di Chrono Trigger. Purtroppo per i fan, poi il progetto si interruppe
per scarsa produttivita. Ma stando alle affermazioni dell’art director Tokita, parte del concept
originario del gioco, & stato completamente trasposto sul nuovo Final Fantasy Dimensions II, che
adesso sembra possedere 1'essenza di Chrono Break, quello che sarebbe stato oggi il seguito di un
titolo che molti di noi non hanno ancora dimenticato.

Super Nintendo Classic Mini: i 10 grandi
assenti

Il Super Nintendo Classic Mini uscira il 29 settembre sul mercato e la risposta del pubblico € gia
stata fortissima, con un grande numero di prenotazioni in tutto il mondo.

La piccola console conterra 21 giochi preinstallati, grandi classici che hanno fatto la storia dei
videogame e con essi 1'inedito Star Fox 2. In un range di giochi cosi contenuto era inevitabile
figurassero i grandi esclusi, e qui ne abbiamo selezionati e classificati 10 di cui sentiremo
assolutamente la mancanza.
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10. Final Fight 2

Seguito del titolo che doveva essere inizialmente il sequel del primo Street Fighter, questo
picchiaduro a scorrimento ha fatto la storia del genere partendo dalle sale giochi e arrivando con il
secondo capitolo probabilmente alla sua massima espressione.
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9. Legend of the Mystical Ninja

Remake di un capitolo della saga Ganbare Goemon, il titolo & stato il primo episodio della serie
platform d’avventura di grande successo in Giappone ad arrivare in Occidente, ed e tuttora
considerato un titolo di culto.

8. Earthworm Jim

Videogioco a piattaforme che vede il lombrico Jim acquisire incredibili poteri e intelligenza umana
grazie a una Space Suit caduta dal cielo che dovra difendere dal terribile Psy-Crow, intenzionato a
riportare la tuta alla regina aliena.
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7. Super Bomberman

Gioco che dara il via a una fortunata serie e che vede alcuni piccoli personaggi combattere in
un’arena a suon di esplosioni. Fu il titolo col quale Nintendo lancio un multitap che permetteva una
battaglia fra piu di due giocatori contemporaneamente, aprendo la strada al multiplayer su 16 bit.
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6. Zombies Ate My Neighbors

Titolo ormai di culto realizzato da LucasArts che mise il meglio del suo immaginario parodistico,
facendo il verso ai b-movie di genere horror e alle invasioni zombie, qui fronteggiate dai protagonisti
a colpi di pistole d’acqua, posate e bibite gassate.

5. Sunset Riders

Straordinario shooter a scorrimento ambientato nel Far West americano, nel quale si vestiranno i
panni di un cacciatore di taglie che in ogni livello dovra fronteggiare vari nemici fino ad affrontare il
ricercato di turno e ottenere I’agognata ricompensa.
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4. International Superstar Soccer

Primo capitolo di una lunga serie che ha portato all’odierno Pro Evolution Soccer, punto di
riferimento fra gli appassionati del calcio videoludico. La vera simulazione calcistica comincio da i,
venuta dopo una miriade di titoli che emulavano il vero calcio piuttosto che simularlo.
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3. Actraiser

Titolo a meta tra il platform d’avventura e il videogame simulativo che riesce a calibrare benissimo
entrambe le anime, mettendo in atto dinamiche proprie del god game alternate a boss fight
mozzafiato sullo sfondo di una mitologia elaborata e di una storia complessa e ben curata.

2. The Magical Quest: starring Mickey Mouse

Platform straordinario e immaginifico nato dalla collaborazione tra Disney e Capcom, questo titolo
vede Mickey Mouse affrontare pericoli di ogni genere in mondi di fantasia tratti dall’immaginario
favolistico con vesti e abilita sempre diverse, in un videogioco dalla storia avvincente e dal gameplay
inaspettato che lo rende adatto a tutte le eta
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1. Chrono Trigger

Il titolo di cui forse la maggior parte del pubblico sente la mancanza, a cui Nintendo ha preferito

forse Secret of Mana, e che & considerato ancora oggi uno dei jrpg piu belli di ogni tempo, con una

grande varieta di combattimenti e personaggi, una storia curatissima e 13 finali diversi che lo hanno

reso uno dei titoli videoludici pit amati di sempre.
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