F1 2018

Ormai & come una specie di appuntamento fisso, ogni anno un dovere morale spinge a giocare il
nuovo Formula 1, anche se ormai, personalmente, verso la competizione non ho piu la stessa
attrattiva di una volta, complice il nuovo sistema eccessivamente elettronico, oppure una serie di
auto che ormai sono tutte maledettamente uguali. Intere gare in cui le bagarre sono talmente
scontate che sembrano essere state pianificate a tavolino. Non so se vi ricordate, ma a me sembrano
quasi macchinine Polistil su binari. Nonostante il calo di appeal verso i piloti in carne e ossa, per
fortuna non ho mai perso la voglia di giocare i titoli di Codemasters, sicuramente nella top delle
software house che sviluppano titoli automobilistici, vuoi per la voglia matta di potermi trovare
dentro una monoposto, vuoi perché le passioni sono dure a morire.

Migliore

La “formula” giusta

Tecnicamente di gran lunga superiore al suo predecessore, F1 2018 regala sensazioni uniche, si
avvicina vertiginosamente a quello che potrebbe essere un simulatore di guida, o quasi, per le
innumerevoli quantita di modifiche che & possibile effettuare alla monoposto nella fase pre-gara,
oltre che per I’enorme albero del settore di ricerca il quale ci permettera di rafforzare man mano
alcuni parametri della nostra monoposto che magari possono essere carenti in quella determinata
scuderia di appartenzenza, quali: motopropulsione, resistenza, aerodinamica e telaio. Nel
sistema di sviluppo delle migliorie, & presente la cosi chiamata “fog of war” che non ci permettera
momentaneamente di vedere a cosa porteranno le modifiche che stiamo facendo inizialmente, le
quali man mano, andando avanti nella stagione e sbloccando le migliorie gia disponibili, renderanno
visibili ulteriori parametri da potenziare - per intenderci la “fog of war” sarebbe la nebbia scura che
nasconde le parti delle mappe ancora inesplorate, per esempio nei pit comuni giochi strategici.
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Inoltre, andando avanti nel settore della ricerca, riusciremo a sbloccare delle migliorie tecniche da
poter sviluppare per la fase finale della stagione o addirittura per quella successiva.

Testato con il volante Thrustmaster T300RS, senza aiuti alla guida, se non il - che sia benedetto -
TCS, sono rimasto piacevolmente colpito e soddisfatto dal trasporto che esercita il gioco utilizzando
una periferica diversa dal solito joypad. Il force feedback funziona benissimo ed ¢ calibrato alla
perfezione, sovrasterzo e sottosterzo non sono messi a caso e sono strettamente legati al nostro
comportamento alla guida, dando la massima sensazione di fedelta al volante, per esempio salendo
sul cordolo o sfiorando I’erba a bordo pista.

Perché parlo di “simulatore di guida”? Ci sono molteplici aspetti da tenere in considerazione
durante le gare - e no, non sto parlando del cambio gomme e rifornimento carburante ai box - come
il cambio di strategia per il pit-stop, che & una variabile strettamente connessa all’andamento della
gara, o il tipo di miscela da utilizzare, da secca a grassa per una maggiore spinta negli ultimi giri, e
I’elettronica ERS, sempre per rimanere in tema “altissima fedelta”, tramite 1’attenta gestione della
quale saremo in grado o meno di poter attingere a quel surplus temporaneo per poter effettuare un
sorpasso all’ultimo cordolo (per esperienza personale, vi capitera spesso di rimanere a secco di
energia e dover studiare quindi al volo una strategia di sorpasso per poter conquistare la posizione).
Tra le gia tantissime modifiche da poter apportare alla monoposto, c¢’e I'interessantissima possibilita
di schematizzare il cambio gomme per tutte le gare a venire in modo da avere una pianificazione
quasi totale delle nostre fermate ai box.

Le modalita di gioco presenti in F1 2018 sono davvero tante, ma spicca per interesse
ovviamente la modalita carriera, nella quale potremo cimentarci in un intero campionato sostituendo
uno dei due piloti ufficiali con il nostro avatar virtuale. Cercando di vincere le gare e rispettando gli
obbiettivi faremo crescere la nostra fama tra le varie scuderie, oltre che per quella con cui corriamo.
Un altro aspetto altamente variabile e I'atteggiamento del nostro pilota, che potra oscillare tra
“sportivita” o “spettacolarita”: dopo ogni gara infatti, si verra intervistati da una giornalista per
rispondere ad alcune semplici domande di rito, con risposta multipla e proprio in base alle nostre
risposte daremo forma alla personalita del nostro pilota. L'intervista servira anche a far crescere la
considerazione dei vari reparti della scuderia: aerodinamica, meccanica etc.

Per i piu nostalgici F1 2018 offre diverse gare singole a obbiettivi o campionati storici, eventi
tramite i quali potremo salire nelle vecchie monoposto di un tempo, passando dalla Lotus 72D
(1972) alla McLaren MP4-13 del 1998 di Mika Hakkinen fino ad arrivare alla piu recente
RedBull Racing RB6 (2010).

Tornando a parlare delle varie modalita di gioco, sicuramente non poteva di certo mancare il
multiplayer, tramite il quale si potra affrontare il campionato online, oppure una piu semplice gara
singola. I server su PS4 sono molto stabili, e non ho riscontrato alcun problema durante il test
della modalita multigiocatore. Come per la maggior parte dei giochi, ovviamente il livello dei
giocatori online & molto alto, vi suggerisco quindi di imparare bene a domare i vostri bolidi e
prendere un po’ di confidenza con il sistema di guida prima di intraprendere la vostra esperienza
online, che altrimenti potrebbe risultarvi leggermente frustrante.

Grafica da Pole Position

Graficamente F1 2018 riesce a distaccarsi un po’ dalla versione 2017. Niente di particolarmente
innovativo rispetto al predecessore. Stiamo comunque parlando di 2 titoli che si trovano gia, a mio



parere, nell’eccellenza per quanto riguarda il comparto grafico, con texture ad altissima
risoluzione e modelli 3D praticamente perfetti in ogni minimo dettaglio. La miglioria piu
evidente a livello fisico e il nuovo sistema di luci dinamiche. La loro integrazione, contornate da
nuovi effetti volumetrici, regalano una visione piu realistica di cio che vediamo su schermo con
una maggiore precisione delle ombre delle vetture e oggetti di scena ma anche nelle variazione
dovute ai cambiamenti meteorologici: che sia caldo afoso che pioggia battente, i nuovi upgrade si
sentono e, sorprendentemente, senza appesantire in.maniera evidente il sistema. I miglioramenti si
allargano alla nuova vegetazione, piu dettagliata e realistica, maggiori elementi in pista e nuove
cutscene, per rendere il tutto ancor piu televisivo.

L’introduzione del sistema di sicurezza “Halo” introdotto dalla FIA quest’anno - che sarebbe la
barra montata sopra la testa dei piloti - € una delle novita del 2018 che, come nella realta pero, e
odiata da tutti i piloti, e si e fatta odiare anche dal sottoscritto in quanto risulta molto fastidioso
vederla utilizzando la visuale in prima persona: fortunatamente per noi piloti virtuali, tramite il
menu di gioco e possibile disattivare il sistema Halo, liberando in questo modo la nostra visuale
di gioco.

Audio fedele? Fedelissimo!

Potrebbe non interessare molto un focus sull’argomento e per questo non lo faro, ma vorrei darvi
giusto un consiglio: il titolo va giocato con le cuffie per una immersione totale nel vostro abitacolo. I
suoni ambientali di contorno come la voce del meccanico che comunica con te durante la gara, lo
stridio delle gomme sull’asfalto o quello prodotto passando sui cordoli, cosi come 1'urlo del motore
ad alti regimi, sono riprodotti davvero fedelmente e tutto questo rende molto piu bello e
coinvolgente il gioco.

Fermandoci ai Box

F1 2018 e ufficialmente sul podio insieme ai simulatori di guida piu acclamati, merita molto per
tutto quello che riesce a offrire. Ci si possono passare davvero diverse ore tra una corsa in
campionato o in modalita carriera e una partitella online. Giocandolo mi e venuta una gran voglia di
provarlo insieme a una di quelle costosissime postazioni di guida da F1: chissa, magari un giorno...

Dirt 4

Trascorsi 6 anni dal predecessore Dirt 3, e quasi 2 anni da Dirt Rally, Codemaster torna alla
ribalta facendo mostra della comprovata esperienza nel campo e proponendo Dirt 4, un titolo che
sembra puntar dritto al trono come miglior simulatore di rally sul mercato. Gli anni di stop molto
probabilmente hanno giovato alla struttura del gioco, che adesso pare piu solida e strutturata,
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rendendo Dirt 4 molto piu fruibile anche agli amanti della guida simulativa, come la maggior parte
degli ultimi racing game. Il gioco sembra esser stato progettato per dare il massimo utilizzando
volante e pedaliera, possibilmente anche con un pedale frizione, vista la presenza in-game di
alcune funzioni specifiche come lo stacco frizione per una partenza perfetta.

Mangiare la polvere

Gli sviluppatori non sembrano essersi risparmiati nei dettagli: il comparto grafico di Dirt 4 gode,
infatti, di ottimi modelli poligonali, texture di alta qualita e shader che rendono incredibilmente
realistica ogni superficie. Gli effetti particellari (come fumo, acqua, polvere, ghiaia, terra, neve...) la
fanno da padrone, donandoci un’ottima esperienza visiva, e tutto cio si nota ancor di piu nei replay,
nei quali, senza dover stare attenti alla gara, possiamo apprezzare l'intero environment.

Simulazione per passione

Alcune delle nuove peculiarita di Dirt 4 rendono il gioco molto piu avvincente e simulativo del
precedente capitolo:

e Danni: adesso molto piu caratterizzati (incideranno sensibilmente sull’esperienza di guida).

e Foratura gomme “dinamica”: una volta forata la gomma sara la nostra abilita alla guida a
far si che non esploda il copertone, lasciandoci poi con il cerchio scoperto.

e Riparazioni: avverranno a ogni intermezzo tra una gara e l’altra, grazie agli ingegneri della
squadra che potranno essere pill 0 meno capaci nel risolvere i problemi.

e Condizioni climatiche variabili: a volte ci renderanno difficile abituarci al fondo dei
tracciati.

e Commissari di gara: si dovra interagire con loro a ogni finale di tappa.

e Partenza con stacco: usufruendo della frizione di una pedaliera, si potranno effettuare
partenze brucianti al centesimo di secondo.

* Regolazione assetto: decine e decine di impostazioni - anche abbastanza complesse - per
creare il vostro preset ideale per ogni tipo di gara.

Inutile sottolineare chem per godere a pieno del gioco, € consigliabile escludere gli aiuti alla guida e
impostare la modalita simulativa.

Sara necessario capire sin da subito se si preferiscono le auto 4WD (a trazione integrale) o le 2WD,
anche se e consigliabile avere dimestichezza con entrambe, visto che offrono due esperienze di
guida totalmente diverse.

Inizialmente verra un po’ dura abituarsi al controllo dell’automobile ma, grazie ai primi tracciati
(composti per lo piu da curve larghe) e alla Dirt Academy (che ci impartira le prime lezioni di guida
sportiva), affonderemo gia le basi della nostra carriera in Dirt 4.

E interessante e altrettanto innovativa la parte manageriale del gioco: potremo sin da subito fondare
il nostro “team corse”, impostando nome, colori e livrea personalizzata, tra le poche - purtroppo -
disponibili. Da qui in poi potremo iniziare a creare la nostra squadra: ci serviremo di diverse figure,
tra cui ingegnere capo, ingegneri e PR che ci procacceranno sponsor e nuovi contatti per lo staff; piu



alto sara il rango del nostro staff, piu alti saranno i costi per mantenerlo, ma anche i benefit che
avremo saranno direttamente proporzionali. Sviluppare una base operativa ci dara accesso anche ai
nuclei di ricerca, che provvederanno a fornirci nuovi componenti sempre piu performanti.

Rumoroso e bello

Non e da meno il comparto audio del gioco: non c’é nulla di piu bello che ascoltare, a volume
sostenuto, degli effetti sonori ben riprodotti: rombi da paura, con motori aspirati che urlano o
turbinati che sibilano, accompagnati da tutti i vari scoppi delle valvole a farfalla (tipico delle auto da
rally), ghiaia che sdrucciola sotto i copertoni, asfalto che stride a ogni derapata e tanto altro
(chiunque abbia mai visto una vera corsa di rally sa di cosa sto parlando).

Una campionato tira 1'altro

Dirt 4 offre uno svariato numero di contenuti che lo rendono alquanto longevo. Escludendo le
modalita “multiplayer” e “gioco libero”, fini a se stesse, ci rimangono a disposizione:

e Carriera: la principale, nella quale affronteremo moltissimi campionati con ognuna delle 4
diverse discipline:
o Rally
o Land Rush
o Rally Cross
o Historic Rally
e Competizione: tramite la quale avremo accesso a eventi giornalieri, settimanali o mensili
sempre diversi.
e Dirt Academy: qui potremo imparare le nozioni di guida.
¢ Asso del volante: per superare le sfide “prova a cronometro” e “autoscontro”.

Il punto della situazione

Insomma Dirt 4 ci terra impegnati sicuramente per parecchie ore, senza lesinare divertimento e
frustrazione in egual misura. Vi capitera sicuramente di esplodere in qualche esultanza completando
una gara senza commettere errori, facendo un tornante perfetto o una frenata a pendolo, sono
momenti che vi faranno essere fieri di voi stessi: godeteveli fino in fondo.



