Mothergunship

Grip Digital e Terrible Posture Games ci avevano gia provato nel 2014: con Tower of Guns
erano riusciti, seppur in parte, a creare un connubio tra bullet hell, roguelike e FPS, catapultando
il giocatore in un mondo davvero singolare, con livelli creati casualmente e un comparto grafico
abbastanza grezzo e cartoonesco.

Quest’anno pero, Grip Digital e Terrible Posture Games ha deciso di rilasciare Mothergunship, un
FPS con meccaniche da roguelike e bullet hell, proprio come il suo predecessore, ma a questo si
affianca una maggior cura e un gameplay piuttosto divertente. Mothergunship e riuscito a conciliare
tutti questi tre generi senza snaturare quello che € 1'obiettivo principale del gioco: divertire.

Mothergunship non & basato sulla storia, avendo una trama abbastanza banale e fragile: la Terra
e stata attaccata dagli alieni e noi dobbiamo salire sulla loro nave madre per sconfiggerli. Una storia
semplice che serve a dare un contesto a quello che incontreremo durante tutti i livelli.

Come gia detto i nemici saranno degli alieni, ma non aspettatevi i soliti omini verdi dalla testa ovale;
gli antagonisti saranno delle vere e proprie macchine da guerra che dovremo distruggere per
salvare il mondo e I'intero Universo.

La peculiarita di Mothergunship e sicuramente il gameplay, piu nello specifico il crafting delle
armi. In game non esistono classi o set di armi predefinite, ma saremo noi a creare il nostro
arsenale. Un crafting fuori dal comune che permette la creazione e la combinazione di armi davvero
uniche. Nei vari livelli si potranno ottenere, sconfiggendo i vari nemici, delle monete d’oro che
serviranno per acquistare degli elementi per modificare e potenziare la nostra arma. Si potranno
equipaggiare solamente due armi, una nella mano destra e una nella sinistra ma, grazie all’editor, si
potranno accoppiare moltissimi elementi per forgiare ’arma definitiva.

Si avranno a disposizione dei connettori, che serviranno a collegare le varie bocche di fuoco, le
canne, che potranno essere accoppiate tra loro grazie ai connettori e degli upgrade che
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aumenteranno la potenza di fuoco, diminuiranno il rinculo e altro.

Le armi che si potranno creare saranno infinite; 'unico limite sara la nostra fantasia e ovviamente il
costo delle singole parti.

Mothergunship oltre ad avere un gameplay molto frenetico, essendo un bullet hell, contiene anche
la possibilita di potenziare la nostra armatura, fornendogli un salto aggiuntivo - shloccandone
circa cinque si potra letteralmente fluttuare a mezz'aria -, una difesa maggiore, una resistenza al
rinculo delle armi e molto altro, ma anche se non si utilizzeranno queste feature, non se ne sentira la
mancanza. Nella maggior parte delle volte si porra |'attenzione alla pura potenza di fuoco delle varie
armi.

Nota dolente per quanto riguarda i nemici, perché dopo aver giocato per qualche ora e aver creato
delle armi potentissime, i nemici saranno facilmente abbattibili: molte volte & capitato di non esser
nemmeno sfiorati dalle pallottole degli avversari. Il bilanciamento tra armi e nemici dunque,
non e dei migliori; e sufficiente creare delle armi OP per poter proseguire senza problemi
al livello successivo.

Mothergunship non possiede un mondo di gioco vasto, ma per proseguire si dovranno attraversare
stanze piene di nemici - che equivalgono a un livello - e dopo averle superato tutte, si arrivera a
un boss, una macchina gigante, piu difficile da sconfiggere ed equipaggiata con armi molto piu
potenti.

Come in Tower of Gun, nell'ultimo gioco di Grip Digital i livelli saranno creati casualmente, anche se
questo meccanismo costruisce livelli molto simili tra loro o con gli stessi nemici. Fortunatamente i
casi sono limitati, ma puo risultare comunque ripetitivo.

Inoltre, in Mothergunship si puo giocare in coop online, ma manca quello in LAN, una feature che
poteva allungare la longevita del titolo e divertire ancor di piu i giocatori, fornendo la possibilita di
creare un party LAN o semplicemente di giocare a schermo condiviso.

La grafica e senza dubbio migliorata rispetto a Tower of Gun, risultando molto piu dettagliata e
con una caratterizzazione delle armi che ricorda ’art style di Borderlands. Anche gli scenari sono
ben definiti, con colori né troppo accesi né troppo spenti, quasi metallici, proprio per ricordarci che
in fin dei conti, siamo all’interno di una nave spaziale.

Il comparto sonoro invece, non e nulla di particolare: la soundtrack e i suoni ambientali sono
discretamente realizzati; il rumore degli spari, a lungo andare, risulta ripetitivo, visto che
continueremo a premere il grilletto per quasi tutta la durata del livello, ma nel complesso fa il suo
lavoro, quello di far sentire il giocatore all’interno di una navicella spaziale aliena, con suoni
metallici e robotici.

Tecnicamente Mothergunship - noi abbiamo provato solo la versione PlayStation 4 Pro - ha dei
problemi legati al frame rate. Gli FPS calano drasticamente quando a schermo sono presenti
parecchi elementi, come i proiettili. L’'unico modo per risolvere questo problema & semplicemente
quello di sconfiggere i vari robot e liberare lo schermo.

The Kindred

Se la vostra vita ruota attorno al “farm and craft” e... e basta, non potrete che apprezzare il lavoro
svolto da Persistent Studios con The Kindred, un simpatico, cubico e coloratissimo sandbox


https://www.gamecompass.it/the-kindred

gestionale con il quale ci potremo cimentare nella fondazione di una cittadina agricola.

Prima una premessa

The Kindred ¢ stato rilasciato nel febbraio 2016, ed € ancora in early access. Il gioco di per sé e
sviluppato in maniera troppo semplicistica, forse si potrebbe definire anche un po’ “nudo”. Non ci
sono infatti obiettivi, missioni o sfide che possano mantenere viva la voglia di continuare a giocare.
Questo e un po’ il motivo per cui alla lunga il gioco rischia di risultare noioso, ripetitivo e stancante
sotto ogni aspetto: a conti fatti, The Kindred non rimane che un semplice e simpatico gestionale.
Bisogna considerare che il panorama indie videoludico, in questo momento, vede la presenza di
diversi titoli dello stesso stampo gia in commercio, ragione per cui il team di sviluppo dovrebbe
impegnarsi a offrire un’esperienza il pil variegata possibile, in modo da farsi strada tra gli altri
concorrenti.
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Mine & Craft

Lo scopo del gioco, a questo punto, diventa unicamente quello di far lavorare forsennatamente dei
piccoli omini cubettosi chiamati “kin”. Inizialmente a ognuno di loro dovremo assegnare dei lavori in
base alle loro caratteristiche: mining, crafting, researching, milking, etc... Questo perché durante il
gioco, quando con 'ausilio del mouse si andra a sezionare una determinata azione da compiere (per
esempio: far legna, cacciare, creare oggetti al banco da lavoro o cucinare) verra svolta dal primo kin
a disposizione a cui, in precedenza, sia stato assegnato quello specifico compito/lavoro.

Il fine ultimo di questo genere di giochi & sicuramente quello di stimolare 1'estro creativo di ogni
giocatore, dando libero sfogo alla fantasia, nella costruzione degli edifici e dell’intera struttura del
piano di gioco.

L'interfaccia grafica € molto intuitiva, ci sono solo poche icone tra cui muoversi ma questo non limita
la grande quantita di operazioni possibili durante il gioco, in effetti chi ha giocato almeno a uno dei
capitoli di The Sims, notera una leggera somiglianza con alcune funzionalita dell’editor.
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Tirando le Somme

A dirla tutta The Kindred sarebbe potuto andare bene anche cosi com’e, qualora ci fossero stati
almeno degli eventi o degli imprevisti che avessero messo un po’ di pepe al gameplay ma, ahime, il
casuale cambiamento climatico o il ciclo giorno/notte o ancora I’arrivo di un nuovo kin nella nostra
comunita, non sono abbastanza per dare carattere al gioco che, purtroppo, rimane ancora povero di
contenuti.

Dopo parecchie ore di pesante attivita agricola rimane I’'amarezza di non avere avuto mai uno scopo
per tutta la durata dell’esperienza di gioco, ma non dimentichiamo che The Kindred ¢ pur sempre
un titolo ancora in fase di sviluppo, quindi non & detta ancora 1’'ultima parola: si spera
che Persistent Studios abbia modo di farci ricredere con la versione definitiva.
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