Capcom rinnova nuovamente il marchio per
Deep Down

Uno dei titoli piu attesi al lancio di PS4, tanto da essere presentato al grande pubblico in
contemporanea, fu Deep Down, sviluppato da Capcom con il nuovo motore grafico Panta Rhei.
Successivamente pero, tra 2013 e 2014, non se ne seppe piu nulla, a parte i costanti rinnovi del
trademark da parte della software house, che sarebbero scaduti definitivamente questo mese, come
da legge statunitense per i diritti commerciali. Ma a quanto pare, il nome & stato registrato ex-novo,
il che potrebbe significare che il progetto ¢ ancora in fase di sviluppo. L’ultima richiesta di
estensione e ancora piu confortante, motivata con “ricerca e sviluppo”. Incrociando le dita,
potremmo vederlo tra qualche giorno all’E3 di Los Angeles.

Capcom rilascera due titoli tripla A entro il
31 marzo 2019

Capcom ha annunciato che rilascera due titoli AAA, in aggiunta ad altri entro il 31 marzo 2019,
come riportato nell’ultima presentazione dei propri risultati finanziari.

Non si sa ancora quali siano: potremmo sperare si tratti del tanto atteso Deep Down, oppure un
titolo assente da lunga data come Onimusha. La risposta arrivera probabilmente all’'E3 2018 che si
terra dal 12 al 14 giugno a Los Angeles.

Inoltre le vendite di Monster Hunter: World sono arrivate a quota 8 milioni in data 16 aprile,
davvero un ottimo risultato per Capcom.


https://www.gamecompass.it/capcom-rinnova-nuovamente-marchio-deep-down
https://www.gamecompass.it/capcom-rinnova-nuovamente-marchio-deep-down
https://www.gamecompass.it/capcom-e3-2018
https://www.gamecompass.it/capcom-e3-2018
http://www.capcom.co.jp/ir/english/data/html/explanation/2018/full/13.html
http://www.capcom.co.jp/ir/english/data/html/explanation/2018/full/13.html
http://www.gamecompass.it/monster-hunter-world-e-la-strategia-vincente-di-capcom

