North

Avete mai pensato di lasciarvi tutto alle spalle, fare fagotto e andare via a cercar fortuna in un altro
paese? Per quanto questo possa essere piu o meno distante, cio implicherebbe comunque
I’abbandono della vecchia vita e con lei anche degli affetti piu cari. Questo e cio che succede in
North, titolo in cui il protagonista si lascera alle spalle la sorella in un viaggio verso nord, appunto,
e si ritrovera dopo un lungo percorso inghiottito da una grande citta ricca di strane architetture e
popolata da gente dalle sembianze aliene, che parla un linguaggio incomprensibile. Un viaggio
distopico-emozionale, metaforicamente ricco, che vuole far rivivere ai giocatori il dramma vissuto da
chi decide di staccarsi dalla propria terra per andare a cercar fortuna altrove. Intento in cui
Sometimes You, piccola etichetta indipendente, riesce molto bene. Infatti North, pur essendo una
brevissima avventura riesce a restituire al giocatore qualche “strana” emozione.

Smarrimento

Questa e la sensazione che prevarra sul giocatore. Lo smarrimento che proveremo una volta immersi
in questa grande citta “aliena”, che ci circonda con grandi architetture e soprattutto buia, a volte
anche troppo, considerato che non si ha la possibilita di modificare la luminosita del gioco né altri
parametri. In North non avremo alcun ausilio, dimenticate: mappe, inventario o tutto quello a cui
siete abituati, I'unica vostra guida, saranno il vostro senso dell’orientamento e la vostra perspicacia.
Non ci sara neanche un quest-log: I'unico modo per sapere in che modo proseguire nel viaggio
infatti, sara quello di raccogliere piu informazioni possibile e, successivamente, spedire delle lettere
alla sorella lontana, tramite delle piccole caselle postali sparpagliate in tutta la citta.
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Minimale al punto giusto

Avviato North, potremmo sentire I'impulso irrefrenabile di spegnere la console e dire «No, Maria,
io esco!»; ma in realta, una volta superata la prima fase di adattamento, quando inizieremo a capire
la vera importanza del messaggio che il team di sviluppo di North vuole consegnare al giocatore,
sara inevitabile volerlo finire tutto d’un fiato. Graficamente il gioco sembra essere stato sviluppato
con tecnologia a 128bit, ma la vera “cura” e stata concentrata su quelli che sono i retroscena di
North, 'emozionalita, la storia e quindi anche il modo cui vengono trattati argomenti attuali e
sensibili come quello dell'immigrazione. Tutto guarnito musicalmente da un fantastico synth-dark-
pop (non so come meglio definirlo) che perfettamente si accosta a quello che é il gioco nella sua,
diciamo, “semplicita”.

In Conlusione

North é certamente una piccola, grande avventura. Come questa possiamo trovarne a decine e
decine tra le varie piattaforme, avventure piu o meno longeve, da What remains of Edith Finch,
passando per Virginia e The town of light, o meglio ancora il viaggio di Kholat. Impossibile
definirlo un gioco tout court, difficile definirlo solo un walking simulator, anche se probabilmente & il
genere che gli si addice di piu. Di certo & un esperienza sicuramente positiva, che seppur breve, non
ci fara pentire dell’acquisto per la sua forte intensita.
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