Edgar Davids vince la causa contro Riot
Games

Secondo quanto riporta il quotidiano olandese Het Parool, Edgar Davids ha vinto una causa contro
i creatori di League of Legends. Secondo il tribunale di Amsterdam, Riot Games avrebbe
modellato la versione Striker (rilasciata nel 2014) del personaggio di Lucian sulle fattezze dell’ex
calciatore olandese.

La sentenza ha stabilito che Riot Games dovra rivelare 'ammontare delle entrate guadagnate con la
skin in questione, sulla base della quale sara calcolato I'indennizzo, che, considerata I’ampia
popolarita del gioco e del personaggio, si prospetta abbastanza sostanzioso.
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