Telltale: come finira The Walking Dead

Di recente su GameReactor & apparso un articolo riguardo al celebre gioco The Walking Dead. 1
reporter hanno intervistato il capo della comunicazione creativa Telltale Games, Job J. Stauffer. Si
e parlato della quarta e ultima stagione e della decisione di concludere la serie.

«Di un gioco vediamo uscire un sequel, e poi un altro sequel, e cosi via all’infinito. Alcuni studios si
aggrappano a un gioco per sempre sperando che la gente continui ad amarlo. Noi amiamo The
Walking Dead, amiamo lavorare con Robert Kirkman e Skybound e il loro fumetto non finira
quando sara terminato il nostro gioco: hanno gia un finale diverso in mente. Noi abbiamo un finale
per la nostra storia, che ¢ la fine della storia di Clementine, ma non ho idea di quale sia o quando
uscira.» afferma Stauffer, che continua:

«La storia di Clementine & iniziata nel 2012, e da allora noi - come studio e come fan - abbiamo
tirato su insieme a lungo questo gioco come fosse un figlio, dando ai fan una risposta definitiva e
dicendo: “sai, questa sara la fine del racconto” e anche “Non vogliamo giocare a questo gioco per
altri venti anni, sperando che voi continuiate ad amare Clementine”, perché io penso che 1’avremmo
odiato e che sia raro che tu veda nell’industria dei giochi uno sviluppatore che ti dica “sai, lo
metteremo a riposo e cercheremo di creare un’altra storia d’impatto”; i giocatori stanno
costruendo l'identita di questo personaggio da piu di cinque anni, quindi per ottenere
determinati obiettivi e un finale che sia soddisfacente per i fan, e questo quello in cui ci stiamo
cimentando al momento. Aspettiamo fino al 2018 per vedere dove arriveremo»

Phil Harrison: Switch apre le porte a nuovi
videogiocatori

Negli ultimi anni, le case produttrici hanno combattuto tra loro per contendersi il trono della console
migliore nel mercato videoludico: Sony e Microsoft, hanno creato modelli di console sempre piu
potenti, portando a un’evoluzione rapidissima.

Da pochi mesi Nintendo ha lanciato sul mercato Switch, una console ibrida, non potente come PS4
o Xbox One, ma che ha visto una gran risposta di pubblico e un’ottimo riscontro in termini di
vendite.

Nintendo non punta sulla potenza hardware ma cerca di intrattenere in qualunque modo i giocatori,
fornendo titoli sempre diversi e divertenti, da giocare in singolo o in compagnia.

Lo stesso Phil Harrison, ex vice presidente di MS e Sony, ha lodato ai microfoni di GameReactor il
lavoro di Nintendo sulla nuova console:

«Penso che Sony abbia fatto un ottimo lavoro con PlayStation 4, rendendola
molto popolare in tutto il mondo. Quello che mi chiedo, che é forse una
preoccupazione, é: Microsoft e Sony stanno facendo si che il mercato cresca? Si
stanno impegnando per ampliare i contenuti per attirare piu pubblico e piu
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videogiocatori? Le ultime dichiarazioni e annunci fanno capire che si stanno
concentrando sul pubblico hardcore. Considerando che Switch ha la possibilita
attirare e far giocare un pubblico piu ampio, sara davvero interessante vedere

come le dinamiche del mercato si modificheranno nei prossimi tre o quattro
anni.»

Le parole di Phil sono state molto chiare: Sony e Microsoft dovrebbero dedicarsi di piu al pubblico.

Adesso non ci restera che vedere come proseguira il trend di Nintendo Switch e quale sara la
risposta delle due grandi concorrenti.



