Il mercato delle licenze nei videogame

C’era un periodo, tra gli anni ‘80 e i primi 2000, in cui il videogioco rientrava ancora tra quegli
hobby di nicchia e veniva poco considerato o addirittura schernito dai media. Non che oggi non si
trovino articoli o notizie al telegiornale che tendono a mettere i videogiochi in cattiva luce ma, se un
tempo c’era solo poca consapevolezza, ora & l'ignoranza a guidare la mano di certi giornalisti che
poco informati.

Piccoli sfoghi a parte, in quegli anni c’era anche chi aveva visto del potenziale in quegli ammassi di
pixel, specie se abbinati a prodotti piu di successo come i film. Fu Atari Games ad avere 1'idea per
prima, e sfruttando il successo di Indiana Jones ottenendone la licenza, pubblico nel 1982 Raiders
of the Lost Ark per Atari 2600, un anno dopo 1'uscita dell’omonima pellicola di Spielberg. Il gioco
ricevette un buon feedback da pubblico e critica ed & considerato uno dei migliori per la console. A
partire da li altre aziende seguirono I’esempio del colosso arcade, che continuo la pubblicazione di
titoli su licenza tra cui rientra - ahime - E.T. the Extra-Terrestrial, considerato da molti come il
piu grande fallimento videoludico di tutti i tempi.

Qualche anno piu tardi, molti produttori si dedicarono invece sui film d’animazione Disney creando
giochi degni di menzione, come Disney’s Aladdin e Disney’'s Tarzan, rispettivamente prodotti da
Capcom ed Eurocom, The Jungle Book e The Lion King di Virgin Interactive, THQ si occupo
invece del lato Pixar con Finding Nemo, Cars e Ratatouille.


https://www.gamecompass.it/il-mercato-delle-licenze-nei-videogame

Screenshot preso da Disney’s Tarzan per PlayStation, uscito nel 1999.
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Nahar Comics & Games 2018

I1 5 agosto 2018 si e svolta la seconda edizione di Nahar Comics & Games presso il Palazzo


https://www.gamesindustry.biz/articles/2018-07-30-why-did-licensed-games-get-better
https://www.gamecompass.it/nahar-comics-games-2018

Malfitano di Naro, bene storico costruito durante il XV secolo, al quale gli organizzatori si sono
ispirati per creare per la propria citta un’originale versione a tema medievale della fiera del fumetto
che si tiene da anni in molte altre citta italiane.

Entrando dal portone sul lato ovest del palazzo, superando la biglietteria, si accedeva subito
all’arena medievale del gruppo La Fianna, dove tra le ore 10:00 e le 20:00 era possibile sfidarsi in
tornei di spade e in gare di tiro con 1’arco, mentre accanto vi era un’area caffé allestita dalle
Maidolls, Maid Cafe che mischia la cultura giapponese con lo stile vittoriano ormai molto in voga
nelle fiere di settore.

Inoltrandosi nel castello si poteva accedere al primo piano per arrivare all’area gaming allestita dai
Not Found ASD, dove molti hanno potuto giocare a noti esport come Overwatch, Fifa 2018,
League of Legends e, dalle 16:00 in poi, hanno potuto sfidarsi in tornei di Tekken 7, Fortnite e
Hearthstone.

Dall’altro lato dello stesso piano si trovava invece 1’area conferenze, dove 'artista Daniele
Procacci, forte di un’esperienza decennale in varie Accademie di Belle Arti, ha illustrato le sue
tecniche di concept art per il cinema, e i migliori modi per dare vita a creature e mostri che possano
ispirare un copione.

Restando invece nel corridoio e uscendo dalla porta a sinistra, si poteva accedere a un giardino con
I’area espositiva allestita dal falconiere Gianfranco Guarino, dove era possibile osservare un falco
pellegrino, un gufo e un barbagianni, addestrati per essere tenuti in mano o accarezzati.

Sotto il giardino vi era un’area palco, dove si e tenuta la conferenza con lo youtuber MrPoldoAkbar
che ha spiegato come hanno avuto origine e come si sono diffuse le memes, e il cosplay contest.

Proseguendo oltre I’area palco vi era 'area illustratori, dove era possibile farsi fare dei disegni su
misura, mentre nella stanza accanto, in un’area dedicata ai giochi da tavolo, allestita dalla
fumetteria Kalos Games & Comics, era possibile giocare a boardgame e cardgame come Callisto
Uno, sfidarsi in un torneo di Yu-Gi-Oh! o comprare action figure e manga.



Proseguendo, nella stanza accanto vi erano vari stand, da quello dedicato alla vendita di gadget per
nerd a uno a tema Harry Potter a uno dove si poteva acquistare il Bubble Tea e dei dolci
confezionati giapponesi.

Nonostante alcuni problemi tecnici in area conferenze, e un temporale che ha causato l'interruzione
della gara di cosplay, che & stata in seguito ripresa, e vinta da Martina Campo con la
rappresentazione di Esmeralda de Il gobbo di Notre Dame, la fiera del fumetto narese e stata una
bella esperienza e pensiamo che nelle prossime edizioni possa solo migliorare.

Chucklefish mostra 'immagine di un nuovo
progetto

Finn Brice, CEO e Designer di Chucklefish, publisher di Stardew Valley, ha pubblicato su
Twitter un’immagine teaser di un nuovo progetto. Questo nuovo titolo, che secondo alcune fonti si
chiamera Spellbound, sara un mix, dosato in parti uguali, tra Stardew Valley e il mondo di Harry
Potter, anche se con qualche ovvio miglioramento riguardo la risoluzione. Questo nuovo mondo di
gioco si concentrera sulla magia e i suoi abitanti indosseranno cappelli da strega. Un’idea niente
male, che sara il caso di seguire attentamente.

SDV still in testing, no news yet. Thought this sneak peak might tide you over. We've
learned a lot of lessons from working with Stardew. pic.twitter.com/EcabZ8DGb7

— Tiy (@Tiyuri) 31 agosto 2017
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