
Ark: Survival Evolved supera i 12 milioni di
giocatori

A pochi giorni dall’uscita del DLC Aberration, il 12 dicembre, Studio Wildcard celebra un nuovo
traguardo per Ark: Survival Evolved, il quale supera ufficialmente i 12 milioni di giocatori. La
notizia è stata confermata dallo studio stesso attraverso un comunicato stampa ufficiale, nel quale,
hanno annunciato anche il supporto al crossplay fra le versioni Xbox One e Windows 10.

In parallelo a ciò, gli sviluppatori hanno mostrato le immagini dei nuovi modelli dei T-Rex, delle
Scimmie, e dei Lupi. Hanno rivelato inoltre l’arrivo di nuovi aggiornamenti in futuro, ma non
sappiamo se avranno un costo, cosa conterranno o una possibile data d’uscita.

Infine lo sviluppatore ha rivelato che Ragnarock è quasi pronto e che a partire dal 20 Dicembre
2017, la versione PC di Ark: Survival Evolved verrà aggiornata con l’ultima parte di mappa
mancante.
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Annunciata la data d’uscita della Beta di
Metal Gear Survive

Konami ha appena annunciato che dal 18 al 21 gennaio sarà disponibile la beta del prossimo titolo
della nota saga di Metal Gear, Metal Gear Survive, per PS4 e XBOX One. Questa beta permetterà
non solo di avere un assaggio del gioco ma darà anche la possibilità ai giocatori che acquisteranno il
prodotto finito di avere dei contenuti bonus.
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Questo nuovo titolo dell’universo di Metal Gear si svolge dopo  gli eventi di The Phantom Pain, dove
l’azione è ambientata in un universo parallelo pieno di zombie e strane creature mutanti. La beta
conterrà anche la parte multiplayer del gioco dove si dovrà costruire, difendere e combattere con
altri giocatori online. La data di uscita del gioco completo, inoltre, è prevista per giorno 20
febbraio.

Svelata la data di uscita di PUBG per Xbox
One

Uscito a Marzo su PC, PUBG sta arrivando anche su Xbox One. Il titolo debutterà sulla console
Microsoft esattamente il prossimo 12 Dicembre; inoltre la compagnia ha annunciato gli orari nei
quali i giocatori potranno iniziare a giocare in relazione al luogo di provenienza.
Major Nelson (gamertag di Lawrence “Larry” Hryb, Direttore della Programmazione di Xbox Live)
ha anche specificato sul proprio sito che gli utenti della Nuova Zelanda e Australia potranno avere
problemi a trovare i match all’inizio, ma che ciò dovrebbe migliorare nelle ore successive, quando il
gioco uscirà per le altre nazioni con nuovi server online. In basso, come pubblicato sul blog di Major
Nelson, potete vedere le date di uscita globali.
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Microsoft ha anche svelato i dettagli per il setup del controller Xbox One: lavorando insieme all’
Xbox Advanced Technology Group e allo sviluppatore di Gears of War, The Coalition, la casa di
Redmond ha elaborato un setup che offrirà «abbastanza flessibilità per sopravvivere all’ostilità del
Battleground e per gestire l’equipaggiamento al volo». Nella galleria in basso si possono vedere i
controlli di gioco; sfortunatamente non è stato specificato se sarà possibile modificarli

PUBG uscirà su Xbox One tramite il programma Game Preview. Essendo il gioco ancora in fase di
sviluppo, i giocatori potrebbero riscontrare bug, glitch e altri problemi, quindi, prima di procedere



all’acquisto, è bene tenerne conto. I giocatori che acquisteranno il gioco in anticipo su Xbox One
riceveranno alcuni oggetti esclusivi per i propri personaggi.

Annunciata la data di uscita Sea of Thieves
per Xbox e PC

Il tanto atteso titolo piratesco sviluppato da Rare per Xbox e PC, Sea of Thieves, ha ricevuto una sua
data di uscita, ovvero, 20 marzo 2018.
Il gioco avrà anche un controller personalizzato di colore viola con dei “cirripedi” incisi mediante il
laser. Controller molto simile a quello presente nel Nintendo 64 Atomic Purple rilasciata verso il
ciclo di vita finale della console.
Quel che fa ben sperare è sicuramente il fatto che il titolo abbia avuto molti test alpha. Sea of 
Thieves è infatti il gioco più ambizioso di Rare e le aspettative sono alte, specie in questo momento
in cui è davvero importante che Microsoft accompagni alla nuova Xbox One X un gioco di successo.

Nuove migliorie da parte di Tencent per
PUBG per il mercato cinese

Proprio pochi giorni fa è stato annunciato che Tencent (casa di Arena of Valor e Clash Royale,
nonché proprietaria di Riot, e del suo LoL, di SuperCell e metà di Epic Games), avrebbe stretto un
accordo per pubblicare il gioco di azione multiplayer online PlayerUnknown’s Battlerground
proprio in Cina. La pubblicazione, tuttavia, non prevede solo la traduzione dei testi nella nuova
lingua, ma ci sarà anche un impatto sui contenuti del gioco stesso, che saranno adattati al contesto
culturale.
PUBG sarà decisamente “differente”, per accogliere le preferenze dei giocatori cinesi, ma
soprattutto per incorporare la cultura tradizionale sinico.

Buone previsioni di vendita per Nintendo
Switch e Xbox One X

Secondo l’amministratore delegato di GameStop,  Daniel DeMatteo, l’alta richiesta di Nintendo
Switch  sarà destinata a continuare per tutta l’imminente stagione natalizia. Previsione ribadita
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anche dal direttore operativo della compagnia, Tony Bartel, che ha aggiunto che la console della
casa di Kyoto è destinata ad avere ottime vendite, considerando il passaparola e il grande hype
attorno alla nuova console Nintendo.

Non ci sono ottime previsioni solo per Switch: secondo lo stesso Bartel, c’è molta richiesta anche
per Xbox One X, la nuova console di casa Microsoft, che sta avendo un ottimo riscontro iniziale a
livello di vendite.

Ottime vendite per Xbox One X in Nord
America

Aaron Greenberg, marketing manager di Xbox, afferma sul suo profilo Twitter che la console ha
registrato grandi risultati iniziali con buoni numeri in Europa e vendite in Nord America ancora più
alte in termini numerici, attestando “una prima settimana incredibile”.

Lo stesso boss di Xbox, Phil Spencer, ha affermato che c’è stata una fantastica risposta da parte dei
giocatori, fino ad adesso
Quel che si auspica dalle parti di Redmond è che Microsoft, con Xbox One X, abbia trovato una
formula vincente.

 

Huge thanks to everyone for their support of @Xbox One X. Great initial results not just in
UK, but seeing similar results across Europe. NA #s much bigger, amazing first week!
https://t.co/UOStTyLqhY

— Aaron Greenberg (@aarongreenberg) 13 novembre 2017

It’s been great to see the amazing response from gamers for the X.  Thanks to everyone.
— Phil Spencer (@XboxP3) 13 novembre 2017
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Adesso si possono regalare giochi su Xbox
One

Tramite un tweet del dirigente Mike Ybarra, Microsoft ha annunciato la possibilità di regalare i
giochi tramite Xbox One Store, così come avviene su Steam.
Per regalare una copia digitale a un vostro amico, basterà selezionare l’opzione “acquista come
regalo” e inserire l’email del destinatario.

ICYMI: Gifting is now available to everyone in time for the holidays. Go ahead and send
those digital ?! #Xbox

— Mike Ybarra (@XboxQwik) 14 novembre 2017

Ci sono delle piccole limitazioni: se un gioco è scontato, potranno essere acquistate solamente due
copie nel periodo di tempo di due settimane. E il ricevente della chiave deve risiedere nella stessa
regione dell’acquirente, così da evitare problemi di tassazione e l’acquisto di chiavi a prezzo più
basso tramite altri store degli altri paesi mondiali.

Microsoft annuncia Xbox Quest per il
territorio USA

Il 7 novembre sarà immessa sul mercato Xbox One X, la nuova console Microsoft. Nell’attesa, la
casa di Redmond ha deciso di annunciare una nuova iniziativa per gli utenti abbonati a Xbox Live:
Xbox Quest.
Questa  nuova iniziativa  permette,  agli  utenti  Xbox Live  di  completare  alcune sfide  durante  la
riproduzione di giochi sulle proprie console di ultima generazione: al completamento delle tre quest
mensili tutti i giocatori riceveranno un premio e, solo uno al mese, avrà la possibilità di vincere un
TV Samsung 4K da 55″.
Xbox Quest sembra essere un’iniziativa davvero simpatica che spinge i giocatori a cimentarsi in
nuove  sfide,  premiandoli  al  loro  completamento,  ma  purtroppo  al  momento  sembra  sarà
disponibile solo per il territorio americano.

https://www.gamecompass.it/adesso-si-possono-regalare-giochi-xbox-one
https://www.gamecompass.it/adesso-si-possono-regalare-giochi-xbox-one
https://twitter.com/hashtag/Xbox?src=hash&ref_src=twsrc%5Etfw
https://twitter.com/XboxQwik/status/930293450926206976?ref_src=twsrc%5Etfw
https://www.gamecompass.it/microsoft-annuncia-xbox-quest-gli-usa
https://www.gamecompass.it/microsoft-annuncia-xbox-quest-gli-usa


La fine di Kinect e alcuni esperimenti
interessanti

Dopo  ormai  sette  anni  di  vita  e  circa  35  milioni  di  unità  vendute,  la  produzione  di  Kinect,
la telecamera Microsoft capace di rilevare il movimento, è stata terminata. La distribuzione di
Kinect iniziò nel 2010 come periferica per Xbox 360, che ebbe finalmente modo di gareggiare
insieme a PS3 e Wii per il miglior sistema di motion tracking. Con l’arrivo di Xbox One, il device fu
incluso nell’acquisto della console, offrendo, oltre a una serie di giochi creati ad hoc, la possibilità di
comandare il gioco in remoto grazie al riconoscimento della voce e dei movimenti del corpo.
Ma la vita di Kinect nella current gen è durata poco: solo due anni più tardi, un aggiornamento
eliminò  questa  funzione,  poiché  l’effettivo  utilizzo  da  parte  dei  giocatori  non  giustificava  gli
investimenti per mantenerla. Il Kinect Team si iniziò quindi a concentrare su prodotti diversi e più
innovativi, come Cortana e Windows Hello.
Durante questi sette anni, però, Kinect non è stato messo in un angolo a prendere polvere: diverse
persone hanno cercato usi alternativi all’interno di numerosi campi, alcuni dei quali assolutamente
impensabili  per  una periferica  di  gioco;  dall’arte alla  musica,  dall’applicazione militare a
quella archeologica. Questi esperimenti si rivelarono talvolta apparentemente senza senso, altre
volte utili  e divertenti.

Vasca da bagno touchscreen
Il proiettore Aquatop, creato dai ricercatori del Koike Laboratory alla Tokyo University of Electro-
Communications, grazie a speciali sali da bagno e a un Kinect, trasformava una vasca da bagno in
una superficie touchscreen colorata, che dava la possibilità a chiunque vi immergesse le mani
dentro di manipolare immagini e giocare ad alcuni giochi semplicemente pizzicando e spostando
l’acqua.
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Specchio peloso
Si può ben dire che questo sia il lato artistico del Kinect: l’artista newyorkese Daniel Rozin ebbe
l’idea di creare uno “specchio” fatto da circa un migliaio di pon pon bianchi e neri e sfruttava il
motion tracking del Kinect per catturare i movimenti delle persone.



Il paese del sostenibile
Nel 2015, il  New York Hall of Science ospitò un evento piuttosto particolare: venne creata al suo
interno, grazie all’utilizzo di una dozzina di telecamere, una grande foresta virtuale, creata apposta
per aiutare i bambini a capire i principi cardini della sostenibilità. L’intero spazio era diviso in sei
biomi diversi, tra cui una cascata alta 12 metri e dei tronchi “mobili” sul pavimento.



Suonare un organo a tubo a 4 piani
Quando si dice che il nuovo incontra il vecchio: il compositore Chris Vik ebbe l’eccentrica ma anche
geniale idea di collegare un Kinect a un organo di più di 80 anni di età, avendo così la possibilità di
suonarlo senza toccare alcun tasto.
Questo video mostra sia la fase di realizzazione che il progetto vero e proprio in funzione.

JTNDaWZyYW1lJTIwd2lkdGglM0QlMjI1NjAlMjIlMjBoZWlnaHQlM0QlMjIzMTUlMjIlMjBzcmMlM0Ql
MjJodHRwcyUzQSUyRiUyRnd3dy55b3V0dWJlLmNvbSUyRmVtYmVkJTJGeEVNYmpuVEpDSE0lMjIlM
jBmcmFtZWJvcmRlciUzRCUyMjAlMjIlMjBhbGxvd2Z1bGxzY3JlZW4lM0UlM0MlMkZpZnJhbWUlM0U
=

Scannerizzare ossa di dinosauro
Questa fu sicuramente una delle applicazioni più utili: lo scorso luglio, degli scienziati ebbero la
necessità di scannerizzare il teschio di un tirannosauro, ma la loro attrezzatura era troppo grande
per entrare all’interno della mascella. Ecco che venne in loro aiuto il sottilissimo Kinect: spendendo
migliaia di dollari in meno rispetto alla classica attrezzatura, fu possibile analizzare il fossile.



Concerto dei Nine Inch Nails
Il capogruppo della band, Trent Reznor e il suo direttore artistico Rob Sheridan hanno saputo
conciliare la carriera musicale con il loro essere nerd. Durante un concerto nel 2013 venne utilizzato
un Kinect per tracciare i movimenti del leader dei Nine Inch Nails che, proiettati verso una serie di
schermi luminosi, creavano una sagoma distorta e mobile dell’artista.



Sorveglianza del confine coreano
Certe volte le idee degli asiatici lasciano veramente senza parole: Jae Kwan Ko, un programmatore
autodidatta sud-coreano, pensò bene di usare la periferica Microsoft per sorvegliare il confine tra
Corea del Nord e Corea del Sud, ed era persino capace di capire se ciò che veniva ripreso era una
persona o un animale. Davvero un colpo da maestro.



RoomAlive
RoomAlive era un progetto della stessa Microsoft che aveva come obiettivo quello di trasformare le
stanze in ambientazioni in stile Star Trek grazie a degli ologrammi interattivi proiettati su muri e
pavimenti. Ma, per quanto ambizioso e con molto lavoro dietro, RoomAlive non venne mai rilasciato.

JTNDaWZyYW1lJTIwd2lkdGglM0QlMjIxMzY2JTIyJTIwaGVpZ2h0JTNEJTIyNzY4JTIyJTIwc3JjJTNEJTIy
aHR0cHMlM0ElMkYlMkZ3d3cueW91dHViZS5jb20lMkZlbWJlZCUyRklMYjVFeEJ6SHF3JTIyJTIwZnJh
bWVib3JkZXIlM0QlMjIwJTIyJTIwZ2VzdHVyZSUzRCUyMm1lZGlhJTIyJTIwYWxsb3dmdWxsc2NyZWV
uJTNFJTNDJTJGaWZyYW1lJTNF

Dopo questa carrellata, che non si dica mai più che il Kinect è solo un pezzo di plastica inutile. Che
sia stato creato per un compito che non era davvero il suo? Comunque sia, inutile o meno, una parte
che ha sicuramente segnato la storia del brand Xbox ci ha lasciati.


