Prey: Mooncrash (DLC) - Abuso di “Vivi,
Muori, Ripeti”

Circa un anno fa, Prey tornava sui nostri schermi grazie all’egregio lavoro di Arkane Studios, team
che ha confezionato un titolo vario, appagante e soprattutto sorretto da un impianto narrativo di
prim’ordine. Del Prey originale, targato 2006 (e piccolo flop commerciale) non e rimasto nulla, e
anche questo reboot ha fatto fatica a farsi strada nel combattutissimo mercato videoludico moderno,
trovando comunque il favore della critica, che lo ha elevato a uno dei migliori titoli del 2017.
Mooncrash ¢ il primo DLC del franchise, concepito in uno stile rouguelike che inaspettatamente
ben si sposa con le atmosfere del gioco, e, che risulta soprattutto ben giustificato. Seguira piu
avanti Typhon Hunter, espansione che per la prima volta aggiungera componenti multiplayer a
un titolo gia strutturato come Prey.

Vivi, muori, ripeti

Dopo aver vestito i panni di Morgan Yu, in questa espansione saremo Peter, un hacker che dovra
fare luce sui misteri della stazione lunare segreta Pytheas, con la quale la TranStar ha perso i
contatti. Per risolvere la faccenda, Peter dovra rivivere gli ultimi momenti di cinque membri dello
staff della stazione, attraverso una sorta di realta virtuale. Vivremo dunque altrettante storie
parallele che, se ultimate con successo, riveleranno anche 1’epilogo del protagonista. Questa e la
base su cui poggia la narrativa del DLC ma, come Arkane insegna, ci sara ben molto di piu da
scoprire, al fine di collegare tutte le tessere del puzzle e fare luce sui misteri della Pytheas.

L’intera stazione lunare € 'hub delle nostre disavventure, abbastanza estesa e varia e con nuovi
nemici come lo Squalo Lunare - detto cosi fa ridere, ma una volta incontrato avrete soltanto voglia
di scappare - e nuove armi come le Granate GLOO. All’interno della mappa gli elementi saranno
sempre variabili, da posizione e numero dei nemici alla distribuzione e reperibilita di materiali e
consumabili.

Ogni run si presta a essere un’esperienza unica ed estremamente appagante con ognuno dei cinque
personaggi disponibili; questi vantano a loro volta peculiarita uniche e verranno sbloccati una
volta terminata una sessione, oppure saranno “trovati” lungo il percorso. Ognuno di essi avra inoltre
obbiettivi specifici, che innalzano il livello di varieta e longevita dell’espansione.

Ogni potenziamento, disponibile grazie alla valuta di gioco e a nuovi progetti scoperti, potra renderci
vere macchine di morte, ma ovviamente questo non si traduce in invincibilita: 'TA dei nemici sembra
imparare dalle nostre azioni, modificando il comportamento e rendendo tutto ancor piu difficile. La
morte in questa espansione fa semplicemente parte del gioco. La natura roguelike del contenuto si
fa sentire senza mai risultare frustrante: se all’inizio la meccanica sembra rispondere a logiche di
“trial and error”, bastera entrare in confidenza con le i meccanismi di gioco per essere nuovamente
rapiti dallo stile di Prey.

Riguardo al resto, rimane tutto quel che abbiamo imparato a conoscere del titolo principale, dove le
fasi di puro shooting non raggiungono l’eccellenza, ma tutto il resto bilancia bene questa
lacuna, aggiungendo anche un nuovo sistema di danni semi-permanenti al protagonista, dal
sanguinamento alle fratture, curabili solamente con specifiche soluzioni. Il nuovo sistema trova
spazio non solo in questa espansione ma anche nel gioco base, rendendo Prey - soprattutto per chi
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l'affronta per la prima volta - ancor piu profondo e complesso.

Ti porto sulla Luna

Dal punto di vista tecnico, la base lunare Pytheas € un bel vedere, ricca di elementi
particolareggiati, ambienti vari e con un ottimo level design. Il CryEngine fa anche qui il suo bel
lavoro, inficiato da momenti di “bloodborniana” memoria nelle fasi di caricamento, cosi lunghe da
poter includere potenzialmente un altro DLC al loro interno.

Anche questa espansione vanta un ottimo doppiaggio italiano e un’attenta localizzazione, cosi
come lo ¢ la realizzazione degli effetti sonori.
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In conclusione

Prey: Mooncrash rispecchia la voglia di sperimentale del team Arkane che, dopo i Dishonored,
continua a essere all’altezza della sua nomea, confermandosi uno degli studios piu talentuosi della
scena videoludica. Questa espansione e solo la prima parte in vista del Typhon Hunter che portera
grossi cambiamenti all’interno del franchise, magari anche in vista di un eventuale futuro secondo
capitolo. Al prezzo di lancio di 19,99€, Mooncrash & un’ottima occasione per riprendere in mano
uno dei migliori titoli del 2017: non un semplice compitino, ma un DLC vario, con nuove sfide e
capace di intrattenere. Attenderemo i prossimi mesi per verificare I'impatto dato dall’avvento del
multiplayer.
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Prey - Ottimo Direi

Dopo aver giocato e recensito il primo Prey, datato 2006, abbiamo messo le mani su l'ultima fatica
di Bethesda che, dopo abbandonato lo sviluppo di Prey 2, si e lanciata verso un totale reboot del
franchise. Il nuovo Prey e un opera complessa e ricca di sfaccettature. Vediamo assieme quali sono i
suoi pregi e i suoi difetti.

Total recall

I1 mondo come lo conosciamo ¢ fondamentalmente diverso: ci troviamo infatti in una timeline
alternativa dove, nel 1963, J.F. Kennedy e riuscito a sfuggire all’attentato di Dallas e ad avviare cosi
una massiccia corsa verso lo spazio. Per questo nel 2032, anno in cui sono ambientate le vicende
raccontate nel gioco, siamo su Talos I, una gigantesca stazione spaziale in orbita intorno la Luna,
dove le piu grandi menti scientifiche sono riunite per portare I'umanita su un livello piu alto. Talos I
per certi versi potrebbe ricordarvi la Rapture di Bioshock e le somiglianze di certo non si fermano
qui: Prey prende infatti spunto da diversi capolavori - videoludici e non - di genere fantascientifico
ma, cio nonostante, riesce a serbare una sua identita, creando una trama avvolgente, ben strutturata
e ricca di colpi di scena da maestro.

Proprio la corsa allo spazio ha attirato 1’attenzione dei Typhon, una razza aliena avanzata con in
dote diversi poteri. Dal loro studio si arrivera alla creazione delle Neuromod, oggetti che
permettono a chiunque di acquisire qualunque abilita, se sprovvista, e che ovviamente avranno un
grosso peso all’interno del gioco. Ma qualcosa durante i test va storto, e Talos I diventera vero e
proprio palcoscenico della prima invasione aliena.

Tocchera a Morgan Yu trovare la soluzione al problema.

Nulla e cio che sembra e proprio grazie alla sceneggiatura di Chris Avellone, famoso per aver
contribuito alla creazione di Fallout 2 e, soprattutto, di Planetscape: Torment (e al momento
al lavoro su System Shock 3), Prey diventera un bellissimo concentrato di storie personali che si
integreranno perfettamente al plot principale, come tanti pezzi di puzzle atti a regalare un finale
appropriato a ogni percorso intrapreso. Proprio un punto forte del titolo - e non e cosa da poco - € il
coinvolgimento generale: tutto cio che vediamo e sentiamo & in perfetta armonia e addirittura gli
audiolog che, non solo hanno rilevanza ai fini narrativi, ma sono anche molto interessanti, veridici e
intrecciati tra loro. E uno dei pochi titoli che spingono ad approfondire e soprattutto rigiocarlo visto,
come detto, la presenza di finali multipli che non saranno mai banali.

Siamo abituati a vedere le scelte magari con un cambiamento di colore in una linea di dialogo o
gesti ancora piu palesi. Qui no, ed e proprio questo a conferire a Prey quel qualcosa in piu dal punto
di vista narrativo: siamo liberi, soggetti pensanti in grado di usufruire del libero arbitrio, al punto
che anche elementi che potrebbero non sembrare importanti - magari inerenti al puro gameplay e al
vostro stile di gioco - influenzeranno il corso della storia.
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Chi e cosa sono io?

Prey ¢é un titolo complesso sotto diversi aspetti, non solo per una trama stratificata, ma anche per un
gameplay ben strutturato e che probabilmente avra pochi rivali nel corso di quest’anno. Tutto e stato
studiato nei minimi dettagli, a cominciare dal level design, tra i migliori visti negli ultimi anni,
dove ogni ambiente e ricco di percorsi diversi, ricordando per certi versi i recenti Deus Ex.
Possiamo dire che tutto cio che troviamo in Prey puo essere espresso in una sola parola: liberta.
Possiamo approcciare le situazioni come meglio vogliamo, decidere se essere elusivi o0 andare spediti
verso 1’obbiettivo, sfruttare I'ambiente per mimetizzarci, nasconderci o addirittura attaccare i nemici
e tanto altro. Tutto cio aumenta non poco il livello di immedesimazione, permettendo non solo di
conformare ulteriormente il gameplay alla narrazione ma anche il nostro tipo di approccio, e
soprattutto la nostra capacita d’adattamento. Come da titolo, infatti, saremo una costante preda dei
Typhon, la razza aliena che sembra aver preso possesso di Talos I, diversi tra loro per tipologia e
poteri a cominciare dai Mimic, che possono prendere le sembianze di qualunque oggetto poiché di
massa simile. Questo significa che potenzialmente la maggior parte degli oggetti potra attaccarci,
aumentando le possibilita di un attacco cardiaco per lo spavento. Come se non bastasse vi sono gli
Spettri, Typhon che hanno preso possesso di esseri umani inconsapevoli, di diversa tipologia e con
punti di forza e deboli ben precisi. E da qui che ha inizio la profondita del gameplay di Prey: ogni
nemico e infatti scannerizzabile attraverso lo Psicoscopio, permettendoci non solo di studiare il
nostro obbiettivo e, di conseguenza, di capire come approcciarlo, ma anche di sbloccare diversi
poteri alieni che potremo apprendere grazie alle Neuromod, molto simili per funzione ai plasmidi di
Bioshock.

Anche qui si apre un enorme ventaglio di possibilita: lo schema dei poteri & suddiviso in sei
sezioni, dove i primi tre raffigurano poteri che potremmo definire classici, come la possibilita di
spostare via via oggetti piu pesanti, potenziare la salute, la tuta e cosi via. La parte piu interessante
riguarda pero le potenzialita aliene, grazie alle quali potremo utilizzare i poteri dei nostri
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antagonisti: onde psichiche, vortici elettrici e di fuoco e addirittura prendere le sembianze di alcuni
oggetti come fanno i Mimic. Sbloccare tutte le abilita in una sola run e praticamente impossibile,
per cui servira scegliere con attenzione quale skill sara in grado di adattarsi al nostro stile di gioco.
Ma in Prey nemmeno il potenziamento del personaggio rendera le cose piu facili: innanzitutto, piu
poteri dei Typhon utilizzeremo, maggiore sara la probabilita che i sistemi di sicurezza di Talos I
ci prendano di mira scambiandoci per per uno di loro. Sara dunque indispensabile fare attenzione
anche a questo aspetto, poiché il gioco non & per nulla semplice: poche munizioni, pochi medikit e
nemici estremamente reattivi e cattivi scoraggiano un approccio alla Doom, per cui bisognera
esplorare a fondo la stazione se si vuole sopravvivere. L’esplorazione e direttamente correlata al
geniale sistema di crafting, perfettamente contestualizzato, che richiedera la raccolta di materiali
diversi, il loro compattamento attraverso dispositivi di riciclo e infine il loro assemblaggio in un altro
macchinario per poter creare cio che serve, ma solo se prima abbiamo trovato gli appositi schemi di
realizzazione.

Prey & dunque un RPG in tutto e per tutto, che prende il meglio dai capisaldi del genere e li mescola
sapientemente in qualcosa di unico e completo sotto tutti i punti di vista, a parte le fasi incentrate
sulle sparatorie: & proprio 'aspetto shooting il punto dolente del titolo, a volte macchinoso e
impreciso e davvero frustrante in alcune situazioni. I movimenti non risultano fluidi e davanti a un
nemico estremamente rapido usare i proiettili puo diventare inutile. Ma come detto ci sono tante
strade, e in una di queste e previsto 1'utilizzo dell’arma iconica del gioco, il Cannone Gloo, un vero
e proprio fucile spara-colla che ci sara davvero utile in diverse situazioni, come quando dovremo
immobilizzare temporaneamente i nemici, assorbire incendi e addirittura costruire muri o scale per
arrivare in zone altrimenti inaccessibili. Insomma, quelli di Arkane Studios hanno veramente
pensato a tutto e, se aggiungiamo il fatto che e possibile potenziare armi e torrette, riparare oggetti
guasti e interagire con la maggior parte degli oggetti di scena, non immagino davvero quale lavoro
migliore potremmo aspettarci per quest’anno in questa tipologia di titoli.
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E bello cio che piace

In mezzo a tutte queste vette d’eccellenza, la parte che fa meno strabuzzare gli occhi e il comparto
tecnico che, pur utilizzando il CryEngine, fatica a regalare il cosiddetto “effetto wow”. Nonostante
la buona modellazione di oggetti, personaggi e scenari, tutto & un po’ sporcato da texture e shader a
volte a bassa risoluzione e luci ed ombre in qualche caso imprecise. Fortunatamente, il motore
grafico - che ha fatto le gioie di Crytek - fa un buon lavoro sui particellari: fiamme, scintille,
scariche elettriche e persino I’acqua sono ben rese mitigando cosi le sensazioni provenienti dallo
schermo.

Ma a mitigare ancor di piu, se non addirittura a far chiudere un occhio su alcune deficienze, & il
comparto artistico che, prendendo spunto da quanto visto nei due Dishonored, gode di un
sapiente uso di filtri particolari e di colori che rendono il tutto simile a un dipinto a olio, cosa che
aiuta molto a non focalizzarsi sui dettagli di minor valore. Proprio questa direzione artistica & in
grado di regalarci scorci mozzafiato, grazie anche al miscuglio di elementi diversi, dall’Art déco al
Retrofuturismo che, come in Bioshock, rendono Prey un titolo memorabile per gli anni a venire.
Anche i nemici sono davvero ben realizzati e, se & vero che siamo fatti della stessa materia di cui
sono fatti i sogni, i Typhon sono probabilmente fatti della stessa materia di cui sono fatti gli incubi:
ombre in perenne movimento accompagnate da suoni sinistri che nel contesto risultano davvero
suggestivi.

Un ulteriore elemento distintivo & poi il comparto audio: nel corso dell’avventura saremo per lo piu
accompagnati dai rumori all’interno della stazione spaziale con una bella distinzione tra le zone in
assenza di gravita, quelle in cui e presente e lo spazio aperto. Tutto € campionato con dovizia,
anche nella realizzazione dei suoni prodotti dai Typhon nelle loro varie connotazioni.

Ovviamente non mancano le musiche, soprattutto d’accompagnamento, in stile stile retrofuturistico
con una punta di post-rock, perfette per introdurci in determinate sezioni o per enfatizzare i
momenti piu concitati. La colonna sonora & stata affidata a Mick Gordon, gia compositore per
Bethesda delle OST di Doom e Wolfenstein: the new order.

Anche il doppiaggio, infine, completamente in italiano - cosi come tutta la parte testuale - risulta
ben realizzato, ben recitato e, soprattutto, studiato con le giuste tonalita nei momenti adatti. Questo
fa la differenza soprattutto negli audiolog, davvero piacevoli da ascoltare e che soprattutto
invogliano il giocatore ad approfondire non solo il plot principale, ma anche le storie personali
dell’equipaggio di Talos I.



Commento finale

Prey € un titolo riuscito in quasi tutti i suoi aspetti: Arkane Studios € riuscita a trasportarci nei
meandri di Talos I come se ci avesse portato al cinema a vedere un gran film di fantascienza. Titoli
come Bioshock, Half Life, System Shock, Total Recall, Dishonored e tanti altri sono presenti in
questo lavoro Bethesda amalgamato in modo sontuoso e che, come dicevamo, conserva una propria,
forte identita.

Peccato solo per una fase di shooting poco accurata e per un impianto tecnico non all’altezza
di altre produzioni tripla A, difetti che non minano comunque un’esperienza assolutamente positiva.
Questo Prey risulta forse un titolo meno “unico” dell’originale, ma € di certo un’avventura che
difficilmente trovera concorrenti all’altezza tra quelli di quest’anno e che probabilmente sara
ricordato come uno dei migliori giochi di questa stagione.

Prey: mostrato il trailer di lancio

Da poche ore e disponibile online il trailer di lancio dell’attesissimo Prey, videogioco di genere
sparatutto in prima persona sviluppato da Arkane Studios, che verra rilasciato appunto da
Bethesda il 5 maggio 2017 per Pc, PlayStation 4 e Xbox One, e di cui & da alcuni giorni disponibile

la demo (che noi abbiamo gia giocato in anteprima).
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In questa nuova avventura si vestiranno i panni di Morgan Yu, capo scienziato di Talos I impegnato
in una ricerca che potrebbe cambiare I'umanita ma che si ritrovera a sfuggire a una razza di alieni
letali, i Typhon, i quali minacciano di arrivare sulla Terra e di devastare ogni essere vivente.

Prey: prima ora di gioco

Prey e un videogioco di genere sparatutto in prima persona sviluppato da Arkane Studios e che
verra pubblicato da Bethesda Softworks il 5 maggio 2017 per PC, PlayStation 4 e Xbox One.

Come inizio la fine

La demo, disponibile dal 27 aprile per PS4 e Xbox, ci pone gia all’avvio la scelta del sesso del
protagonista, ovvero scegliere se giocare con un Morgan Yu uomo o donna.

La storia parte dal 15 marzo del 2032, con Morgan Yu che si alza dal letto della propria stanza che
potremo esplorare liberamente, leggendo documenti e riviste o prendendo alcuni oggetti.

Indossata la tuta, si andra ad affrontare la prima giornata lavorativa: sul tetto dell’appartamento ci
aspettera un elicottero che ci condurra al laboratorio.

I1 viaggio ci portera alla Transtar, dove incontreremo il fratello di Morgan, Alex Yu, che ci
portera a fare alcuni test durante i quali il dottor Bellamy verra attaccato dagli antagonisti del
gioco: i Mimic.

Dopo l'attacco ci ritroveremo nuovamente nella in casa di Morgan, ma noteremo molte differenze, e
qui comincera la storia vera e propria.

Le nostre considerazioni

In questa prima ora di gioco, Prey si presenta davvero con le migliori premesse, facendo trasparire
un’ottima manovrabilita del protagonista un uso delle varie armi e degli oggetti essenziale ma
efficace, e una storia che prende le mosse da presupposti avvincenti, con gia un buon numero di
colpi di scena e quell’alone di mistero che non guasta. Mistero che potremo accingerci a
svelare soltanto dal prossimo 5 maggio.
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Prey: data di uscita e demo

Quasi tutto pronto per 'imminente rilascio di Prey, l'ultima avventura fantascientifica fps creata da
Arkane Studios, che ricordiamo per giochi del calibro di Dishonored (Game of the year 2012) e il
piu recente Dishonored 2.

L’attesa per Prey, terminera il 5 Maggio 2017, e sara disponibile per le piattaforme: Xbox One, Ps4
e PC.

Il video rilasciato ci consente una breve visita su Talos I:

Bethesda conferma inoltre che il giorno 27 Aprile, verra rilasciata la Demo di Prey, per le console
Ps4 e Xbox One, che ci dara la possibilita di poter vivere la prima ora di gioco (the beginning hour)
nei panni di Morgan Yu, che al suo risveglio, mentre si trova all’interno di una enorme stazione
spaziale, la cosiddetta Talos I, scoprira che una razza aliena, i Typhon, sfuggiti al controllo degli
scienziati, stanno annientando l'intero equipaggio cercando di prendere il possesso dell’intera
stazione. I giocatori si troveranno quindi, oltre che a contrastare la minaccia, anche a dover darsi
delle risposte alle tante domande. Perche Morgan Yu si trova su quella stazione? Cosa sta
accadendo? Cos’e la Talos I veramente? Quali segreti nasconde la stazione? Tante domande a cui
dar risposta nel corso del gioco.
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“Prey e un open space station”, afferma il capo progettista Ricardo Bare, “non avremo limiti di

“«

esplorazione “. “Il giocatore puo sentirsi completamente libero di visitare la stazione navale nella
sua interezza, apprezzandone i dettagli e le ricchezze”. Talos I vive quasi di vita propria: si potra
infatti tornare nelle zone gia esplorate e vederne i possibili cambiamenti causati dalle nostre
decisioni prese nel corso del gioco. Caratteristica innovativa, sara la possibilita di esplorare la
stazione spaziale anche dall’esterno, orbitandovi attorno a Gravita 0.
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Nell’ infografica in basso, il team ci mostra la maestosita con la quale e stata pensata, progettata e
infine realizzata, la stazione spaziale Talos I. Mostrando le dimensioni del protagonista (in basso a
destra), rispetto a diversi altri elementi.
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Prey: annunciata la Beta per il 27 aprile

Bethesda ha comunicato che giovedi 27 aprile sara disponibile, per PlayStation 4 e Xbox One, una
open beta del suo nuovo titolo, Prey.
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La demo ci fara vivere la prima ora di gioco impersonando Morgan Yu, uno scienziato che sta
svolgendo una ricerca che sconvolgera il mondo, durante un comune giorno di lavoro sulla Talos 1,
una base di ricerca interstellare invasa da alieni che vogliono uccidere tutto I’equipaggio e il cui
successivo obiettivo & il pianeta Terra. Compito del nostro eroe sara sventare l'invasione e svelare il
mistero che si cela dietro alla loro improvvisa comparsa.

Prey sara disponibile il 5 maggio su PlayStation 4, Xbox One e PC.
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