I creatori di Resogun e Nex Machina non
faranno un altro arcade shooter

Nel passato decennio, il nome Housemarque ¢ diventato sinonimo di giochi dallo stile arcade. Da
Super Stardust HD, uscito nei primi tempi della PS3 sul PSN, fino a Resogun, uscito nei primi
mesi di vita di Playstation 4, lo studio finlandese ha prodotto molti giochi acclamati dalla critica.
Negli anni recenti, pero, le buone recensioni non sono state accompagnate da vendite al pari.

Ad esempio, il recente Nex Machina, un colorato shooter arcade a scorrimento verticale,
rappresenta alla perfezione gli stilemi dei giochi Housemarque: creato in collaborazione con la
leggenda arcade Eugene Jarvis, ha ricevuto molte lodi da parte della stampa videoludica, e una
media di 88 su Metacritic, rendendolo I’ottavo miglior gioco della classifica Playstation 4.
Purtroppo, la casa sviluppatrice ha confermato di aver venduto meno di 100.000 copie su
Playstation 4 e su PC, andando cosi in perdita.

Stessa sorte e toccata anche a Matterfall, un altro gioco di stampo arcade, uscito lo scorso agosto
e che non é stato un grande successo di vendite.

Ilari Kuttinen, CEO di Housemarque, ha dichiarato: «Siamo davvero orgogliosi del lavoro che
abbiamo svolto con Nex Machina. E stato un lavoro pieno di passione e di amore, anche perché
abbiamo lavorato col nostro eroe, Eugene Jarvis. Ci sarebbe piaciuto continuare su questa strada,
ma purtroppo non e piu possibile. Il prossimo gioco non sara uno shooter a scorrimento orizzontale
o verticale e non sara focalizzato sulle leaderboard. Sara qualcosa di diverso rispetto ai giochi che
hanno reso lo studio famoso.»

I responsabile editoriale, Mikael Haveri, ha parlato della volonta di spostarsi su generi piu popolari
e di includere funzionalita multiplayer, ma non ha voluto essere piu specifico. Kuttinen ha anche
aggiunto che non ci saranno tagli nel personale ma, al contrario, lo studio vorrebbe assumere piu
gente cosl da poter realizzare i prossimi progetti attualmente in lavorazione.

Top 5: le migliori uscite di Luglio 2017

L’estate si fa sempre piu calda ma i gamer non smettono di giocare, e anche il mese di Luglio ci ha
dato titoli degni d’interesse, fra i quali la redazione di Gamecompass ha selezionato i migliori in
questa TOP 5:
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Al quinto posto abbiamo Shadow Tactics: Blades of the Shogun, tattico stealth in tempo reale
ambientato nel Giappone del XVII secolo che unisce ottime dinamiche di team a un curatissimo level

design in un gioco ricco di possibilita dal punto di vista strategico, nel quale di squadra non adombra
lo spessore dei ninja e samurai che la compongono.

Al quarto posto torna una vecchia conoscenza dell’ambiente indie, Edmund McMillen con il suo
The End is Nigh, platform d’avventura dove si controllera Ash, esserino sopravvissuto alla fine del
mondo che guideremo tra varie peripezie, in un titolo zeppo di ritmo e azione che non sembra aver
nulla da invidiare ai precendenti The Binding of Isaac e Super Meat Boy anche nella qualita della
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storia.

Al terzo posto troviamo Final Fantasy XII: The Zodiac Age, remastered del titolo del 2006 che
offre al giocatore nuovi sistemi di combattimento e di classi, ulteriori modalita di gioco e un sistema
di potenziamento dei singoli personaggi che, uniti a una grafica e un sonoro notevolmente migliorati,
rinnovano al meglio un titolo che gia piu di 10 anni fa aveva offerto un’ottima esperienza di gioco
agli appassionati della saga nipponica e non.
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E ad aggiudicarsi il secondo posto ¢ Pyre: rpg sviluppato dagli stessi creatori di Bastion e
Transistor, Pyre & un’avventura che unisce ottima azione a momenti di strategia valorizzati da un
curatissimo e affascinante art style e a una narrazione raffinata che non risparmiera al giocatore
intrattenimento e forti emozioni.
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Ma il vincitore della nostra top & nuovamente un titolo Nintendo: il primo posto del mese di luglio
va infatti a Splatoon 2, divertentissimo shooter dalla grafica cartoonesca e accattivante che
comprende tantissime modalita di gioco, e con il quale la casa di Kyoto fa un passo avanti nel campo
degli esports aggiungendo un titolo di grande livello al catalogo di Switch che sta registrando un
ottimo anno d’esordio.
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Ed ecco di seqguito le classifiche parziali per ogni redattore:

Simone Bruno

Shadow Tactics: Blades of the Shogun
The End is Nigh

Splatoon 2

Pyre

Final Fantasy XII

G W e

Calogero Fuca

Final Fantasy XII

Splatoon 2

Pyre

The End is Nigh

Shadow Tactics: Blades of the Shogun

G W e

Dario Gangi

Splatoon 2

Kirby’s Blowout Blast
Fortnite

Final Fantasy XII
Namco Museum

G W e

Vincenzo Greco

Pyre

Lone Echo

Call of Duty: Infinite Warfare - Absolution
Gigantic

Final Fantasy XII

Ok W=

Gero Micciché

Pyre

The End is Nigh

Splatoon

Final Fantasy XII

Shadow Tactics: Blades of the Shogun

G W=

Marcello Ribuffo

Final Fantasy XII

Splatoon 2

Pyre

Black the Fall

Call of Duty: Infinite Warfare - Absolution

G W e

Alfonso Sollano



Pyre

Final Fantasy XII
Splatoon 2

The End is Nigh
Fortnite

G e

Daniele Spoto

Shadow Tactics: Blades of the Shogun
Splatoon 2

Wild Guns Reloaded

Brain Training Infernale del Dr. Kawashima
Yonder: The Cloud Catcher Chronicles

G W e

Gabriele Tinaglia

Splatoon 2

Fortnite

Hey! Pikmin

Gigantic

Neverwinter: Tomb of Annihilation

O =

Vincenzo Zambuto

Final Fantasy XII

Accel World vs. S.A.O.

Miitopia

Yonder: The Cloud Catcher Chronicles
Hey! Pikmin

G W=

La classifica finale vede dunque:

Splatoon 2 (33 pt.)

Pyre (23 pt.)

Final Fantasy XII (18 pt.)

The End is Nigh (13 pt.)

Shadow Tactics: Blades of the Shogun (12 pt.)

e W=

GameCompass - SummerPlay #5

Nuove grafiche nello studio di GameCompass, ma anche nuovi giochi per questa puntata di
Summerplay, nella quale Gero Micciché, Simone Bruno, Daniele Spoto e Vincenzo Zambuto parlano
di Nex Machina dei tipi di Housemarque e di Splatoon 2 per Nintendo Switch. Come ogni inizio
mese, la puntata si chiude con i 5 migliori videogame usciti lo scorso mese.
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Top 5: le migliori uscite di Giugno 2017

Il mese di Giugno ha visto varie uscite interessanti e, ancora una volta, noi di Gamecompass
abbiamo votato i 5 migliori videogame del mese appena trascorso. Ed ecco dunque la nostra TOP 5:

Al quinto posto si registra subito un ex aequo: da un lato abbiamo Morrowind, nuova avventura
della serie The Elder Scroll Online che 15 anni dopo ci riporta sull’isola di Vvardenfell, con
I'aggiunta di una classe nuova di zecca, il Warden, una nuova mappa esplorabile, un’inedita modalita
di gioco PvP e funzionalita che rendono il titolo ancor piu avvincente.

Dall’altro abbiamo il ritorno di WipEout, che nella sua Omega Collection recupera il trittico
composto da HD, Fury e 2048, dai quali trae rispettivamente gli elementi arcade, I’aggressivita e
la modalita carriera, offrendo straordinari aggiornamenti tecnici per un titolo che dara gioia agli
appassionati e fara innamorare i nuovi giocatori.
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Il nostro quarto posto e sempre riservato all’alta velocita con DiRT 4, nuovo titolo Codemaster
che rende onore alla serie Colin McRae Rally, ormai giunta quasi al ventesimo anno di vita, e che
offre svariate modalita di gara e nuove peculiarita di gioco mozzafiato che lo rendono un ottimo
racing per deliziare gli amanti delle quattro ruote.

Alla base del podio, si aggiudica il terzo posto Tekken 7: a distanza di 8 anni dal precedente
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capitolo, I'iconica serie di casa Bandai Namco torna con un titolo che continua la storia della saga
dei Mishima e che adesso vede dinamiche di combattimento rinnovate e un roster ampliato con
alcuni inserimenti di tutto rispetto.
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E, sempre in tema grandi ritorni, si aggiudica il secondo posto Crash Bandicoot: N-sane Trilogy:
il nostro marsupiale arancione torna infatti con i primi 3 capitoli della saga rimasterizzati da
Vicarious Visions, sviluppatore che ha avuto il grande merito di rimodernare il titolo pur
lasciandone intatta la base, lavoro che ha fatto salve le differenze di ogni capitolo in termini di
gameplay, dandoci una remastered che raggiunge un grande equilibrio tra innovazione e rispetto
delle origini e che ci riporta indietro nel tempo con un risultato visivo di grande modernita.
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Ma ad aggiudicarsi il primo posto € un titolo che non gioca con il pad: parliamo di Arms,
picchiaduro di casa Nintendo lungamente atteso nonché uno dei primi titoli a sfruttare al meglio il
sistema dei joy-con, che sta gia registrando numerosi riscontri positivi grazie a una varieta di
personaggi ben strutturati e un sistema di combattimento divertente e sofisticato che fanno vedere
in questa nuova IP molto potenziale anche per futuri titoli basati sulle stesse meccaniche, e chissa
che non ci scappi una nuova serie.

Ed ecco di seqguito le classifiche parziali per ogni redattore:

Simone Bruno

Arms

The Elder Scrolls Online: Morrowind
DiRT 4

WipEout Omega Collection

Crash Bandicoot: N-Sane Trilogy

G W e

Dario Gangi

Tekken 7

Crash Bandicoot: N-Sane Trilogy
Arms

Micro Machines World Series
Perception

G W e

Vincenzo Greco

1. The Elder Scrolls Online: Morrowind
2. Tekken 7

3. DiRT 4

4. Dead by Daylight
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5.

WipEout Omega Collection

Gero Micciché

G W e

Arms

WipEout Omega Collection
Crash Bandicoot: N-Sane Trilogy
Dead by Daylight

Perception

Marcello Ribuffo

G W e

Tekken 7

DiRT 4

Arms

Crash Bandicoot: N-Sane Trilogy
WipEout Omega Collection

Alfonso Sollano

G W e

Crash Bandicoot: N-Sane Trilogy
Arms

DiRT 4

Nex Machina

Tekken 7

Daniele Spoto

O W=

Tekken 7

Crash Bandicoot: N-Sane Trilogy
Dead by Daylight

The Elder Scrolls Online: Morrowind
Monument Valley 2

Gabriele Tinaglia

G W=

Arms

Dead by Daylight

Tekken 7

Crash Bandicoot: N-Sane Trilogy
The Elder Scrolls Online: Morrowind

Vincenzo Zambuto

G W e

DiRT 4

WipEout Omega Collection
Crash Bandicoot: N-Sane Trilogy
God Wars Future Past

Micro Machines World Series

La classifica finale vede dunque:

1.

Arms (25 pt.)



2. Crash Bandicoot: N-Sane Trilogy (24 pt.)

3. Tekken 7 (23 pt.)

4. DiRT 4 (18 pt.)

5. WipEout Omega Collection - The Elder Scrolls Online: Morrowind (13 pt.) ex aequo



