
Per Andrew House il modello Switch non è da
imitare

L’arrivo di Nintendo Switch ha cambiato le carte in tavola nel settore gaming: la console ibrida ha
subito riscosso successo, non solo in terra natia ma anche nel resto del mondo.
Ad ammetterlo  è  anche il  CEO  di  Sony Interactive  Entertainment,  Andrew House  che,  in
un’intervista  rilasciata  a  Bloomberg,  non  solo  ha  evidenziato  come la  strategia  Nintendo  sia
vincente, ma ha anche confermato che Sony, dal canto suo, non lancerà alcuna console concorrente
(ibrida) e soprattutto nessuna possibilità di vedere PlayStation Vita 2 nei prossimi anni.
A detta sua infatti, il mondo è cambiato e, l’entrata sul mercato di smartphone e tablet sempre più
performanti ha drasticamente ridotto il mercato per console portatili. È per questo motivo che Sony
si  sta  impegnando –  come Nintendo del  resto  –  alla  realizzazione di  contenuti  su  piattaforme
Android  e  iOS,  creando  ForwardWorks,  una  compagnia  indipendente  che  si  occuperà  dello
sviluppo e rilascio di servizi mobile ma, almeno per il momento, soltanto per il mercato asiatico.

Lovers in a Dangerous Spacetime arriva su
Switch

Lovers in a Dangerous Spacetime è un gioco in cui è possibile esplorare coloratissime galassie piene
di robot malvagi e costellazioni muovendosi con un’enorme nave da guerra al neon da controllare in
coppia manovrando torrette, laser, scudi e acceleratori. Il gioco arriverà in versione aggiornata su
Nintendo Switch il prossimo 3 ottobre.
Dal trailer uscito in occasione dell’annuncio non sembra che questa nuova versione includa elementi
nuovi.

Nintendo Switch non riesce ancora a
soddisfare l’alta richiesta di mercato

Nintendo Switch è stato lanciato a Marzo e da allora è nota la sua difficile reperibilità sul mercato,
date le inaspettate vendite della console giapponese.

Reggie Fils-Aime, presidente della Nintendo of America, ha dichiarato che è stato  consegnato al
lancio uno stock di  Switch “drasticamente” più basso del  previsto,  in  contrasto alla  domanda
inferiore suggerita dagli analisti di mercato. Negozi come GameStop, ad oggi, esauriscono i loro
stock di Nintendo Switch  non appena questi  arrivano in negozio. A onor del vero, Fils-Aime
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conferma che Nintendo potrebbe non riuscire a soddisfare la domanda di console per il prossimo
Natale; tuttavia ha aggiunto che la compagnia sta facendo di tutto per far sì che ciò non accada.

Fra le  persone rimaste senza la  console più in voga del  momento c’è anche Hajime Tabata,
direttore di Final Fantasy XV, che ha rivelato inoltre l’intenzione di Square Enix di portare la più
recente incarnazione della saga su Nintendo Switch.

Lo Switch non è l’unica console Nintendo a non essere riuscita a soddisfare la domanda; il Nes
Classic Edition è stato noto per la sua difficile reperibilità lo scorso anno e molti temono che lo
stesso possa accadere allo Snes Classic Edition  per il  suo lancio fissato per il  29 Settembre.
Nintendo ha incrementato la produzione delle due mini console e raccomandato a coloro che le
cercano di non pagare oltre il prezzo suggerito di 80 dollari.

Il producer di The Evil Within 2 vorrebbe
portare il titolo su Switch

The Evil Within 2 sarà disponibile in poche settimane, precisamente il 13 ottobre, per Playstation
4, Xbox One e Pc, e ora il producer Shinji Mikami ha affermato che vorrebbe vedere una versione
Switch del gioco.
In un’intervista rilasciata a Gamespot, Mikami ha dichiarato: «Penso che una versione per Switch
sia un progetto interessante. Mi piacerebbe provare se ne avessi la possibilità.»
Queste  dichiarazioni  non portano però  a  nulla  di  concreto,  significa  soltanto  che  uno dei  più
importanti membri dello staff vorrebbe realizzare questa versione.
Riguardo il gioco, Mikami ha dichiarato che ci è voluto meno tempo a sviluppare questo capitolo
rispetto al  primo, anche se ha rassicurato gli  utenti  affermando che ci  vuole meno tempo per
sviluppare un sequel che una nuova IP.

Una nuova mod di Zelda: Breath of the Wild
aggiunge CJ di GTA

Disponibile solo da qualche mese su Nintendo Switch e Wii U, anche per The Legend of Zelda:
Breath of the Wild, uno dei più noti open world del momento, cominciano ad apparire le prime
mod: tra queste ve n’è una che aggiunge Carl Johnson di Grand Theft Auto: San Andreas al
mondo di Hyrule. Qui sotto trovate un video di questa curiosissima mod.
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Aggiunta la Shadow Expansion a Sonic
Forces

Sonic Forces, l’atteso gioco di Sega, ha da poco ricevuto l’espansione Shadow che sarà subito
disponibile al giorno del lancio. Questa nuova espansione si concentrerà sui retroscena tra Shadow
e Infinite, includerà tre missioni nei panni di Shadow e la possibilità di giocare più di dieci missioni
principali; l’espansione sarà disponibile per chiunque comprerà il gioco. Sega ha annunciato che i
pre-order della Digital Bonus Edition per PS4 e Xbox One sono già attive, comprenderanno un
pacchetto Sega/Atlus con una varietà di articoli e alcuni costumi in-game raffiguranti le altre cinque
icone di  Sega/Atlus.  Ricordiamo che Sonic Forces uscirà a breve per PS4,  PC,  Xbox One  e
Nintendo Switch.

WWE 2K18 Primo Trailer

WWE 2K18 verrà rilasciato in tutto il mondo il 17 Ottobre 2017 per Nintendo Switch, PlayStation
4 e Xbox One. Non si hanno invece ancora notizie di un rilascio su PC e la sua ipotetica data di
uscita. Siamo sicuri che tutti gli appassionati su PC siano in trepidazione, a maggior ragione dopo
aver visto questo trailer.

https://www.youtube.com/watch?v=Mp4cDm6kiVw

Ecco il peso di Super Mario Odissey su
Switch

Il negozio online giapponese di Nintendo ha rivelato le dimensioni del file di Super Mario Odyssey:
il titolo occuperà circa 5,7 gigabyte di memoria sul Nintendo Switch in formato digitale, e non sarà
gravato da ulteriori patch.
Nintendo si dimostra ancora una volta “tech wizard”, riuscendo a ottimizzare titoli molto complessi
in un numero esiguo di giga. The Legend of Zelda: Breath of the Wild occupa infatti circa 13,4 GB,
Splatoon 2 circa 3,2 GB, Arms soltanto 2,2 GB e Mario Kart 8 Deluxe circa 7 GB, per intenderci.
Un’ottima risposta a chi si preoccupava del problema spazio su Switch, sulla quale la memoria
effettivamente disponibile ammonta a soli 25,9 GB, con possibilità di espansione inserendo una
scheda di memoria microSD, microSDHC o microSDXC.
Se il problema non si pone per le prime parti, sussiste invece per alcune terze parti, non ultima NBA
2K18, la cui versione digitale per Switch si è recentemente appreso occuperà il fino al 107% della
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memoria,  occupando  22,9  GB  all’installazione  e  5  GB  per  ogni  salvataggio  (poco  meno
dell’intero Super Mario Odyssey).
Il nuovo capitolo di Mario è atteso per il il 27 ottobre 2017.

Dragon Quest Builders sbarca su Switch

Dopo aver annunciato il rilascio delle versioni Nintendo Switch e PS4 di Dragon Quest Builders 2,
Square Enix ha confermato che anche il primo capitolo della serie, sviluppato l’anno scorso per più
piattaforme, sta per essere lanciato anche in versione Switch.
Una delle principali novità presenti in Dragon Quest Builders sarà la possibilità di usare Great
Sabrecub  in  Free Construction Mode.  Sabrecub offrirà  un movimento più  rapido e  avrà  la
capacità di recuperare materiali speciali per sconfiggere i nemici.
A detta di Square Enix, la release per Switch arriverà la primavera prossima, ma non si sa ancora la
data ufficiale del lancio.

SN30 e SF30 Pro Controllers per Switch già
disponibili per il pre-order

Sono già ordinabili SN30 e SF30, i Pro Controllers per Switch modellati rispettivamente sui design
dei controller originali del Super Nintendo americano e del Super Famicom. Entrambi vantano un
set di tasti completo con levette analogiche pressabili, croce direzionale D-Pad, vibrazione, motion
control, bluetooth, batteria ricaricabile, tasto home, tasto screenshot e un connettore USB-C. Sono
compatibili con Nintendo Switch, Windows, Mac e Android.

In aggiunta a questi pad, la 8Bitdo sta per lanciare uno speciale accessorio attaccabile a quasi tutti i
modelli di smartphone per poterli trasformare nella console portatile perfetta.

Anche se ovviamente non siamo ancora riusciti a mettere le mani su queste meraviglie, sappiamo già
che i controller della 8Bitdo sono qualitativamente incredibili e questi, per soli 49,99$, potrebbero
risultare una delle migliori opzioni per l’acquisto di un pad wireless.
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