Nuovo trailer per il secondo episodio di
Batman della serie di Telltale

La serie Batman di Telltale continua con l'imminente secondo episodio di The Enemy
Within, disponibile sulle piattaforme: PC, PS4, Xbox One e dispositivi mobile. Che modo migliore
di confermare la sua uscita, confermata per il 3 Ottobre della prossima settimana, di un trailer? Il
trailer rivela alcuni dei nemici che dovremo affrontare, e come precedentemente visto, questo
episodio sara caratterizzato da Harley Quinn.
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Maize

Cercate un gioco che abbia una trama completamente nonsense, con un pizzico di trash e
personaggi bizzarri? Se la risposta & si, questo titolo fa proprio al caso vostro. Si tratta di un ibrido
tra un puzzle game/walking simulator e un’avventura punta e clicca. Sviluppato da Finish Line
Games, Maize ha avuto fin dal suo annuncio una coltre di mistero, in quanto la casa produttrice non
aveva mai rilasciato neanche un minuto di gameplay.
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Inizialmente ci sveglieremo in mezzo a un campo di mais e saremo completamente all’oscuro della
nostra identita e della nostra missione. Accompagnati da una musica abbastanza inquietante
dovremmo andare alla ricerca dell’'uscita. Durante le nostre esplorazioni troveremo degli oggetti
collezionabili che, se ispezionati, ci permetteranno di ricostruire la storia. Il gioco narra vicende
correlate a un esperimento commissionato dal Governo americano che ha come cavie le colture di
mais. Sotto la guida degli scienziati Bob e Ted, 1’esperimento prendera ovviamente una brutta
piega. Una volta abbandonate le zone principali, la trama comincera a prendere la piega nonsense
che dicevamo: ci ritroveremo, infatti, ad aver a che fare con personaggi tutt’altro che normali come
un orso russo, che non perdera mai un’occasione per insultarci, e delle pannocchie parlanti molto
stupide. Il gioco non presenta al suo interno la lingua e i sottotitoli in italiano, ma “fortunatamente”
per chi capisce anche un po’ d’inglese sono presenti i sottotitoli in lingua originale.
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www.MaizeTheGame.com

Maize ha un gameplay di natura molto scarna: e uno di giochi dove la maggior parte del tempo si
passa esplorando le varie zone alla ricerca degli oggetti che ci serviranno nel corso della storia. Gli
enigmi proposti dagli sviluppatori sono abbastanza semplici, visto che basta raccogliere tutti gli
oggetti che troviamo e tentare di utilizzare quello giusto al momento esatto. Inoltre, il titolo non
presenta una longevita elevata, infatti, abbiamo impiegato 4-5 ore circa per il completamento di
quest’ultimo. Gli sviluppatori, per facilitare il progresso della storia hanno inserito all’interno del
gioco degli ammassi di scatoloni arancioni che, ovviamente, servono a bloccare le zone superflue
cosi da facilitare il proseguimento della storia.

L'universo di Maize & stato creato con l'ausilio dell’Unreal Engine 4, che in questa produzione si
presenta abbastanza bene. La colonna sonora & molto orecchiabile. Il titolo & abbastanza scarno in
quasi tutti i punti di vista ma, se si tralasciano tutti i difetti, potra offrire un buon divertimento con le
trovate eccentriche e le piccole assurdita esilaranti che il team di Finish Line Games ha inserito
all’interno di questo gioco.
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Rockstar fissa una data per annunciare
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novita su Red Dead Redemption 2

Chi aspetta Red Dead Redemption 2 potrebbe presto avere novita: Rockstar Games ha da poco
condiviso sui propri profili social un’immagine con la quale da chiaramente appuntamento ai fan di
John Marston per giovedi 28 settembre alle ore 11:00 americane (ore 17:00 in Italia).

L’azienda potrebbe condividere nuovi dettagli, nuovo materiale in anteprima o - perché no - anche
fornire una data d’uscita. Attualmente Red Dead Redemption 2 e atteso per la primavera del 2018.
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In attesa di Figment, Back to Bed adesso
gratuito su Steam

Back to bed ¢ un puzzle game all’interno del quale lo scopo sara salvare un sonnambulo di nome
Bob che rischia di cadere in un baratro oscuro. Impersoneremo una creatura plasmata dal suo
subconscio chiamata Subob che cerchera a tutti i costi di salvare Bob da una caduta che
rappresenta morte certa.

I1 gioco contiene numerosi riferimenti artistici che aumentano la carica surreale di questo
videogioco, da Salvador Dali (Orologi sciolti, e occhi galleggianti), a M. C. Escher (Scale , muri e
pavimenti intercambiabili) fino a René Magritte (Cappelli a Bombetta e Mele).

In un primo momento il gioco & stato rilasciato nel 2013, ma la Bedtime Digital lo ha reso gratuito
su Steam per anticipare I'uscita del nuovo gioco Figment che appare piu cartoon e action, ma di
certo non piu strano. La particolarita di Figment sta nell’ambientazione: infatti si affrontera
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I’avventura all’interno di una mente umana, nella quale ogni boss rappresenta una paura.

Figment uscira il 22 Settembre su PC, Mac e Linux e di certo noi di Gamecompass non ce lo faremo
sfuggire.

Qui il link per scaricare Back to Bed su Steam: Back to Bed

Aggiunta la Shadow Expansion a Sonic
Forces

Sonic Forces, 'atteso gioco di Sega, ha da poco ricevuto I'espansione Shadow che sara subito
disponibile al giorno del lancio. Questa nuova espansione si concentrera sui retroscena tra Shadow
e Infinite, includera tre missioni nei panni di Shadow e la possibilita di giocare piu di dieci missioni
principali; I’espansione sara disponibile per chiunque comprera il gioco. Sega ha annunciato che i
pre-order della Digital Bonus Edition per PS4 e Xbox One sono gia attive, comprenderanno un
pacchetto Sega/Atlus con una varieta di articoli e alcuni costumi in-game raffiguranti le altre cinque
icone di Sega/Atlus. Ricordiamo che Sonic Forces uscira a breve per PS4, PC, Xbox One e
Nintendo Switch.

La nuova mod di Dark Souls ‘Rekindled
Edition’ rende il gioco irriconoscibile

Dark Souls ha preso piede nel lontano 2011, ma gli utenti non smettono di creare nuove mod per
rendere il gioco piu divertente e ancor piu interessante di quanto non lo sia gia. Qualche esempio di
mod pil popolari sono: Randomizer mod, Enemy Placement, Shovel Souls, and Boss Rush mode, per
nominarne alcune. Mod che permettono di stravolgere e cambiare totalmente il gioco.

Ma un recente lavoro “Work-in-progress”, e quindi in continuo aggiornamento, appartiene a un
utente di nome LordofSandvich, che sta creando una mod chiamata ‘Rekindled Edition’, che
cambia piu di 350 aspetti del gioco base.

La mod include 8 nuove classi e comprende delle modifiche riguardanti centinaia di armi, armature,
consumabili, incantesimi, anelli, nemici e molto altro. Lo sviluppatore di questa mod pensava inoltre
alla possibilita di creare nuovi moveset per rendere il gioco piu ampio dal punto di vista del
combattimento.

La lista completa delle modifiche che applica questa mod al gioco base si trova nel sito ufficiale
Nexus della mod in questione.

Vi consigliamo, qualora vogliate scaricare la mod, di giocare esclusivamente offline, per evitare di
ricevere un eventuale ban di gioco Online.
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Per dare un’occhiata alla mod, andate pure qui: Rekindled Edition

PlayerUnknown’s Battlegrounds: ban per chi
modifica i file di gioco

Gli sviluppatori di PlayerUnknown’s Battlegrounds hanno recentemente aggiunto all’interno del
gioco la nebbia. Riducendo la visibilita della mappa in modo drastico.

Molti utenti hanno di conseguenza cercato in tutti i modi di eliminare totalmente la nebbia
semplicemente cambiando i parametri dal file di configurazione del gioco in modo tale da essere
avvantaggiati in uno scontro a fuoco.

Ovviamente questo divide gli utenti in due grossi gruppi: chi fa uso di questa modifica e chi no,
essendo nettamente svantaggiato per ovvi motivi.

I1 ban non e stato annunciato in modo pubblico, ma intuibile da un cambiamento delle FAQ del sito
del gioco, che adesso specifica:

«Modificare qualsiasi tipo di file di configurazione del gioco é contro le
regole, incluso I'edit di qualsiasi impostazione che non sia direttamente
modificabile all’'interno del menu di gioco»

La Bluehole , casa di produzione del videogioco in questione, non vuole che la nebbia sia un
elemento che si possa semplicemente disattivare dal menu di gioco, e sente inoltre la necessita di
trovare di una soluzione migliore del Post-Processing forzato che ha causato non pochi problemi di
FPS a molti utenti.

WWE 2K18 Primo Trailer

WWE 2K18 verra rilasciato in tutto il mondo il 17 Ottobre 2017 per Nintendo Switch, PlayStation
4 e Xbox One. Non si hanno invece ancora notizie di un rilascio su PC e la sua ipotetica data di
uscita. Siamo sicuri che tutti gli appassionati su PC siano in trepidazione, a maggior ragione dopo
aver visto questo trailer.

https://www.youtube.com/watch?v=Mp4cDm6kiVw



https://www.nexusmods.com/darksouls/mods/1239/?
https://www.gamecompass.it/playerunknowns-battlegrounds-ban-modifica-file-gioco
https://www.gamecompass.it/playerunknowns-battlegrounds-ban-modifica-file-gioco
https://www.gamecompass.it/wwe-2k18-primo-trailer

Agents of Mayhem

Ci troviamo in un periodo storico che sta segnando un netto divario nel settore videoludico, ci si
discosta sempre piu dalle correnti “arcade”, soprattutto quando si parla di alcuni generi in
particolare, a favore di una buona narrativa e del coinvolgimento emotivo del giocatore. Ne abbiamo
avuto I’esempio con moltissimi giochi di recente uscita, soprattutto nel panorama indipendente, per
citarne uno su tutti, Last Day of June, gioco che punta chiaramente tutto sul peso della narrazione.
Agli antipodi, i ragazzi di Volition e Deep Silver rielaborano una “vecchia” ricetta, in parte gia
utilizzata in passato. Prendete un frullatore e buttateci dentro:

e Tutto il bello dei Saints Row, vecchie glorie della software house

e Personaggi cartooneschi

¢ Armi improbabili

e Automobili avveniristiche da urlo

e Citta futuristiche

e Nemici ignoranti

e Una storia “non storia”

e Una gnocca a capo della nostra organizzazione

¢ Boss semi-robotici

e Il doppio salt... ma che dico, il triplo salto!

« Il viola - dico sul serio e ovunque, diverrete ossessionati dal viola, anche il joypad della vostra
PS4 avra il suo sensore luminoso... viola!

e Una gnocca a capo della nostra organizzazione - eh... I'ho gia detto?

Ok! Adesso frullate tutto per bene e poi pigiate sulla ® su “Nuova Partita” in Agents of Mayhem!

Welcome to Seoul!

Tutto ha avuto inizio in una tranquilla e soleggiata giornata in quel di Seoul, quando d’un tratto dal
cielo iniziarono a piovere strane capsule giganti - molto simili ad astronavi... o erano piu astronavi
simili a capsule? - contenenti centinaia di nemici in eso-tuta spaziale, chiamati Legion, armati fino
ai denti, pronti a distruggere l'intera, ridente citta. Ma ecco che, quando tutto sembra ormai
perduto, 3 super agenti, Hollywood, Fortune e HardTack, si fiondano, da qualche parte su nel
cielo, via per un condotto, che li fara precipitare sul luogo dello scontro atterrando “super-
eroicamente” indenni. Questo scontro costringera gli agguerriti nemici a rinchiudersi in una delle
loro basi segrete e i nostri intrepidi eroi a scovarli.

Tutto questo verra rappresentato con un simpatico cartoon che ci iniziera poi al tutorial del gioco.
Tutorial che appare sin da subito semplice e divertente, proprio per l'anima arcade del gioco. Ci
verranno illustrate le modalita di attacco per ognuno dei primi 3 personaggi che avremo a
disposizione all’inizio del gioco, che fondamentalmente si riducono a: attacco semplice, attacco
“melee” (corpo a corpo) o “dodge” (schivata). A queste vanno aggiunte le abilita speciali e le abilita
Mayhem (davvero distruttive e variegate da personaggio a personaggio).


https://www.gamecompass.it/agents-of-mayhem
http://www.gamecompass.it/last-day-of-june

Prima una Panoramica

Come e ben chiaro sin dall’inizio, lo scopo del gioco & quello di eliminare da tutto il territorio la
presenza dei Legion, quindi, una volta completato il tutorial, avremo finalmente accesso al nostro
Quartier Generale, chiamato ARK. Li verremo convocati da Persephone, la donna a capo
dell’organizzazione, che ci fara il punto della situazione. All'interno della struttura, saranno presenti
dei negozianti, grazie ai quali potremo potenziare il nostro equipaggiamento come anche il
QG stesso, poiché migliorando la presenza del Mayhem sul territorio, avremo accesso a nuove
tecnologie che favoriranno la nostra squadra durante le missioni. Sara possibile, inoltre, selezionare
nuove missioni, contratti, sfide o reclutamenti, necessari, questi ultimi, per poter reclutare gli altri
9 super agenti del Mayhem.

A questo punto, vi starete chiedendo se esiste la possibilita di esplorare liberamente Seoul, alla
scoperta di collezionabili e quant’altro: si, sara possibile farlo dall’ARK, tramite il menu di selezione
delle missioni. In citta, potremo prendere possesso di diverse autovetture civili, un po’ come in tutti i
giochi di questo genere, ma l’agenzia ce ne dara una tutta nostra, reperibile in qualsiasi momento
grazie alla pressione di un tasto sul joypad; sara possibile sostituire questo veicolo trovando dei
“moduli progetto”, sparsi nei numerosissimi forzieri presenti nella vasta mappa di gioco. I forzieri,
potranno contenere anche denaro, gadget e diversa componentistica per lo sviluppo di nuove armi o
abilita.

Durante 'esplorazione, quasi sicuramente ci imbatteremo in qualche sanguinosa sparatoria con i
nemici che infestano le strade della citta. Per nostra fortuna, per favorire il nostro giro turistico,
avremo a disposizione un’abilita comune a tutti gli agenti... il triplo salto in alto!

Grazie ai nostri salti - mirabolanti direi - riusciremo a muoverci agevolmente tra quasi tutti gli
edifici del gioco, permettendoci, oltre che a sfuggire dai soldati dei Legion, anche di raccogliere
alcuni dei forzieri nascosti sui tetti o dei fluttuanti frammenti di cristallo rossi. Raccogliendo 10
frammenti, otterremo un nucleo, che ci servira per I’ apprendimento di una delle 3 capacita
uniche di ogni agente Mayhem.

Le tre “S”

Salta, Spara e Schiva! Questo ¢ Agents of Mayhem.

Il gameplay di AoM e molto intuitivo. Sin da subito si ha un gran feeling con il joypad e con tutte le
abilita del nostro personaggio. E facile muoversi nel mondo di gioco, immediatamente vi ritroverete
a saltare di palazzo in palazzo senza neanche rendervene conto. Lo stesso non puo dirsi del sistema
di guida delle vetture, risulta un po’ legnoso e poco preciso, soprattutto nelle curve e 1'uso del freno
a mano, posso assicurarvi che non vi aiutera cosi tanto.

Alcuni spunti da GDR, come il livellamento dei personaggi e dello stesso Quartier Generale,
rendono questo titolo ancora piu appetibile. L’acquisizione dei punti esperienza, ha un ruolo
fondamentale nel gioco: bisognera accumularne molta nelle missioni, per far salire di livello gli
agenti, ’ARK e quindi progredire poi con altre nuove missioni che si shloccheranno man mano.

Il sistema di combattimento e ben congegnato, difficilmente capitera che possa non piacervi uno
degli agenti. Sono tutti molto diversi tra loro, caratterizzati magistralmente, ognuno con uno stile di
combattimento interessante e ben studiato. Come 1'agente Yeti, un gigante sovietico, che avra a
disposizione un’arma spara ghiaccio potentissima, oppure Kingpin, un gangster di quartiere, che



una volta assoldato da Persephone, la nostra affascinante capo-organizzazione, si avvarra della
potenza di una piccola mitragliatrice e di uno stereo, per stordire i nemici a suon di rap mentre li
picchia selvaggiamente!

Che dire dei Legion? Sicuramente non saranno tantissimi, ma ci accontenteremo del fatto che siano
davvero fighi. Non avranno una gran barra di energia ma fanno parecchio male, specialmente
quando ci ritroveremo nel bel mezzo del fuoco incrociato. A volte, dopo una manciata di soldati
semplici, vedrete apparire una sorta di super-soldato duro a morire, all’eliminazione del quale
riceveremo diverse ricompense e molti PE (punti esperienza).

Impressioni... di settembre

Pollice in su quindi per Agents of Mayhem: lo si potrebbe definire un surrogato di svariati giochi,
all’interno si notano chiari richiami ai Saints Row, soprattutto agli ultimi capitoli della saga, ma
anche alcuni spunti di Crackdown 1 e 2, vecchia IP per Xbox e Xbox360, di cui si aspetta il sequel
su Xbox one.

Graficamente il gioco € molto accattivante, bellissimi i modelli dei personaggi come anche l'intero
environment, con stupendi colori vivaci e quell’accenno di cel-shading che ci sta su come la
ciliegina sulla torta.

Di certo € uno di quei giochi che quando smetti di giocare, non vedi ’ora di poter ricominciare. Sono
talmente tante le trame da poter seguire che non annoia mai, ti fa venir voglia di giocare per ore e
ore. Stanco di proseguire per la trama principale? Bene allora svolgi i contratti, recluta nuovi agenti,
completa le sfide e le attivita o pit semplicemente scendi in citta ed esplorala in lungo e in largo!
Agents of Mayhem terra i cacciatori di platino incollati allo schermo per molto... moltissimo tempo.

SN30 e SF30 Pro Controllers per Switch gia
disponibili per il pre-order

Sono gia ordinabili SN30 e SF30, i Pro Controllers per Switch modellati rispettivamente sui design
dei controller originali del Super Nintendo americano e del Super Famicom. Entrambi vantano un
set di tasti completo con levette analogiche pressabili, croce direzionale D-Pad, vibrazione, motion
control, bluetooth, batteria ricaricabile, tasto home, tasto screenshot e un connettore USB-C. Sono
compatibili con Nintendo Switch, Windows, Mac e Android.

In aggiunta a questi pad, la 8Bitdo sta per lanciare uno speciale accessorio attaccabile a quasi tutti i
modelli di smartphone per poterli trasformare nella console portatile perfetta.

Anche se ovviamente non siamo ancora riusciti a mettere le mani su queste meraviglie, sappiamo gia
che i controller della 8Bitdo sono qualitativamente incredibili e questi, per soli 49,99$, potrebbero
risultare una delle migliori opzioni per I'acquisto di un pad wireless.
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