
Toy-Con Garage: una modalità “extra”
creativa per i kit di Nintendo Labo

Siamo ormai agli sgoccioli dal lancio sul mercato di Nintendo Labo ed è la stessa casa nipponica
che ha da pochissimo rilasciato una clip in cui viene mostrata una modalità extra, chiamata Toy-Con
Garage, che sarà presente in tutti i kit, ma accessibile solamente dopo diverse ore di gioco. Tale
modalità,  adatta  ai  giocatori  più  creativi,  permetterà  di  far  pratica  sui  concetti  della
programmazione base di “input-output” o per meglio dire di “causa-effetto“, lasciando quindi la
libertà, per esempio, di poter decidere quale sia il comando da dare per una determinata azione da
svolgere.  In questo modo i  giocatori,  potranno progettare e sperimentare nuovi modi del  tutto
personalizzati per giocare.

Negli esempi forniti si può vedere la rielaborazione di una canna da pesca e persino di un simpatico
dispenser di caramelle a gettoni realmente funzionante.

I kit saranno disponibili dal 27 Aprile 2018.

L’Incredibile personalizzazione in Monster
Hunter: World

Uno degli aspetti più affascinanti di Monster Hunter: World è senza dubbio il menù dedicato alla
personalizzazione del proprio alter ego, realizzato davvero con grande cura per i dettagli.
Sia gli Hunter maschili che quelli femminili hanno a disposizione tantissime opzioni per rendere
unici i visi dei propri protagonisti, talmente tante da dover impiegare anche delle ore per trovare la
combinazione perfetta. Il titolo, però, pecca di una completa caratterizzazione del resto del corpo,
ma comunque trascurabile vista l’enormità di combinazioni facciali possibili, nelle quali possiamo
trovare anche una donna barbuta.
Anche i Palico, seppur in minor quantità, hanno una dose discreta di personalizzazioni, nelle quali
possiamo modificare dal  colore della pelliccia agli occhi, sino alle orecchie e alla coda.
Monster Hunter: World sarà disponibile da domani, 26 gennaio, per PS4 ed Xbox One. La
versione PC, invece, sarà rilasciata nel periodo autunnale
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