Radeon RX Vega: molta richiesta e poche
GPU disponibili

Le schede grafiche AMD Radeon RX Vega sono state appena lanciate e pur essendo
maggiormente prodotti dedicati al mercato del gaming, sembra che i miners e gli
sviluppatori di contenuti siano i segmenti del mercato piu interessati alle nuove GPU,
dando ai giocatori; questo significa che & un momento difficile per mettere le mani sulle
ultime novita di punta di AMD dopo pil di due anni di attesa.

Carenza di RX Vega fino a ottobre 2017

La mania del mining ha colpito infatti I'intera gamma di GPU di AMD che vanno da Polaris a Vega.
In particolare la serie Vega sembra stia attirando parecchia attenzione da parte di sviluppatori di
contenuti che vedono queste GPU come un’opzione migliore rispetto alla Vega Frontier Edition,
che arriva a costare anche fino il doppio. Il problema e comunque che le schede grafiche AMD Vega
sono state prodotte in pochi lotti e la domanda ¢ alta, talmente alta che molte volte dai preorder non
farle arrivano neanche sugli scaffali dei negozi. Secondo Videocardz, nonostante le affermazioni da
parte di AMD, la quale afferma che la fornitura di schede grafiche Radeon RX Vega é stata
ritardata per fornire un volume superiore al lancio, i numeri sono ancora troppo bassi. Si dice che
questo lunedi il Giappone abbia ricevuto il loro primo lotto di schede grafiche Radeon RX Vega e
in una quantita che non bastera a contenerne la richiesta. A causa di queste quantita limitate di
vendita al dettaglio, i prezzi sono in aumento, il che comporta la scarsa probabilita di riuscire ad
acquistare le RX Vega ai prezzi al dettaglio suggeriti da AMD, prezzi che non sono mai stati
soddisfatti dopo il lancio. Le schede Radeon RX Vega 64 costano tra le 500 € - 670 €, per le
varianti raffreddate ad aria. E indicato da alcune fonti che i retailer hanno forti responsabilita
riguardo i prezzi piu alti, ma i rivenditori non stanno ottenendo una quantita abbastanza grande
per sostenere la domanda e AMD non ha spedito abbastanza schede RX Vega, il che significa che
non solo ¢’é una carenza enorme, ma le unita disponibili hanno prezzi alti.

HardOCP ha intervistato Chris Hook, Senior Director del Global Marketing and Public
Relations presso AMD, il quale afferma quanto segue:

«Saro sincero, una parte dei motivi che ci ha portato a lanciare Vega in poche unita e
stato che volevamo assicurarci che ogni videogiocatore potesse mettere le mani su
Vega, cosa per noi importante. Ora invece dobbiamo compensare le richieste dei miner,
che sono alte.»

Di seguito la video intervista:

Ancora sottolineato da Digitimes, la loro relazione afferma che la carenza di schede RX
Vega puo durare fino a ottobre. Non dicono pero se la fornitura ritornera a uno stato
normale, cioe se possiamo aspettarci di vedere la vendita di Vega vicino ai prezzi al
dettaglio suggeriti. Mentre AMD e riuscita a chiudere il divario in termini prestazionali
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rispetto alla GTX 1080 e alla GTX 1070 di nVidia. Le varianti personalizzate di Radeon
RX Vega 64 sono in arrivo a settembre, percio ci si puo aspettare qualche problema legato
al raffreddamento e alle prestazioni ottimizzate.

AMD: nuove GPU a 7nm con acceleratore
Hardware Al

Navi, sara il nome in codice della prossima architettura grafica di AMD basata sui 7nm. Questa
nuova architettura risulta ancora poco nota, in quanto sia AMD che i vari outlets del settore
cercano di mantenere puntati i loro riflettori sui prodotti appena usciti di cui i chip fanno parte della
famiglia Vega di AMD che ha gia debuttato sul mercato con la RX Vega 64 e RX 56. Novita sulla
futura architettura AMD arrivano grazie al sito Fudzilla, il cui riferisce che i nuovi chip grafici
saranno caratterizzati da circuiti di accelerazione AI. Questo tipo di accelerazione dovrebbe
essere una tecnologia simile al tensor core di NVIDIA, tecnologia che 1'azienda ha lanciato con la
GPU Volta V100 all’inizio di quest’anno.

I primi acceleratori Al di AMD

Navi e l'architettura grafica di terza generazione di AMD progettata dal gruppo Radeon
Technologies. L'architettura grafica si basa sui principi di efficienza energetica di Polaris e Vega.
Navi e considerata la prima microarchitettura GPU concepita interamente sotto la supervisione del
guru grafico e capo del Radeon Technolgies Group, Raja Koduri. Utilizzera memorie HBM (High
Bandwidth Memory), probabilmente di terza generazione o GDDR6 a seconda del prodotto per
aumentarne le prestazioni e l'efficienza. Navi sara la prima architettura grafica dell’azienda
costruita sul prossimo processo FinFET di 7mm che sara prodotto da GlobalFoundries. Sulla base
di cio e osservando la roadmap di GlobalFoundries, possiamo dedurre che l'architettura Navi
dovrebbe sbarcare sul mercato tra il 2018 e il 2019.

Architetture grafiche AMD
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