Alcune interessanti novita per Dark Souls:
Remastered

Bandai Namco ha mostrato alcuni contenuti della remastered di Dark Souls di prossima uscita su
Nintendo Switch, PC, e PS4.

Per capire bene come il gioco sia migliorato visivamente, sono stati rilasciati dei video che mostrano
la nuova versione per PS4 pro, paragonata alle versioni originali per PS3, Xbox 360 e PC.

IGN ha creato una lista con tutte le novita e miglioramenti apportati a questa remastered:

* Il numero massimo di giocatori online e stato aumentato da 4 a 6.

e Il matchmaking via password e ora disponibile, similmente a Dark Souls III. Quando un
giocatore & evocato in questa modalita, il suo livello sara sincronizzato con quello degli altri.

e Gli oggetti curativi non saranno disponibili durante il PvP con ’eccezione delle fiaschette
Estus. Per evitare battaglie molto lunghe, il numero di fiaschette e stato dimezzato per i
phantom.

e [ giocatori possono selezionare il numero di oggetti consumabili, invece di usarli uno per uno
come nel gioco originale (lode al Sole).

 Un falo ¢ stato aggiunto vicino al Fabbro Vamos.

e Le covenant possono essere cambiate ai falo.

¢ Si possono configurare i comandi.

¢ Gli oggetti non saranno registrati automaticamente in uno slot quando raccolti.

e Il network online e stato cambiato da P2P a server dedicati.

Destiny: stop agli aggiornamenti

L’'ultimo settimanale di casa Bungie ha affrontato la questione dei futuri aggiornamenti che avra
Destiny anche dopo l'uscita del secondo capitolo e dopo I'’Era del Trionfo, ultimo evento del suo
genere. Destiny non ricevera altri aggiornamenti né ci dovrebbero essere altri eventi, anche se molti
giocatori aspettano il rilascio di un nuovo update per il bilancio delle armi, viste le lamentele dei
giocatori sul nuovo meta del PvP, ma il direttore della community David “Dee]” Dague ha affrontato
questo argomento, dicendo:

«Nel nostro costante monitoraggio della community, abbiamo sentito molti di voi chiedere se
l'attuale sandbox avra un altro aggiornamento. Il nostro unico focus in questo momento & Destiny 2.
Tutte le mani di casa Bungie sono indaffarate a rendere Destiny 2 un seguito degno per la
community. Abbiamo in programma una Beta per quest’estate che richiede la nostra attenzione.
Quest’autunno daremo inizio a un nuovo ciclo di aggiornamenti continui per un nuovissimo gioco che
crediamo sia la risposta a tutti i vostri commenti e suggerimenti dal lancio dell’originale Destiny.
Speriamo che percepiate quanto il vostro feedback sara importante per noi quando metterete le
mani su Destiny2. Come al solito, vi ringraziamo per le vostre opinioni che ci aiutano a creare giochi
migliori.»

Questo significa che tutti i feedback che verranno inviati saranno implementati in Destiny 2. Quindi,
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ancora una volta, Bungie ascoltera le lamentele e i consigli della community e li mettera in pratica
con Destiny 2.

La beta si avra quest’estate, con data ancora da decidere, ma Bungie sara presente all’E3 e
probabilmente avremo piu informazioni.

La data di lancio di Destiny 2 e prevista per '8 settembre e il titolo uscira per PS4, Xbox One e PC,
sulla piattaforma di Blizzard, Battle.net.

Passate con noi questo E3, saremo in live su Twitch per seguire in diretta tutte le conferenze e
rimanere sempre aggiornati.
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