Giocare a Skyrim su un water intelligente

The Elder Scrolls V: Skyrim, famosissimo gioco di ruolo fantasy rilasciato per la prima volta nel
2011, e ora giocabile sui water, e non “solo” con Nintendo Switch. Incredibilmente i gabinetti
saranno in grado di supportare Skyrim: Very Special Edition.

All’inizio di quest’anno, Kohler ha presentato una nuova toilette intelligente, Numi, che offre
compatibilita con I'Artificial Intelligence Alexa di Amazon, in grado di eseguire ordini impartiti da
comandi vocali, come sollevare il sedile del water o riprodurre musica dai propri altoparlanti
incorporati.

Recentemente la nuova tecnologia ha catturato ’attenzione di Reddit, in cui e stato spiegato che,
per impostazione predefinita, Numi, attraverso Alexa, & in grado di scaricare e lanciare Skyrim: Very
Special Edition, lo spin-off ironico di Bethesda.

Il servizio igienico costa oltre $6000, rendendo questo il modo piu costoso di giocare la peggiore
versione di Skyrim.

Alexa sta per essere integrata in tutti i tipi di dispositivi, dai frigoriferi alle auto, dai forni alle
fotocopiatrici, e di conseguenza, presto si potra giocare Skyrim praticamente ovunque.

Patch in arrivo per Smite

In vista del Campionato Mondiale dei Videogames, gli sviluppatori di Smite, titolo action-online
rilasciato su Xbox One, PC e PS4, hanno deciso di dare finalmente voce alle numerose lamentele da
parte degli utenti, sui vari bug all’interno del gioco, in particolare su Xbox One e PS4. HiRezsaih ha
pubblicato proprio su Reddit una panoramica dei problemi che il team di sviluppo dovra
affrontare, come numerosi errori di turnaround e un sistema di segnalazione dei bug, che verranno
esaminati e corretti dal team di Smite, cresciuto recentemente proprio per offrire ai suoi utenti piu
qualita del supporto e del marketing. Smite sta aggiornando anche la mappa per la modalita
conquista ed elementi di gioco in preparazione del lancio della Stagione 5.


https://www.gamecompass.it/skyrim-ora-giocabile-sul-water-intelligente
https://www.gamecompass.it/miglioramenti-supporto-arrivo-smite
https://www.reddit.com/r/Smite/comments/7shrx2/developer_update_improving_the_console_experience/

Rumor: Microsoft lavora a nuovo controller
Elite

Il controller Xbox Elite di Microsoft & costoso, ma probabilmente ¢ la scelta ideale per i possessori
di Xbox One che desiderano un gamepad adatto alle proprie esigenze. E a quanto pare, c’e
abbastanza richiesta per meritare un seguito. Molti rumor sembrano indicare I’arrivo di un nuovo
controller Elite che si basa sulle esperienze apprese dal primo modello. Se i suggerimenti sono
accurati, include Bluetooth (per collegarsi senza problemi al PC), una connessione cablata USB-C,
un connettore di ricarica Apple MagSafe sul retro e una batteria incorporata. E naturalmente,
pit modifiche per i giocatori che desiderano controlli piu precisi e personalizzati.

Stando a queste informazioni, che - come riportato in basso - sono contornate di immagini del nuovo
controller (dall’utente Reddit EDDS86), il nuovo dispositivo avrebbe nuovi grip in modo da
assicurare che le proprie mani siano ben salde durante sessioni frenetiche, un interruttore a tre
profili, tre livelli di blocco per il trigger, e la regolazione della tensione degli stick. Dato che
Microsoft fece domanda per un brevetto su quest’ultimi a dicembre, pare che tali affermazioni siano
veritiere. Tra l’altro, una fonte di The Verge, confermerebbe tutto.

Non si fa menzione alla data di rilascio del controller sul mercato ma Microsoft, abitualmente, tende
a riservare i suoi grandi annunci per I'E3 (quest’anno, a meta giugno), rilasciando tutte le
informazioni del caso.


https://www.gamecompass.it/microsoft-secondo-dei-rumor-sta-lavorando-un-controller-elite
https://www.gamecompass.it/microsoft-secondo-dei-rumor-sta-lavorando-un-controller-elite
https://tieba.baidu.com/p/5516391311?red_tag=2901180227
https://www.reddit.com/r/xboxone/comments/7qilxt/xbox_one_elite_controller_v2_rumor/dsphezx/
https://www.theverge.com/2018/1/16/16897402/microsoft-xbox-elite-controller-update-design-features-rumors
https://www.theverge.com/2018/1/16/16897402/microsoft-xbox-elite-controller-update-design-features-rumors

Un giocatore ha costruito un robot per
farmare crediti su Star Wars Battlefront 2

Esistono due modi per guadagnare i crediti necessari per poter acquisire loot crate in Star Wars
Battlefront II: 11 primo consiste nel giocare duramente e ottenere piu punti possibili. Il secondo
modo risulta quello meno “lecito”, ed e stato mostrato da un utente reddit, Lowberg, che ha

costruito un robot che gioca al suo posto.
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In realta il robot non gioca realmente: semplicemente salta e muove il giocatore in ordine cosi da

non farlo buttare fuori dalla partita dal sistema d’inattivita.
Finché i crediti vengono dalla modalita arcade piuttosto che dal multiplayer, dubitiamo che molti

giocatori potrebbero lamentarsi di questo metodo piu 0 meno lecito.

Se costruire un robot € al di la delle vostre capacita, vi consigliamo di utilizzare le bande elastiche,

cosi da ottenere un effetto simile.
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Rumor: svariati titoli per Switch in sviluppo

Ormai, si sa, Reddit e diventato uno dei siti dove i leak riguardo i prodotti delle piu grandi case
videoludiche spuntano come funghi. Questa volta & toccato a Nintendo, e nonostante la notizia
sembri davvero bella grossa, va comunque presa con le pinze, non essendo specificate le fonti.

Data questa premessa, secondo l'utente DasVergeben, i giochi che usciranno per Nintendo Switch
non saranno affatto pochi, e alcuni potrebbero persino entrare sul mercato entro la fine del prossimo
anno. Le “fonti” affermerebbero infatti che:

e Dragon Ball Fighter Z uscira anche per Switch all’incirca nel periodo autunno/inverno del
2018.

e Soul Calibur VI ¢ in sviluppo sia per la console Nintendo, che per PS4 e PC. Inoltre nella
versione per Switch ci sara Link come personaggio esclusivo.

e Game Freak avrebbe subito diverse pressioni per far uscire 1'ottava generazione Pokémon per
I’anno prossimo.

« Il tanto misterioso quanto discusso Pokémon Stars esiste e sara (o sarebbe dovuto essere,
forse il progetto & stato abbandonato) un porting di Pokémon Sole/Luna su Switch, ma con
un engine diverso.

e Verso l'inizio del 2018 verranno mostrati degli screenshot di Metroid Prime 4, con molta
probabilita durante il Direct di gennaio. Bandai Namco starebbe lavorando sul nuovo gioco
per la console ibrida, ma non si sa quale studio di sviluppo in particolare.

e Si spera che un nuovo Animal Crossing, sempre nel 2018, possa essere rilasciato.

e Il servizio Virtual Console che permette di scaricare le vecchie glorie appartenenti a
piattaforme di gioco ormai vecchie diventera in abbonamento.

¢ Nintendo avrebbe richiesto a Square Enix 1'esclusiva per The World Ends With You 2.

e Blizzard starebbe lavorando a un porting di Hearthstone per Switch, ma non si sa quando
verra annunciato.

Non si sa quanto ci sia di vero in tutto cio, ma chissa quali sarebbero le reazioni dei giocatori se
almeno uno di questi rumor venisse confermato. Hype? Non resta che aspettare.

AMD Ryzen 5 1600/X: 8 core e 16 thread per
alcuni fortunati utenti

Sul forum coreano cooln.kr un certo numero di utenti afferma di aver acquistato dei Ryzen 5
1600 e 1600x, e di aver notato alla prima accensione di avere 8 core correttamente attivi.


https://www.gamecompass.it/rumor-titoli-switch-sviluppo-potrebbero-piu-quanto-si-pensi
https://www.gamecompass.it/amd-ryzen-5-1600x-8-core-16-thread-utenti
https://www.gamecompass.it/amd-ryzen-5-1600x-8-core-16-thread-utenti
http://cooln.kr

8 core sui Ryzen 5 ?

Sembrerebbe che molti acquirenti delle cpu Ryzen 5 1600 e 1600X, avviando per la prima volta la
loro nuova configurazione siano rimasti positivamene sorpresi nello scoprire che la loro cpu vantava
ben 8 core e 16 thread al posto di rispettivamente 6 e 12. Le CPU hanno lo stesso clock di base da
3,6 GHz e 4,0 GHz Turbo nella versione 1600X ma avendo appunto 8 core attivi al posto di 6 e 16
thread al posto di 12, sono, in poche parole, entrati in possesso di un ben piu potente Ryzen 1800X.

Sembrerebbe che tutti i chip non sbloccati siano stati fabbricati nella 36a settimana del 2017 in
Malesia. E possibile decodificare il codice batch dei propri Ryzen 5 con questa guida utile,
realizzata da redditor rigred, per scoprire se chi € possessore di un Ryzen 5 1600X o 1600 puo
ritrovarsi tra le mani una CPU della fortunata serie.

Gli utenti increduli hanno proceduto a testare con dei benchmark la velocita di queste cpu e hanno
felicemente constatato che le loro performance sono esattamente quelle dei Ryzen 7 1800x.

Perché questo stia accadendo non e chiaro. Ogni CPU viene testata prima che sia imballata per
essere spedita, quindi e improbabile che la fabbrica non abbia saputo che quei 1600 e 1600X che
stavano spedendo non fossero dei 1800X. E possibile che sia stata una decisione fatta
semplicemente come risultato della maggiore domanda di Ryzen 5 1600X e 1600 che conducono
AMD a utilizzare alcuni dei suoi meno venduti Ryzen per soddisfare le richieste dei 1600X e 1600.


https://www.reddit.com/r/Amd/comments/6scnlg/ryzen_reading_your_production_batch_number/

