Remothered: Tormented Fathers presto
disponibile in Early Access

Remothered: Tormented Fathers ha finalmente una data d’uscita: lo ha annunciato il game
designer Chris Darril durante un incontro di presentazione del titolo ieri alla Milan Games Week.
I titolo (di cui abbiamo parlato in occasione dopo aver provato la versione alpha in anteprima) e il
primo di un trilogia concepita anni addietro dallo stesso Darril, che ha cominciato a elaborare trama
e dettagli dell’intera storia, e che ha sviluppato assieme ai ragazzi di Stormind Games.

Chiunque voglia giocare I'Early Access potra farlo dal 31 ottobre 2017 (in occasione della notte di
Halloween) su Steam al prezzo di 12,99 €, entrando subito nella disponibilita di circa il 50% del
gioco e aiutando cosi gli sviluppatori a correggere gli ultimi bug e a limare il titolo, il cui sviluppo e
ormai praticamente terminato. Ovviamente, acquistando Remothered in Early Access si entrera poi
automaticamente in possesso della versione definitiva del gioco (che avra un prezzo superiore, al
momento della sua messa sul mercato) e si potra continuare a giocare da dove si € terminato in
occasione dell’accesso anticipato.

Gli sviluppatori stanno piuttosto lavorando duramente per migliorare la versione PS4 di
Remothered, sulla quale potrebbero essere forniti ulteriori dettagli proprio il 31 ottobre, assieme a
informazioni sulla release definitiva del gioco.

Chris Darril e il team di Stormind Games saranno presenti anche oggi, domenica 1 ottobre, alla
Milan Games Week con lo stand di Remothered: Tormented Fathers, dove sara possibile provare il
titolo.

Remothered: Tormented Fathers

Scrivere una recensione su una demo € ben piu difficile che per un titolo in versione definitiva. Lo e
ancor di piu quando si tratta di un’alpha version, normalmente dedicata a pochi fortunati. Noi
siamo fra quelli, e toccato a me giocarlo e tocca a me condividere la mia - credetemi - terrificante
esperienza con 1'ultimo lavoro della Darril Arts, Remothered: Tormented Fathers.
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REMOTHERED

Muovendo i primi timidi passi

Remothered: Tormented Fathers ¢ gia un titolo perfettamente giocabile, oltre che con mouse e
tastiera, anche con il joypad, i comandi sono molto intuitivi e immediati.

Tutto comincia all’ingresso di una villa, ricca di particolari e molto evocativa: si rischia quasi sempre
di perdersi nei dettagli ambientali, vi fermerete a fissare e ammirare gli elementi meno utili ai fini
della storia, i lampadari, i tendaggi, le poltrone etc... Inutile dire che proprio da questi elementi si
possono apprezzare le meraviglie prodotte con Unreal Engine (e vi ricordo che stiamo solamente
parlando di un titolo in versione alpha).

Andando avanti nel gioco, in giro per la mansion troveremo oggetti che potremo raccogliere e che
saranno suddivisi in due categorie: “diversivi” (vasi, tazzine, piatti, orologi sveglia) e “armi”
(forbici, pugnali, argenteria varia).

Nell’alpha si potranno completare solo alcuni degli obiettivi per circa un’ora di gameplay.
All’interno della villa si aggira il padrone di casa, un vecchio folle, seminudo e trasandato che
sghignazza, urla e vaga per i corridoi dell’'oscura magione, brandendo un falcetto che avrebbe il
piacere di utilizzare sulla nostra protagonista (riguardo la quale é chiara la somiglianza con Jodie
Foster).

Bisognera fare attenzione, muoversi silenziosamente & di fondamentale importanza per sopravvivere
nel gioco. Il vecchio sara praticamente una macchina da guerra, il nostro incubo peggiore, una volta
scoperti e difficilissimo riuscirlo a seminare: personalmente sentivo il sangue raggelarsi nelle vene
quando la musica si faceva incalzante e sentivo quei maledetti passi veloci, pesanti, sempre piu forti
alle mie spalle: neanche il tempo di girarsi e... WUAH!

Sotto questo punto di vista Remothered riesce sempre a tenere alta I’asticella della tensione
durante il gameplay. Per nostra fortuna il team di sviluppo ha ben pensato di fornire ai giocatori
anche dei checkpoint e dei punti di salvataggio che alleggeriranno il carico: in un gioco come questo
aiutano non poco.

Alcuni piccoli bug sono inevitabili in una versione alpha, dal posizionamento di fronte ai punti di
azione (cassetti, armadi...) che a volte risulta poco preciso, e ci si ritrova ad aprire e chiudere lo
stesso cassetto un paio di volte qualche imprecisione forse legata alla telecamera nelle rotazioni
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durante le fughe in corsa, che risultano un po’ confusionarie. Nulla che, in un’alpha gia di tutto
rispetto, il team di sviluppo non possa risolvere, in vista dell'imminente lancio della versione beta.

REMOTHERED

Essendo una versione di test del gioco, un parere tecnico del titolo risulta limitante, ma di certo i
ragazzi della Darril Arts, al momento, sembrano sulla strada giusta. A questo punto non rimane che
dirsi “arrivederci” all'imminente uscita della beta, che dovrebbe apportare sostanziali miglioramenti
a grafica, animazioni e probabilmente anche un bugfix.

Remothered: Tormented Fathers. Ci si
prepara al rilascio della beta

Avverra a breve il rilascio della beta di Remothered: Tormented Fathers, un videogioco made in
Italy, targato Starmind Games con la collaborazione della Darril Arts. Anche se non é stata fissata
una data certa, abbiamo la sicurezza che il gioco completo uscira esclusivamente per PC/steam e
PS4/psn entro il 2017. Nel frattempo potremo godere del video trailer rilasciato dalla casa di
produzione.
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Remothered: TF ¢ il primo tanto atteso capitolo di una trilogia. Un’avventura survival-horror in
terza persona. Giocando nei panni di Rosemary Reed, una giovane di 35 anni, ci troveremo a
fronteggiare psicopatici e fanatici. Una fitta rete dove omicidi e ossessioni prendono vita.

REMOTHERED

Registrandovi nella pagina ufficiale del gioco, potrete avere accesso alla beta non appena diventera
disponibile. Inoltre, iscrivendovi riceverete in regalo: gli storyboard digitali, un wallpaper per i
fan e, per concludere in bellezza, la canzone “Tormented Fathers”, brano tratto dalla colonna
sonora del gioco, scritta da Nobuko Toda (conosciuto come compositore per Final Fantasy, Halo,
Metal Gear Solid...).
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