Il remake di Secret of Mana valutato dal
PEGI americano

La ERSB, equivalente nordamericano del PEGI europeo, ha recentemente valutato il remake
di Secret of Mana con il rating di E10+, ovvero dai dieci anni in su.

Al contrario della versione mobile e quella uscita su Nintendo Wii, la commissione ha deciso di dare
tale rating a causa di “alcuni doppi sensi” e un “moderato numero di scollature”.

Secret of Mana ¢ un JRPG a tinte fantasy uscito originariamente per Super Nintendo nel 1993 e
sviluppato da Square Enix. La sua particolarita era quella di offrire un co-op locale fino a tre
giocatori.

Il remake & in uscita per il 15 febbraio 2018 per PC, Playstation Vita e per Playstation 4, con
quest’ultima che beneficera anche di una versione fisica acquistabile nei rivenditori specializzati.

Top 5: i 5 migliori titoli del SNES Classic

Mini

A 25 anni dalla sua uscita in Europa, il Super Nintendo torna nelle case dei giocatori in versione
mini includendo 20 grandi classici, piu I'inedito Star Fox 2, selezionati nel vasto universo dei giochi
usciti all’epoca per la console giapponese.

Una scelta difficile: ma forse ancora piu dura e selezionare tra questi quali siano i cinque migliori,
come abbiamo fatto in questa top 5.
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Al quinto posto troviamo Super Castlevania IV: remake del primo Castlevania, il capitolo vede
anche qui il cacciatore di vampiri Simon Belmont alle prese con il conte Dracula nel suo castello in
Transilvania, ma con un gameplay enormemente migliorato e numerose armi potenziate che hanno
reso questo titolo unico nella saga. Si tratta anche della prima volta per lo storico Theme of Simon

Belmont che ancora oggi fa da colonna sonora alla saga.
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Al quarto posto troviamo Super Mario World: titolo piu venduto dell’era Super NES, Super Mario
World sviluppava le migliori basi di Super Mario 3, lavorando su nuove mappe di gioco e su vari
super poter speciali e offrendo un’ottima composizione di livelli con bonus, easter egg e una grande
varieta di ostacoli. Questo gioco segna anche 1'esordio di un personaggio che diverra iconico in casa
Nintendo, il verde dinosauro Yoshi.

Al terzo posto troviamo Super Metroid, terzo capitolo della saga che rappresenta un grande balzo
in avanti aggiungendo una vasta mappa e svariati poteri a disposizione di Samus, la quale dovra
affrontare nemici del tutto nuovi in un titolo che gode di un livello di cura maniacale anche sul piano
visivo e di una componente esplorativa che lo hanno reso una pietra miliare della nota serie
fantascientifica.
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Al secondo posto troviamo un gioco che ha rappresentato un unicum in campo RPG: parliamo
di Secret of Mana, gioco di ruolo dalla storia solida e avvincente e dall’interfaccia intuitiva, basato
su un sistema di combattimento in real time con una forte componente cooperativa, trovandosi il
giocatore a gestire 3 personaggi contemporaneamente, giocabili anche tramite il sistema Super

Multi-tap, che trova qui uno dei suoi migliori utilizzi. Un classico del role playing game 16-bit che
ancora oggi serba un nutrito stuolo di appassionati.
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E al primo posto abbiamo il grande classico di una delle piu classiche serie Nintendo: The Legend
of Zelda: A Link to the Past. Terzo titolo della nota saga, il titolo vede Link alle prese non
direttamente con il solito acerrimo nemico Ganon ma con lo stregone Agahnim, ed é il primo gioco in
cui I’eroe di Hyrule ha accesso al Mondo Oscuro. Con un gameplay semplicissimo ma efficace, una
storia ben strutturata e affascinante, una grande quantita di dungeon, abilita speciali e artefatti
nascosti, A Link to the Past € una delle pietre miliari nella storia videoludica ed e di certo uno dei
punti piu alti espressi da Nintendo nella suo lungo lavoro di sviluppatore.

Tutto quel che c’e da sapere sul SNES Classic
Mini

Proprio come per il Nes Classic Mini lo scorso anno, c¢’e grande attesa per SNES Classic Mini, in
uscita fra un paio di giorni. Con un vasto assortimento di vecchi classici selezionati tra i tanti
presenti nella vasta biblioteca Super Nintendo, molti titoli vivranno una “seconda vita”, tornando
nelle case dei gamer di ogni eta.

Ma cosa c’e da sapere su questa nuova console? Proviamo a rispondere andando con ordine

Quando esce SNES Classic Mini?

La release e prevista per il 29 settembre 2017 al prezzo di 79,98 €. Il SNES Classic mini sara
disponibile nella maggior parte dei mercati internazionali. Proprio come il NES Classic, il Giappone
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avra una versione Famicom, conosciuta come Super Famicom Classic, e uscira la settimana
successiva, il 5 ottobre, insieme a alcuni giochi esclusivi per il mercato nipponico come Ganbare
Goemon: Yukihime Kyushutsu Emaki (The Legend of the Mystical Ninja). Sebbene la versione
occidentale della console classica manchi di alcuni titoli della sua controparte orientale (qualcuno

dei quali lo abbiamo inserito in questa classifica dei 10 grandi assenti del SNES Classic Mini),
ci sono ancora tanti grandi giochi ad arricchirla.

Dove posso trovare un SNES Classic?

Visto il rapido sold-out del NES Classic, Nintendo ha aumentato la quantita di unita prodotte e
stavolta pare non debbano esserci problemi. Inoltre, Nintendo ha invitato i fan a non acquistare
SNES Classic a un prezzo significativamente piu elevato da soggetti terzi, proprio per la sua
maggiore disponibilita rispetto al NES Classic. I1 SNES Classic sara disponibile nelle piu note catene
di negozi di elettronica e videogame e nei piu famosi e-commerce.

B

Alcuni aspetti tecnici

Proprio come il NES Classic, e possibile salvare progressi per qualsiasi gioco in qualsiasi punto
toccando il pulsante di ripristino e memorizzando lo stato di gioco in uno dei quattro slot di
“Suspend Point“. Ma il Super NES Classic supporta anche le funzioni di salvataggio in-game
originariamente incluse in 15 dei giochi inclusi. Cio significa che il progresso del gioco, i livelli
sbloccati, i punteggi piu alti, e altro possono essere memorizzati usando lo stesso processo che i
giocatori di gioco originari utilizzavano negli anni ‘90, senza la necessita di fare un “freeze” dal
punto esatto in cui si salva.

Il SNES Classic mette a disposizione una funzione di “riavvolgimento” che consente di
ripristinare un gioco allo stato di pochi secondi prima. La caratteristica non & esattamente facile da
usare, pero. Innanzitutto, € necessario premere reset per andare al menu di sistema, quindi
selezionare il punto di salvataggio e toccare X per entrare in un menu di riavvolgimento (si puo
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anche scegliere di riavvolgere da punti di salvataggio precedentemente salvati). Li si potra poi
tornare indietro di circa 40 o 50 secondi (la lunghezza esatta sembra variare a seconda della
complessita degli ingressi e delle scene di gioco). Con i tasti L e R si potra andare avanti e indietro
attraverso il menu di riavvolgimento a intervalli di 10 secondi. Una volta scelto il punto per
riprendere si ricomincera a giocare dal momento prescelto.

I1 SNES Classic permette di utilizzare i filmati di gioco come screensaver.

I1 filtro CRT incluso nel sistema, studiato per replicare la risoluzione inferiore e le scanline di un
vecchio televisore a tubo catodico, ed e molto piu flebile di quanto non fosse sulla NES Classic
Edition, ma e comunque facilmente impostabile.

Riguardo I’alimentazione, console impiega solo 2,3 watt. E possibile comprare a 14,99 € un
alimentatore apposito, ma basteranno quelli dei normali smartphone e tablet.

I controller del SNES Classic Edition saranno compatibili con la versione NES Classic, e questo e
utile se non avete mai comprato un secondo controller (anche questi sold-out) per il sistema
precedente: pulsanti d-pad, Select, Start e B e A sono mappati correttamente, mentre il pulsante Y
mappera su A e il pulsante X su B su NES Classic (L e R non faranno nulla). Anche i vecchi controller
NES Classic sono compatibili in avanti con Super NES Classic, ma i pulsanti mancanti rendono
questa caratteristica quasi inutile. Entrambi i controller sembrano funzionare per i giochi classici su
Wii e Wii U.

E stato inoltre messo sul mercato da Hori un controller wireless programmabile con funzione turbo,
ma al momento sara riservato ai mercati di Giappone e Stati Uniti.

Riguardo i tempi di accensione e spegnimento, sono necessari circa sette secondi dopo aver
acceso il sistema affinché il menu venga visualizzato sullo schermo. Dopo aver spento il sistema,
sullo schermo viene visualizzato un messaggio di spegnimento per circa tre secondi prima di andare
in nero.
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Quali giochi include il SNES Classic?

Come anticipato, il SNES Classic comprendera 21 giochi preinstallati, fra cui I'inedito Star Fox 2.
Ecco la lista completa:

e Contra III The Alien Wars

¢ Donkey Kong Country

e EarthBound

e Final Fantasy III (Final Fantasy VI in Giappone)
e F-Zero

¢ Kirby Super Star Kirby’s Dream Course

e The Legend of Zelda A Link to the Past

e Mega Man X

e Secret of Mana

e Star Fox

e Star Fox 2

e Street Fighter II Turbo Hyper Fighting

¢ Super Castlevania IV

e Super Ghouls 'n Ghosts

e Super Mario Kart

e Super Mario RPG: Legend of the Seven Stars
¢ Super Mario World

e Super Metroid

e Super Punch-Out!

e Yoshi’s Island

Come gia detto, il SNES Classic Mini sara disponibile dal 29 settembre 2017 al prezzo di 79,98 €.
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Nuovo video gameplay per il remake di
Secret of Mana

Dopo 'annuncio dell’uscita del remake di Secret of Mana, che avverra il 15 febbraio 2018, poche
ore fa e stato rilasciato un video di circa 10 minuti che mostra il suo gameplay.

I1 video ci presenta le modifiche apportate al remake, con grafica e combattimento quelle piu
essenziali ma anche l'interazione con gli NPC e l’esplorazione; inoltre sara presente anche il
doppiaggio dei dialoghi.

https://www.youtube.com/watch?v=HKbgzL.1YN6Y
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