PlatinumGames a lavoro su una nuova IP

Durante un panel al BitSummit di Kyoto mandato in streaming l’anno scorso sul popolare sito web
giapponese di video sharing Niconico, I’executive director e produttore di PlatinumGames Atsushi
Inaba parlo dell’industry videoludica, focalizzandosi principalmente sulle difficolta che uno studio di
sviluppo giapponese, indipendente ma composto da circa trecento persone, deve affrontare per
realizzare un progetto originale che appartenga agli sviluppatori e soltanto a loro, senza dover per
forza passare fra le mani di grossi publisher come Sega, Nintendo o Microsoft (leggasi Vanquish,
Bayonetta e Scalebound).

Al BitSummit conclusosi qualche ora fa, Inaba-san ha finalmente svelato ’esistenza di una nuova IP
in sviluppo presso PlatinumGames, IP che lo stesso producer ha definito ancora “informe e non ben
definita”. Ha inoltre aggiunto che il nuovo progetto vedra coinvolto anche un nuovo director e che
sara interessante vedere come questo collaboratore potra aiutare sia il gioco che la compagnia a
crescere.

Purtroppo bisognera attendere il prossimo incontro per avere notizie piu approfondite ma nel
frattempo, possiamo cominciare a sognare quello che molto probabilmente sara il gioco che
riscattera il fallimento del progetto Scalebound.

Tutto pronto per Warhammer 40.000: Dawn
of War 111

Dalle 10 PST (pacific standard time), che da noi diventano le 19:00, sara disponibile la open-beta di
Warhammer 40.000: Dawn of War III.
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Manca solamente una settimana al lancio della versione completa di Dawn of War III. Per
I'occasione la Relic Entertainment e la SEGA Europe, hanno rilasciato, oltre alla open-beta, anche
un video trailer chiamato “Fragments of War” che ci mostra immagini inedite del gioco (non
definitivo).

http://https://www.youtube.com/embed/8wwc8ggvdSQ

In Dawn of War III, si potra godere oltre che della modalita storia in single-player, che consta di 17
missioni, anche della modalita multiplayer, che avra le stesse meccaniche del gioco in singolo ma
prevede anche delle skill speciali e inedite per constrastare il giocatore avversario.
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La multiplayer open-beta terminera alle 10 PST di lunedi 24 Aprile.
Dawn of War III verra rilasciato ufficialmente giorno 27 Aprile. Per maggiori informazioni vi
rimandiamo al sito ufficiale del gioco.
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