Cosa Stiamo Giocando!? (09/04/2020)

In questa rubrica dedichiamo tempo a cosa stiamo giocando in questi giorni, discutendo di titoli
freschi di stampa o con qualche mese alle spalle.

In questa puntata:

Astral Chain;

Shadow of the Colossus (PlayStation 4);

Final Fantasy XV (Windows Edition);

Tutto questo in compagnia di Marcello Ribuffo, Gero Micciché e Andrea Rizzo Pinna.

Armatevi di auricolari e restate con noi!

Venite a trovarci sui nostri canali:

TWITCH: http://www.twitch.tv/gamecompassit
FACEBOOK: http://www.facebook.com/gamecompassit
TWITTER: http://www.twitter.com/gamecompassit
INSTAGRAM: http://www.instagram.com/gamecompassit
E sul nostro sito ufficiale: http://www.gamecompass.it

GamePodcast #12 - Da Epic Games
Publishing al Mercato Videoludico al tempo
del Covid-19

Nella puntata di oggi:

- Epic entra nel mondo del publishing. Sara rivoluzione?;

- Recensione di Daemon X Machina (Versione Steam);

- Il Mercato Videoludico alza la Cresta;

Tutto questo in compagnia di Marcello Ribuffo, Gero Micciché e Andrea Rizzo Pinna
Armatevi di auricolari e restate con noi!

Venite a trovarci sui nostri canali:

TWITCH: http://www.twitch.tv/gamecompassit

FACEBOOK: http://www.facebook.com/gamecompassit
TWITTER: http://www.twitter.com/gamecompassit
INSTAGRAM: http://www.instagram.com/gamecompassit
E sul nostro sito ufficiale: http://www.gamecompass.it
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Dark Souls e la cultura del contesto

Se avete giocato almeno una volta a Dark Souls, fiore all’occhiello della nipponica From Software,
sarete sicuramente scesi a patti (come del resto accade con le Fazioni all’interno del gioco) con la
sua controversa e dibattuta “non narrazione” o lore (della quale trovate una disamina in questo
corposo speciale) che di fatto costituisce una grossa fetta di quella fortuna che lo ha reso
capostipite di un vero e proprio sottogenere di giochi di ruolo, quello dei soulslike.

Oltre che a reinterpretare la difficolta dei tempi passati con un gameplay tanto punitivo quanto
gratificante, Dark Souls fa della libera interpretazione il piu grande punto di forza, perché e proprio
attraverso le speculazioni che la community arricchisce 1'esperienza di gioco, donandogli una linfa
vitale che si rinnova a ogni discussione.

E pero il gioco stesso a richiedere cooperazione da parte del suo interlocutore (inteso come
“giocatore”) e su questa impernia il suo significato piu profondo. Tutto cio, in maniera consapevole o
meno, puo essere relazionato alla cultura d’origine dell’opera ed e quello su cui ci concentreremo
qui di seguito.

Analizzandone il linguaggio, possiamo considerare quella nipponica come una High Context
Culture (HCC), ovvero quel tipo di cultura basata piu sul senso complessivo di una frase che sul
significato della singola parola che la compone. Nella lingua giapponese non esiste differenziazione
tra maschile e femminile, singolare e plurale; inoltre, i verbi sono coniugati in maniera uguale per
tutte le persone ed esistono soltanto due tempi verbali: il “passato” e il “non passato”, il quale
racchiude in sé presente e futuro. Tutto cio evidenzia come il sistema linguistico valorizzi il contesto
come chiave di lettura per la comprensione. Tornando a Dark Souls, riuscite a immaginare quanto la
lingua di partenza possa creare un allontanamento dalla nostra attuale capacita di interpretazione?
Se avete provato un forte senso di alienazione giocando, si; e se ne siete stati affascinati al punto da
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sentire il bisogno fisiologico di approfondire, be’, gioite, siete i giocatori perfetti per Dark Souls.
L’appartenenza a una HCC coinvolge in maniera incisiva, oltre che la lingua, anche la sfera
personale, influenzando le tradizioni, il linguaggio non verbale e la stessa percezione del tempo.
Generalmente, infatti, gli occidentali tendono a vedere il tempo proiettato verso il futuro, in maniera
lineare, mentre nella cultura orientale la ciclicita sta alla base di tutto. Chiusa una stagione se ne
aprira una nuova, come in cerchio, esattamente come avviene per le varie ere che compongono la
(apparentemente) distorta linea temporale dei vari Souls.

Tornando al linguaggio in relazione alla HCC, i gesti rappresentano, nel gioco di Miyazaki, 1'unico
strumento di comunicazione tra i giocatori, che interfacciandosi sono riusciti in senso lato a coniare
parole nuove e locuzioni, riutilizzate usualmente all’interno della community («Loda il Sole» vi dice
qualcosa?); inoltre, si e venuta a creare una forma autentica di galateo (inchinarsi dinnanzi a un
nuovo giocatore, soprattutto se ostile, rappresenta sempre il primo passo per ottenere un “leale
scambio di opinioni”). Tutto cio rispecchia in pieno l'idea di tradizione di origine, pur
rappresentando di fatto un’innovazione all’interno del mondo del gaming.

Ma Dark Souls e unico nel suo genere?

Solo in parte, perché sono tantissimi i giochi che richiedono una cooperazione simile da parte
dell’interlocutore-giocatore. Basti pensare ai giochi del Team Ico, come The Last Guardian e
Shadow Of The Colossus (tornato da poco sugli scaffali in veste rimodernata) o piu semplicemente
all’idraulico piu famoso di tutti i tempi: Super Mario.

Quindi tutti i giochi provenienti da una HCC necessitano di interpretazione?

Come in ogni opera (dal cinema alla musica), pensare al contesto sociopolitico e culturale di
partenza aiuta a comprendere piu a fondo i significati piu o0 meno espliciti, ma la risposta, anche in
questo caso, & un parzialissimo “ne”. Le eccezioni sono tante in numero proporzionale a quanti sono
i giochi appartenenti alla regola. La saga di Resident Evil, ad esempio, meriterebbe un’analisi
approfondita, ma in linea di massima riesce bene nell’intento di raccontarsi, probabilmente perché
nel tempo ha subito una piu profonda influenza da parte del mondo occidentale.
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Viviamo in un melting pot di culture, e in questa sede & impossibile non citare giochi non narrati e ad
alto contesto di provenienza europea, come lo struggente quanto nostrano Last Day of June,
sviluppato da Ovosonico; Inside dei danesi Playdead (dei quali si potrebbe citare anche Limbo);
infine anche Little Nightmares degli svedesi Tarsier Studios, come gli stessi Souls distribuiti da
Bandai Namco.

Va da sé che questa e solo la punta dell’iceberg: a ragion veduta si potrebbero analizzare miriadi di
realta differenti, soprattutto in un momento cosi florido per il mercato degli indie game, che spesso
fanno del linguaggio visivo una forma d’arte. Puntualizzato che questo articolo voleva soltanto
fornire degli spunti di riflessione, rimaniamo al vostro fianco in attesa dell'uscita di Dark Souls
Remastered, il 25 maggio su PC, Playstation 4, Xbox One e Switch.

Gaetano Cappello

Carmen Santaniello

Il valore delle remastered

Il retrogaming fa parte delle nostre vite da diversi decenni, spesso trainati da un forte fattore
nostalgico, come recentemente dimostrato dalle classifiche inglesi, dominate dalla rimasterizzazione
di Shadow of the Colossus, titolo uscito su Playstation 2 ben 13 anni fa e dalla remastered di
Crash Bandicoot. Contando anche il nuovo status di culto raggiunto da Rez Infinite e dalle
pazzesche vendite di NES e SNES Mini, stiamo assistendo non a un nuovo boom dominato dalla
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nostalgia, ma a un cambio di percezione verso il retrogaming.

I tempi sono cambiati da quando bastava mettere una rom del Super Nintendo in un emulatore per
i0S, cosa che veniva vista come un metodo facile per guadagnare soldi. Adesso titoli come il
succitato Shadow of the Colossus vengono riconosciuti come pietre miliari dell’epoca, e sono in
grado di competere commercialmente con le nuove IP. Tutto questo segna un deciso cambio di rotta
nell’industria videoludica: dapprima si cercava sempre di puntare sulle novita escludendo tutto il
resto, mentre adesso, grazie anche all’aiuto degli store digitali, & piu difficile vedere dei titoli del
passato sparire completamente dalla circolazione.

C’e anche un forte fattore demografico nel successo delle rimasterizzazioni: nel precedente retro-
boom si puntava piu ai titoli a 8 e 16 bit. Oggigiorno, invece, si punta piu ai titoli dell’era
Playstation 2, (e, in misura minore, della prima era Playstation ), generazione che ha segnato la
grande esplosione del mercato videoludico, con giochi dal grande successo commerciale.

Stiamo vivendo un cambiamento epocale dell’industria videoludica, dove i videogiochi del passato
vengono percepiti come capolavori culturali: il successo commerciale di Shadow of the Colossus
dimostra che il gioco viene comprato non solamente dai nostalgici dei tempi che furono, ma da chi
vuole provare con mano un gioco fantastico. Esattamente come si usa fare nel cinema, con la
riedizione in blu-ray di un Blade Runner o uno Star Wars.

Un nuovo trailer ci mostra la bellezza di
Shadow of the Colossus

Sony Interactive Entertainment Japan and Asia ha rilasciato oggi un nuovo trailer
dell'imminente remake di Shadow of the colossus.

Il trailer mostra diverse battaglie contro i Colossi che dobbiamo affrontare nel gioco, mostrandoci
quanto i miglioramenti del team Bluepoint Games abbiano trasformato un titolo del 2005 per
Playstation 2 in un gioco che potrebbe rivaleggiare tranquillamentecon i titoli nativi
per Playstation 4.

I colleghi di Dualshockers, che hanno provato il gioco alla Paris Games Week, sono shalorditi nel
vedere come il gioco sia cambiato radicalmente; il trailer, a detta loro, non gli restituisce giustizia e
I'unico modo per godere della bellezza di questo titolo € vederlo con i propri occhi e su un grande
schermo.

Detto cio non ci resta che guardare il trailer qua sotto e vedere con i nostri occhi questo spettacolare
trailer di Shadow of the Colossus!
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Top 7: I migliori Action/Adventure

Action/Adventure ha assunto significati diversi col tempo: decine, forse centinaia, sono i titoli che si
fregiano di tale denominazione eppure, la maggior parte di essi, presentano molti elementi
eterogenei, che difficilmente risultano paragonabili alla concorrenza. Vediamo dunque quali sono i
migliori titoli di questo grande contenitore.

#7 Batman: Arkham Asylum - Rocksteady (2009)

Tutto ha inizio da qui: 'open world dedicato a Batman apre una delle saghe migliori degli ultimi
anni e soprattutto, uno dei pochi media a rendere veramente giustizia al Cavaliere Oscuro. Gotham
e il Manicomio di Arkham non sono mai stati cosi belli, cosi come amici e nemici che via via
affronteremo.

#6 Shadow of the Colossus - Team Ico (2011)

«Alcune montagne vanno scalate, altre vanno uccise». Questo & lo slogan di Shadow of the
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Colossus, che ci presenta una vasta mappa povera di contenuti ma in cui spiccano i giganti, che
dovremo eliminare. E uno dei titoli piu suggestivi del panorama videoludico, capace di rimanere
impresso nelle vostre menti per sempre.

#5 Tomb Raider - Eidos Interactive (1996)

I1 debutto di Lara Croft ha segnato profondamente il mondo videoludico: una donna forte, piu in
gamba dei rivali uomini, in un periodo in cui le Veline erano la massima espressione di indipendenza
femminile. Tomb Raider ha fatto la storia di questo genere e anche i recenti reboot - che vedono
una riscrittura del personaggio - non sono da meno.
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#4 Uncharted 2: Il Covo dei Ladri - Naughty Dog (2009)

E proprio il figlio di Lara Croft puo essere ritenuto il buon Nathan Drake che, a partire dalla
splendida sequenza iniziale - vista con ammirazione da J.J. Abrams - riesce a portarci in un mondo
veritiero e ricco d’azione. La sua caratterizzazione, cosi come quella dei comprimari, valgono da sole
il prezzo del biglietto.
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#3 Assassin’s Creed II - Ubisoft (2009)

Dopo l'addio di Patrice Désilets la serie Assassin’s Creed non ¢ stata piu la stessa ma, fino a
quando e stato al timone, ha avuto il tempo di sfornare qualche piccolo capolavoro. Il secondo
capitolo ci porta nella stupenda Italia rinascimentale con protagonista Ezio Auditore, nel frattempo
divenuto uno dei personaggi piu importanti del mondo videoludico. Probabilmente il miglior capitolo
della sega, ¢ il perfetto trait d’union tra una trama sorprendente e un gameplay estremamente vario.
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#2 The Legend of Zelda: Ocarina of Time - Nintendo (1998)

Considerato come uno dei migliori giochi di tutti i tempi, questo episodio di Zelda - ma ricordiamo
che il protagonista e Link - porta tutto cio che ha fatto grande questa serie alla massima potenza:
un gioco enorme, ricco di cose da fare, musiche d’eccezione e un comparto tecnico in grado di
esaltare il tutto, rendono questo titolo uno dei piu apprezzati da critica e pubblico.
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#1 Red Dead Redemption - Rockstar (2010)

Non si vive di solo GTA e Rockstar lo sa bene: Red Dead Redemption ¢ uno dei piu grandi
successi della software house e riconosciuto all’'unanimita come un vero e proprio capolavoro.
Ambientato nel Vecchio West, questo titolo continua ancora oggi ad essere uno dei punti di
riferimento del genere, vincendo nel frattempo, pit di un centinaio di premi. Una storia matura, con
personaggi di livello e un mondo di gioco vivo e variegato, portano Red Dead Redemption a essere al
vertice di questa top.
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Paris Games Week 2017: i momenti migliori
della conferenza Sony

leri Parigi ha ospitato la conferenza stampa Sony alla Paris Games Week, durante la quale
I’azienda ha rivelato molte sorprese. Lo spettacolo ha avuto un ottimo inizio con il reveal del
prossimo gioco di Sucker Punch, Ghost of Tsushima. Dopo aver visitato le citta
americane con la serie InFamous, lo studio si concentra ora verso il Giappone feudale, un
tema che in passato ha spesso avuto successo per gli sviluppatori di videogiochi. Il giocatore
giochera come samurai nel 1274 sull’isola giapponese di Tsushima, e anche se non abbiamo
visto il gameplay, I’atmosfera sembra molto promettente.

Dopo questa sorpresa Jim Ryan, CEO di PlayStation Europe, ¢ salito sul palco per lodare i meriti
della PS4. Parlando di quanto sia orgoglioso dei 100 giochi VR compatibili che hanno ora in offerta,
ha anche evidenziato i numeri di vendita elevati sia per la versione PS4 che per la versione Pro e per
il successo dell’applicazione Play Link.

E stato allora il momento di scoprire Concrete Genie. Il gioco ci mette nei panni di un adolescente
che tiene un pennello con abilita straordinarie. Il suo obiettivo e semplicemente quello di illuminare
la citta, dipingendo bei paesaggi giapponesi e divertenti creature, come i maxi mostri che prendono
vita davanti i nostri occhi. Il titolo ha un tocco artistico che & un incrocio tra Life is Strange e Tron
(alcuni potrebbero dire Okami).

Senza alcuna transizione, segui un trailer di Erica, un gioco narrativo in cui si dovra scegliere il
proprio destino come si farebbe in titolo di Quantic Dream. Riproducibile con l’applicazione
PlayLink, si dovra passare tra le schermate dello smartphone al proprio televisore.
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Subito dopo e arrivato un medley di 16 giochi VR, tra cui i seguenti:

- Ace Combat 7

- Resident Evil VII Gold Edition
- Rec Room

- Moss

- Apex Construct

- Bow to Blood

- League of war VR arena
- Stifeld

- Vector Sprint

- Smash Hit

- Star child

- Transference

- Ultra Wings

- Dead Angry

- Eden Tomorrow

- Monster of deep FFXV

Dopo questa successione epilettica di giochi, il titolo VR & stato presentato in dettaglio: Blood and
Truth. In questo gioco si dovranno usare le armi per farsi strada attraverso un’universo pieno di
mob da uccidere.

Poi e arrivata Ubisoft con I’annuncio di una modalita co-op per il suo futuro gioco previsto per il 27
febbraio, Far Cry 5.

L’espansione di Destiny 2 del 5 dicembre e stato dato anche un nuovo trailer, come il DLC The
Curse of Osiris vi inviera a Mercury alla ricerca del custode caduto Osiris

Abbiamo poi visto un trailer per Monster Hunter: World, e vi sara anche Aloy, 'eroina di Horizon
Zero Dawn.

Per quanto riguarda le grandi produzioni previste in pochi giorni, Call of Duty: World War II ci ha
dato un grande trailer della Battle of Carentan, mentre Star Wars Battlefront II ha mostrato la
sua modalita di storia.

Spider-Man ha mostrato un lato piu narrativo del gioco con un trailer incentrato sulla storia, come
pure le animazioni e le immagini impressionanti.

Detroit: Become Human, il gioco fortemente anticipato di David Cage, ha anche presentato una
nuova fase di gioco. Ancora una volta il suo sistema di scelta dinamica & servito insieme ad una
storia intensa e profonda.

Dopo una breve sequenza di gameplay riguardo God of War 4 e un trailer per il prossimo DLC di
Horizon Zero Dawn, appare Shadow of the Colossus. La remaster del capolavoro di Fumito
Ueda sembra incredibile come sempre, e il nuovo trailer lo mette in evidenza.

Sony ha chiaramente salvato per ultimo il suo jolly: The Last Of Us Part II, che ha ricevuto un
trailer grintoso e brutale per chiudere lo spettacolo.

Qual’e stato il vostro trailer preferito ? Fatecelo sapere nei commenti !



Domani Sony annuncera 7 giochi inediti

Sembra che Sony stia per annunciare 7 giochi. La compagnia ha dichiarato in un post del suo blog
che durante la conferenza alla Paris Games Week, prevista per domani, lunedi 30 Ottobre,
saranno annunciati 7 giochi inediti. Cio riguardera sia la Playstation 4 che il Playstation VR.
Questi annunci cominceranno dalle 17:00, ora d’inizio del pre-show Sony.

Poi alle 18, quando comincera I’evento vero e proprio, Sony «vi fara dare uno sguardo alla nuova
ondata di titoli Playstation». Lo stream del post-show di Sony andra poi pilu nel dettaglio dei titoli
annunciati. In poche parole: sembra proprio che domani sara una giornata piena!

«Sara una giornata pazzesca», ha riferito il direttore dei social media di Sony Sid Shuman. II blog
continua dicendo che «I’E3 era solamente meta dell’opera». Alcuni annunci dell’E3 riguardavano il
remake di Shadow of the Colossus, una data di rilascio del nuovo God of War per il 2018 ed il
primo sguardo al multiplayer di Call of Duty: WWII.

Noi di GameCompass seguiremo personalmente la Paris Games Week e vi terremo aggiornati
riguardo a tutte le novita Sony.

Vari titoli in cantiere per Japan Studio

Japan Studio e uno degli studi sussidiari piu prolifici di Sony Computer Entertainment, capace di
sviluppare giochi del calibro di Bloodborne, Gravity Rush Remastered, The Tomorrow
Children, The Last Guardian, Gravity Rush 2 e titoli di prossima uscita come Everybody’s Golf
and Knack 2. Durante un’intervista a IGN USA, il vicepresidente Allan Becker ha dichiarato che lo
studio intende mantenere la prolificita degli ultimi anni e cha ha in sviluppo diversi nuovi titoli:

«Credo che Japan Studio possa avvalersi di molta gente talentuosa, ma per
qualche ragione credo che siamo rimasti indietro sul piano della tecnologia, gia
dai tempi di PS2 e PS3. Japan Studio non stava producendo cosi tanti titoli al
tempo. Con PS4 stiamo davvero cominciando a costruire quella tecnologia di cui
siamo stati sprovvisti.

Non vorrei sbilanciarmi troppo ma con il lavoro Gravity Rush 2 e The Last
Guardian credo che Japan Studio abbia raggiunto questa grande pietra miliare,
e adesso ci sentiamo liberi di provare qualcosa di nuovo. Siamo verso
il completamento di Knack 2 e il team interno sara piu libero di lavorare
su nuovi titoli.»

Uno di questi e di certo il remake di Shadow of the Colossus, mentre i restanti sono divisi tra
nuove IP e sequel di franchise gia esistenti, come ha spiegato nella stessa intervista anche il
presidente di SCE Worldwide Studios, Shuhei Yoshida.
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Speciale E3 - Dopo il rumor di stamattina
Sony annuncia Shadow of the Colossus

Il rumor di stamattina & stato confermato, Sony ha appena annunciato Shadow of the Colossus, un
remake del famosissimo titolo di Japan Studio e sviluppato dal Team ICO.
Shadow of the Colossus uscira nel 2018.
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