Project CARS 2 - Gas a Martello e giu il
Piedino

Dopo due anni di intenso sviluppo, Project CARS 2 si presenta come un titolo sicuramente piu
maturo del suo antesignano, sviluppato grazie al crowdfunding. Una maggiore disponibilita
economica ha permesso di portare grossi miglioramenti al gioco, portandolo a rivaleggiare con i
pezzi grossi del settore come Forza Motorsport 7 e Gran Turismo Sport.

Slightly Mad Studios & quindi riuscita a portare a termine 1’evoluzione del suo racing game?

Oggi Go Kart, domani chissa

L’offerta videoludica di Project CARS 2 si puo suddividere in tre tronconi: la carriera, gli eventi
single player e il multiplayer.

Ovviamente il percorso che ci portera a essere il miglior pilota del mondo e il fulcro del titolo, dove
saremo chiamati a partecipare a uno dei tanti campionati base disponibili e firmare un contratto con
una scuderia. Al contrario del precedente capitolo, tutto risulta meglio strutturato, facendo in modo
di far provare al giocatore un reale senso di progressione e accrescimento personale. Prima di
arrivare a guidare i bolidi di maggior prestigio come LMP1 e Hypercar, si dovra partire infatti dal
basso, accumulando esperienza e sbhloccando via via tornei piu prestigiosi. Una volta conclusi i tornei
principali, si sbloccheranno, di volta in volta, nuovi eventi speciali e tornei inerenti alle diverse case
costruttrici, che ampliano ancor di piu I'esperienza. Se tutto questo invoglia ad andare avanti,
diventando sempre piu un pilota provetto, e il contorno che stona alquanto: qualche email del team,
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nessun filmato particolare minano un po’ I’esperienza, abbassando il livello di immedesimazione.
Questa, come anche il single player vero e proprio, &€ ampiamente personalizzabile in modo che ogni
videogiocatore possa cucirsi addosso l'intero titolo: scelta delle prove da effettuare prima della gara,
meteo e orario con inoltre non solo I'IA degli avversari ma anche la loro aggressivita in pista e il
livello di danni subiti dalla vettura. L’esperienza & quindi personalizzabile su misura e chiunque,
dallo sprovveduto al pro, puo approcciare Project CARS 2 come meglio crede.

Anche il multiplayer gode di tutti questi settaggi e si presenta come una delle esperienze piu
complete del settore. Oltre alle classiche gare e campionati sono disponibili modalita di condivisione
sui vari social, trasmissioni streaming e partecipazione ad eventi ufficiali, dove si sfidano i migliori
piloti al mondo. Utilissima anche la modalita Test Privato, in cui possiamo guidare ogni auto su ogni
circuito, che serve, non solo a migliorare 1’affinita con i vari tracciati ma anche per sviluppare nuovi
e piu precisi assetti che potremo salvare e utilizzare successivamente.

Tutto questo pero deve anche essere sorretto da una grande varieta di contenuti e il secondo
capitolo fortunatamente ci riesce dando la possibilita di salire a bordo di 182 vetture appartenenti a
38 brand diversi compresa, da quest’anno, anche Ferrari. Si passa da vetture di tutti giorni a super
leggere, passando ai mostri del Gruppo C degli anni ‘80 e '90. Per i tracciati siamo su livelli
altissimi in fatto di varieta: 63 tracciati con ogni variabile pensabile; questo porta il numero
all’incredibile cifra di 146 piste disponibili, tra cui alcuni realizzati dalla fantasia degli sviluppatori
e il resto scannerizzando le piste ufficiali con 1'utilizzo di droni e laser, come Mount Panorama o il
circuito de La Sarthe.

L’offerta &€ dunque varia e appagante: gli eleganti menu ci accompagnano in ogni evento in modo
chiaro e soprattutto intuitivo. Una volta entrati in gioco ogni nostra fantasia motoristica puo essere
esaudita.

Terra, acqua, fango e ghiaccio
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La varieta che si respira tra i menu € poi percepita anche in pista: in gara potremo ritrovarci in una
miriade di situazioni diverse, a cominciare dal meteo dinamico che puo determinare un dolce
trionfo o una bruciante sconfitta. Questo elemento & probabilmente il migliore presente su piazza e
unito al preciso lavoro e studio su tutti i tracciati disponibili, grazie al Live Tracking 3.0, le piste
risentiranno di ogni piccolo cambiamento di temperatura e condizione climatica, diventando
il piu delle volte un altro avversario con cui competere. Le piste sono letteralmente vive e influiscono
ovviamente sulla dinamica della nostra vettura. Durante la pioggia - come avvenuto per Forza
Motorsport 6 - si formeranno pozzanghere che non saranno un semplice abbellimento ma che
avranno una loro profondita, mettendo a rischio, una volta prese, una gara. L’aquaplaning e quindi
una realta, e una variabile in piu da gestire.

Project CARS 2 punta a essere un simulatore: quindi niente vie di mezzo, visibile gia dalla sconfinata
possibilita di impostazioni che possiamo regolare sulla vettura. Quello che impressiona di piu é il
comportamento e la fisica degli pneumatici, uno dei fiori all’occhiello della produzione: la loro
temperatura e mescola influenzera in modo sostanziale ’andamento dell’auto per cui, il loro
monitoraggio € necessario se si vogliono evitare brutte sorprese.

Una volta scesi in pista, dunque, molto dipendera da noi, dalla nostra capacita di adattamento e
dalla nostra pazienza. Affondare subito il colpo, facendo un sorpasso, puo a volte risultare
controproducente, non solo per il rischio di incidenti, ma anche per il rischio di un eccessivo
consumo di gomme e stress meccanico.

Anche gli avversari non staranno di certo a guardare e tenteranno non solo di sorpassarvi, ma
cercheranno di dare battaglia a chiunque sia in pista, provando traiettorie diverse e commettendo
anche errori. Il loro comportamento, migliorato sicuramente rispetto all’originale Project CARS, ¢
sicuramente stimolante ma anche causa di fin troppi trapianti di fegato: non si capisce come in
alcuni frangenti, soprattutto in piste strette come Monaco, gli avversari ci infilino senza motivo,
mentre magari stiamo facendo un tornante a 50 KM/h, danneggiandoci reciprocamente. Non sono
previsti rewind di alcun tipo per cui potrete accettare la resa e ritirarvi oppure riavviare la gara.
Migliorata - finalmente - anche la gestione delle penalita, piu oneste, e la risposta ai comandi
su Joypad.

I1 lavoro fatto sulle vetture e di ottima fattura per la maggior parte, dove spiccano i modelli
stradali, e vetture a ruote coperte da gara. Portare le auto al limite - con tutti gli aiuti di fabbrica o
disattivati - sara una bella sfida, ma fortunatamente appagante. Risulta incredibile invece come
alcune vetture appaiano completamente ingovernabili in certe condizioni, come se non fossero
completamente ottimizzate ai cambiamenti del clima, ed e davvero un peccato, visto che alcune gare
saranno pesantemente influenzate da questo fattore. Si spera in qualche aggiornamento futuro, per
sistemare tali mancanze.

Una delle novita introdotte riguarda anche la possibilita di guidare su piste sterrate e innevate,
con l'ingresso di nuove tipologie di auto come le RallyCross: sono vetture da rally ulteriormente
potenziate ed estremamente divertenti da guidare. Anche qui, il comportamento delle vetture risente
in maniera credibile al tipo di terreno per cui, guidando ad esempio una super car su ghiaccio,
saremo a volte costretti a togliere le mani dal volante per pregare, visto che ogni drastico
cambiamento di direzione ci portera verso le barriere. E fondamentale dosare perfettamente gas e
freno oltre alle sterzate, se si vuole arrivare in fondo vivi. Sullo sterrato - un po’ pill permissivo - la
musica e quasi la stessa, ma saremo piu liberi di fare qualche derapata controllata, sporcando con
orgoglio la nostra vettura.



Bello e possibile

E bello poter parlare di un titolo che fa sfoggio della potenza tecnica e che, al contempo, & anche
usufruibile dalla maggior parte dei PC in commercio. Se c’e¢ una cosa che quest’anno non si puo
criticare a Slightly Mad Studios ¢ il lavoro sull’ottimizzazione, che rende Project CARS 2 uno dei
titoli migliori da questo punto di vista. Il Madness Engine, gia utilizzato dai tempi di Need for
Speed Shift, ha raggiunto la sua piena maturita, regalando una delle migliori esperienze visive del
momento. I modelli delle auto sono deliziosi, modellati fino ai minimi dettagli, sia all’esterno che
all’interno. Soprattutto dentro le vetture si apprezza la cura con cui si & cercato di ricreare il piu
fedelmente possibile la strumentazione, volante, bocchette d’areazione, che ci proiettano all’interno
del nostro bolide preferito. Da segnalare qualche piccola sbavatura in qualche modello,
probabilmente importato dal precedente capitolo con e texture a volte non all’altezza, soprattutto
per quanto concerne le livree. Ottimo lavoro invece per i vari shader utilizzati: tutti i materiali
rispondono in maniera realistica al contesto e alle varie condizioni climatiche. Comparto luci davvero
ottimo e filtri che fanno il loro lavoro regalano un gioco pulito e di qualita.

Uno dei punti forti e la resa del clima variabile che, come detto, spazia da sole a tempeste di
pioggia e neve. Tutte le piste rispondono egregiamente al cambiamento di temperatura e aderenza,
grazie anche al Live Tracking 3.0, caratteristica che aiuta a determinare una verosimile risposta
fisica del veicolo. Anche tutti i tracciati godono della bellezza del motore grafico, con tanti dettagli
su pista anche se con elementi altalenanti, soprattutto nei circuiti cittadini. La fisica risulta
aggiornata e piu credibile, anche se alcune volte gli esiti degli impatti non risultano proprio
realistici. I danni alle auto sempre di buon livello: ogni vettura & completamente distruttibile, a
differenza della concorrenza.

Grande lavoro e soprattutto, grande passo avanti rispetto al capitolo precedente, & stato fatto nel
campionamento del suoni delle vetture, non solo per i vari rombi di motore, ma anche per i suoni
contestuali come ghiaia depositata sul fondo della vettura, fruscii aerodinamici, etc.
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L’audio & avvolgente e contestualizzato anche alla visuale che stiamo utilizzando: se stiamo
all’interno del casco del pilota, tutto diventera ovattato, regalando un ottimo senso di
immedesimazione. Musiche dei menu che riprendono quando visto nei titoli precedenti, con un misto
di orchestrale e rock creano un’atmosfera quasi aulica ma che, tutto sommato, funziona.

Gioco completamente tradotto in italiano tranne le voci, tra cui quella del nostro ingegnere di pista,
utile a comunicarci distacchi dagli avversari e altre informazioni utili. Il tutto avviene - qualora non
si conosca bene l'inglese - per mezzo di sottotitoli che a volte, possono distrarre dalla guida.

In conclusione

Project CARS 2 riesce nell’intento di evolversi e migliorarsi, diventando un acerrimo concorrente
per gli altri racing game. Tutto e stato rinnovato, a partire dalla carriera, completa e contornata da
una grandissima varieta di situazioni, offerte in primis dall’impressionante meteo dinamico e dal
Live Tracking 3.0. Ogni gara sara una storia unica e un evento il piu fedele possibile alla controparte
reale. Una gioia per gli occhi e per le mani degli appassionati, ma anche un perfetto titolo per
cominciare a saggiare 1’ebrezza della velocita.

Purtroppo, una mancanza di reale coinvolgimento durante la carriera e qualche piccola distrazione -
per cosi dire - sugli impatti e intelligenza artificiale, mina leggermente 1’esperienza, ma il
titolo Slightly Mad Studios rimane comunque uno dei migliori esponenti di genere del momento.
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