Telltale: come finira The Walking Dead

Di recente su GameReactor & apparso un articolo riguardo al celebre gioco The Walking Dead. 1
reporter hanno intervistato il capo della comunicazione creativa Telltale Games, Job J. Stauffer. Si
e parlato della quarta e ultima stagione e della decisione di concludere la serie.

«Di un gioco vediamo uscire un sequel, e poi un altro sequel, e cosi via all’infinito. Alcuni studios si
aggrappano a un gioco per sempre sperando che la gente continui ad amarlo. Noi amiamo The
Walking Dead, amiamo lavorare con Robert Kirkman e Skybound e il loro fumetto non finira
quando sara terminato il nostro gioco: hanno gia un finale diverso in mente. Noi abbiamo un finale
per la nostra storia, che ¢ la fine della storia di Clementine, ma non ho idea di quale sia o quando
uscira.» afferma Stauffer, che continua:

«La storia di Clementine & iniziata nel 2012, e da allora noi - come studio e come fan - abbiamo
tirato su insieme a lungo questo gioco come fosse un figlio, dando ai fan una risposta definitiva e
dicendo: “sai, questa sara la fine del racconto” e anche “Non vogliamo giocare a questo gioco per
altri venti anni, sperando che voi continuiate ad amare Clementine”, perché io penso che 1’avremmo
odiato e che sia raro che tu veda nell’industria dei giochi uno sviluppatore che ti dica “sai, lo
metteremo a riposo e cercheremo di creare un’altra storia d’impatto”; i giocatori stanno
costruendo l'identita di questo personaggio da piu di cinque anni, quindi per ottenere
determinati obiettivi e un finale che sia soddisfacente per i fan, e questo quello in cui ci stiamo
cimentando al momento. Aspettiamo fino al 2018 per vedere dove arriveremo»


https://www.gamecompass.it/telltale-the-walking-dead-finisce

